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» Novinkou firmy Laser- 
Master je barevná inkousto- 
vá tiskárna DisplayMaker. 
Barvy se vytvářejí kombinací 
čtyř základních barev z vý- 
měnné patrony. Při rozlišení 
300 DPI a stoprocentním po- 
krví tiskové plochy zaplní is- 
káma 52cm“ papíru za minu- 
tu. Výstupní kvalita je nastavi- 
telná v režimech Enhanced 
na 300 a v Draft na 150 DPI. 
Papíry mohou být maximálně 
ve formátu A0 a minimálně 
A4. Navíc jsou k dispozici spe- 
clální formáty se šířkou média 
91,5 cm a maximální délkou 
2,8 m. DisplayMaker pracuje 
jak s běžným papírem, tak 
is transparentní fc 

Zpracování obrazu stránky 
provádí 32bitový superska- 


lární procesor s taktovací frekvencí 66 MHz, který navíc spolupracuje s jednotkou pro 
výpočty v plovoucí desetinné čárce. Obě jednotky používají 256 kB rychlé SRAM cache. 
Kapacita pracovní paměti tiskárny je standardně 48 MB RAM s možností rozšíření na 
256 MB. Pro popis stránky používá tiskárna nový jazyk Pipeline PowerPage, PostScrip 


Level 2 a HP-GL/2. 


Nový LaserMaster je osazen pevným diskem s kapacitou 220MB, s možností připojit 
přes rozhraní SCSI další. Na disku je uloženo 235 TrueType fontů. Podporována jsou 
i písma formátu PostScript Level 1 a 3. Pro komunikaci s počítačem je DisplayMaker 
vybaven LocalTalkem, vysocerychiostním Centronicsem, RS-232 a Ethernetem. Pro 
věmé zobrazení barev používá technologii ColorSpan, která zaručuje přesný výstup 
odstínů tak, jak jsou zobrazeny na monitoru počítače, Hmotnost přístroje je 49 kg. 
Spotřeba při tisku je 60W a v režimu off-line je to pouze 15 W. 


A Ovládací panel laserové tiskárny 
EPSON EPL 5000/5200 komunikuje 
s uživatelem podle přání v němčině, 
angličtině, francouzštině, italštině nebo 
španělštině. Kvalita tisku je dosažena řa- 
dou různých opatření. Systém jemného 
tónování vykresluje tenké čáry, u obrázků 
aploch se neprojevují tučné okraje, vyčer- 
nění je stejnoměrné. Metoda RITech firmy 
EPSON (Resolution Improvement Tech- 
nology) rozpoznává u tiskárny EPL-5200 
šikné čáry a posouvá řazení bodů dokud 
se nedosáhne hladké hrany. Výsledkem 
jsou ostré čáry bez schůdků s ostrým 
okrajem. První výtisk se objeví již po 20 
sekundách. Rychlost tisku v kopírovacím 
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režimu je 6 stránek za minutu, Jeden zá- 
sobník toneru vystačí pro 6000 stránek. 

Tiskárna EPL-5000/5200 nastaví pro 
každou tiskovou úlohu odpovídající pro- 
vozní režim. Standardně jsou k dispozici 
emulace HP LaserJet II P (EPL-5000), HP 
LaserJet III a EPSON GL/2 (EPL-5200), 
právě tak, jako volba ESC/P 9 jehel 
a ESC/P 24 jehel. Volitelně můžeme v pa- 
měti ROM získat mod EPSON Page Prin- 
ter a Original Adobe PostSoript na čipové 
kartě. V emulaci PCL4 tiskámy EPL-5000 
je vyvolatelných 14 bitmapových fontů. 
Další bitmapové fonty se mohou vygene- 
rovat. Šachta pro HP - kompatibilní kazety 
a slot pro čipové karty umožňuje i použití 
mnoha dalších fontů 

Tiskárna EPL-5000 s emulací PCL4 je 
zaměřena spíše na zpracování textu, za- 
tímco tiskárna EPL-5200 s emulací PCL5 
a s odstupňovanými fonty má spíše vý- 
znam pro grafické aplikace. Speciální 
programy bez ovladače laserové tiskárny 
jsou obsluhovány emulacemi ESC/P 9- 
jehličkové a 24-jehličkové tiskárny. 

Na tiskárnu EPL-5000/5200 se mohou 
přes paralelní a seriové rozhraní připojit 
současně dva počítače (víceuživatelský 
operační systém). Firma EPSON nabízí 
rozhraní AppleTalk, Coax a Twinax. Při- 
tom mohou pracovat současně až tři uži- 
vatelé pod různými emulacemi. Volitelné 
rozhraní Ethernet transformuje EPL- 


5000/5200 na tiskový server s připojenou 
laserovou tiskárnou. Při instalované kartě 
PostSoriptu přepíná tiskárna automaticky 
mezi PostScriptem a jedním ze zabudo- 
vaných provozních režimů (IES-"Intelli- 
gent Emulation Switching"). Řídící příkazy 
umožňují přepínání mezi provozními reži- 
my (SPL - „EPSON Shared Printer Lan- 
guage“). Protože tento jazyk funguje také 
v síti, jsou oba typy tiskárny vhodné pro 
použití v malých sítích LAN, 

Koncepce rozšíření tiskárny pomocí ka- 
ret umožňuje uživateli rozšířit tiskárnu 
podle potřeby. Tiskárnu EPL-5000 může- 


W Firma EPSON vyvinula modulární po- 
kladnu s funkcemi osobního počítače 
a s možnostmi připojení na základní počí- 
tač. Pokladna značně zjednodušuje pří- 
jem zboží a inventury. Panel IM-11/IM- 
101 umožňuje komfortní integraci poklad- 
ny do systému hospodaření se zbožím 
prodejního podniku a ulehčuje evidenci 
příjmu zboží, výdeje zboží a inventarizaci. 
Data, která se u pokladny přímo pořídí 
pomocí klávesnice nebo scanneru, se již 
přímo na tomto prodejním místě ukládají 
do paměti (samostatný systém) nebo se 
pro účely permanentní inventury pomocí 


me přetransformovat pouhým zasunutím 
přídavné desky na tiskárnu EPL-5200 
s emulací PCL5, EPSON GL/2 a techno- 
logií vyhlazování RAM RlTech. Jestliže 
někomu nestačí vnitřní paměť 0,5/1 MB, 
může si ji rozšířit běžnou pamětí RAM na 
6,5/5 MB. Existuje bohatý výběr fontových 
karet, které pokrývají i speciální potřeby, 
jako např. čárkový kód neb tisk OCR. Tis- 
káma umožňuje připojení přídavného zá- 
sobníku na dalších 250 listů. Díky integro- 
vanému zásobníku papíru jsou rozměry 
tiskárny poměrně malé. 
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W První přenosný scanner pro snímání předloh až do formátu A4 uvedla na trh švýcarská 
společnost XECOS AG International. Uplatní se zejména jako součást různých „mobilních 
kanceláří“ s počítači kategorie notebook. Přenosný scanner NISCAN může snímat a digitalizo- 
vat: od velikosti vizitky až po plnou stránku formátu A4. Rozlišení je 400 bodů na palec 
a 256 stupňů šedi, Diky poklesu cen hardware a novým programům pro zpracování obrazů 
V prostředí Windows se letos očekává nárůst prodeje ých scannerů asi o 57 %. 

Přenosný celostránkový scanner je však zajímavou alternativou k plochým scanne- 
rům, Jeho velikost je jen 30 x 7,5 x 6,5 om, hmotnost 1,3 kg a vejde se tedy snadno i do 
kufříku spolu s přenosným počítačem a malou tiskárnou. Pro připojení k počítači není 
potřebná žádná zvláštní karta. Připojuje se, podobné jako tiskárna, na paralelní port. 
K provozu stačí v případě potřeby niklkadmiové baterie. 

Scanner NISCAN může pracovat v několika modech. Volitelným doplňkem je poda- 
vač až na 5 stránek předloh, Aby se mohly snímat i větší předlohy, lze oddělit spodní 
desku a zařízení použít jako ruční scanner. Scanner NISCAN doplňuje software Words 
8 Plotures. Modul OCR umožňuje rozeznávat a ukládat sejmutý text ve všech stan- 
dardních formátech. Scanner může také pracovat s faxem a modemem. Sejmuté texty 
nebo obrazy je možné rovnou odesílat, nebo lze předlohu sejmout a dále ji upravovat 
pro další aplikace. 

Přenosný scanner NISCAN může spolupracovat s každým kompatibilním personál- 
ním počítačem vybaveným procesorem 386SX nebo vyšším, se systémem MS-Win- 
dows 3.1, s operační pamětí RAM 4 MB a s alespoň 2 MB na pevném disku. 
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sítě LAN přenášejí k základnímu podniko- 
vému počítači. Rozhraní pro tiskárny, klá- 
Vesnice, scannery, obrazovky a síť umož- 
ňují vytvořit optimální konfiguraci. 

Panelpro hospodaření se zbožím IM-11 
0 velikosti A5 obsahuje kompatibilní sys- 
tém PC XT s integrovaným celoformáto- 
vým displejem, Požadované příkazy ope- 
račního systému MS-DOS jsou v paměti 
ROM 128 kB. Všechna důležitá data, po- 
třebná pro prodejce, se obrazují na grafic- 
kém displeji CGA. Při spojení s hlavním 
podnikovým počítačem slouží tento panel 
současně jako monitor. Displej pro zákaz- 
níka je ovládán přes speciální rozhraní. 

Panel IM-11 můžeme připojit na Doc- 
king-Station IM-E10 a tím se tento panel 
stává terminálem POS, Na rozhraní má- 
me dodatečně k dispozici tiskámu (TM), 
zákaznický displej (DM), seriové rozhraní 
RS-232C, klávesnici (PC/XT) a čtečku čá- 
rového kódu. Na přední straně Docking- 
Station je integrována čtečka magnetic- 
kých štítků. Ve spojení s odpovídajícím 
software je možné identifikovat zákazníky 
na základě jejich magnetických karet, pro- 
vádět tímto způsobem automatické platby 
anebo poskytovat slevy. 

Spojíme-li do systému nějakou z tiská- 
ren EPSON POS a pokladní zásuvku, 
vzniká kompaktní pokladní systém s mini- 
málními prostorovými nároky. Přes Doc- 
king-Station je možné spojit pokladní sys- 
tém se základním podnikovým počítačem, 
na němž probíhá hospodaření s materiá- 
lem příslušné obchodní firmy. Tím vzniká 
komfortní integrace pokladny s hospoda- 
řením s materiálem se všemi možnostmi 
permanentní inventury. Hlášení základní- 
ho podnikového počítače můžeme sledo- 
vat na integrované obrazovce panelu IM- 
11, takže nemusíme používat další zvlášt- 
ní monitor. 

Panel IM-11 můžeme vyjmout z Doc- 
king-Station a vzít ho s sebou tam, kde je 
potřeba. Pomocí připojené klávesnice ne- 
bo scanneru můžeme i jinde než v prosto- 
ru pokladny evidovat přírůstky zboží nebo 
evidovat skladové zásoby, Pro tisk inven- 
turních listů můžeme pomocí seriového 
rozhraní ovládat maticovou tiskárnu. 

930453 U 


E Firma Corel oznámila podpis OEM 
smlouvy s firmami New Media Corpora- 
tion a American Megatrends. Výsledkem 
tohoto kroku je společné balení a distribu- 
ce produktů Corel SCSI DOS/Windows 
a New Media PCMCIA SCSI adapteru ka- 
ret. S firmou American Megatrends jde 
o kombinaci Corel SCSI a jejího Fast Disk 
SCSI kontroleru. Corel dále oznámila, že 
Připravila prvních 20 CD-ROM disků s ná- 
zvem Corel Profesional Photos. Disky bu- 
dou k dispozici jak jednotlivě, tak v sou- 
pravách po deseti kusech. Každý disk 
obsahuje 100 obrázků kompatibilních 
s Kodak Photo CD, 5 digitálních hudeb- 
nich záznamů, Corel Screen Saver, Corel 
CD-Audio, Corel MOSAIC, Wallpaper 
Fiipper a obrazovou referenční příručku. 
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Newton 
je konečně tady 


Na počátku srpna se všichni, kdo toužili spatřit dlouho 
očekávaný a trochu tajemstvím zahalený zázrak firmy Apple 
Computer, Inc., dočkali. U příležitosti výstavy MACWORLD 
Expo v americkém Bostonu byl 2. srpna slavnostně předsta- 
ven první z řady výrobků Newton - MessagePad. Je charak- 
terizován jako osobní digitální asistent a představuje 
jakousi kombinaci všech dosavadních elektronických diářů, 
databank a organizérů, navíc ve spojení se značnými komu- 


nikačními schopnostmi. 


obdélníkovitém pouzdře, které 

se bez problémů vejde do dlaně 
(spíše mužské). Hořejšek je z větší 
části tvořen displejem a přístroj se 
ovládá perem, které je v pouzdru na 
pravé straně, případně jakýmkoliv 
podobným předmětem se zakulace- 
ným hrotem. 

Základem všeho je tzv. Newton 
Intelligence, která zahrnuje čtyři soft- 
warové technologie: Newton Recogni- 
tion Architecture - rozpoznávání gra- 
fiky a psaných poznámek, Newton 
Information Architecture - třídění 
a ukládání dat, Newton Communica- 
tions Architecture - komunikace 
s ostatními zařízeními a Newton 
Intelligent Assistance - umožňuje uži- 
vateli přístup k datům a práci s nimi. 

Způsob práce je trochu jiný než 
u standardního macovského operač- 
ního systému, a to se samozřejmě od- 
ráží i v poněkud odlišných aplika- 
cích. MessagePad je určen pro práci 
s menšími bloky informací jako jsou 
stručné poznámky, jejich uložení, tří- 
dění, opětovný přístup k nim a komu- 
nikace s jinými uživateli. Podobně ja- 
ko jiná zařízení takovéto třídy má 
MessagePad kalendář, adresář, blok 
pro psaní úkolů (to-do) apod. Na roz- 
díl od svých konkurentů je menší, 
rychlejší a flexibilnější. 

Mezi prvními zákazníky budou 
určitě lidé kolem obchodu, kteří trá- 
ví svůj život v pohybu a potřebují 
výkonného a spolehlivého pomocní- 
ka. Dále manažeři, kteří potřebují 
mít svůj čas lépe rozvržen než dosud 
a chtějí více a rychleji komuniko- 
vat. A konečně si MessagePad zajis- 
té koupí ti, kteří se prostě nadchnou 
pro cokoliv nového. 


C; zařízení je ukryto v černém 


Technické vlastnosti 


MessagePad má velice rychlý 32 bi- 
tový procesor ARM 610 (ARM Ltd.) 
a LCD displej (336x240, Sharp), 
který je čitelný i při velmi slabém 
světle. Napájení tvoří čtyři baterie 
AAA (5-30 hodin podle druhu práce) 
nebo bateriový blok NiCad s mož- 
ností dobíjení (na jedno dobití 4-16 
hodin). Životnost baterií záleží pře- 
devším na tom, jak často pracuje 


Newton MessagePad v plné kráse 


C 


"A 
U m 


M 


procesor a jak často se mění zobra- 
zení na displeji. MessagePad má 
rozhraní pro připojení jak k počíta- 
čům Macintosh, tak i k počítačům 
PC s Windows, kdy Apple dodává 
tzv. Connections Kits. Samozřej- 
mostí je spojení se sítí AppleTalk 
i připojení faxového modemu. Navíc 
má toto zařízení možnost komuni- 
kace s jiným Newtonem prostřed- 
nictvím infračerveného záření, 

MessagePad má i slot pro rozšiřu- 
jící karty PCMCIA, na nichž je do- 
dávána řada aplikačních programů 
a které mohou obsahovat i zprávy, 
záznamy apod. Zabudovaná je 
i podpora pro tiskárny Apple Sty- 
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leWriter I a II, laserové tiskárny 
s PostSeriptem a Apple Personal 
LaserWriter LS a 300. Tzv. Print 
Pack (v USA cca 100$) uma: 
i propojení s většinou tiskáren, pou- 
žívaných ve světě PC. 

Jedním z nejcharakteristi: ch 
znaků je možnost psaní přímo na 
displej. Technologie, umožňující 
rozpoznávání písma, prošla dlou- 
hým vývojem a podílela se na nícelá 
řada špičkových expertů. Jak se 
zdá, zatím se nepotvrzují hlasy pe- 
simistů, že Newton bude schopen 
rozeznávat pouze určitý typ písma 
a že někteří lidé s ním vůbec nebu- 
dou schopni pracovat, 

Pokud je z nějakého důvodu váš 
rukopis nečitelný, je možné si softwa- 
rově vyvolat obrázek klávesnice 
a používat pero k volbě písmen. Tb je 
však krajní možnost, obvykle po urči- 
tém vzájemném zácviku, kdy uživa- 
tel si zvyká na MessagePad a on si 
naopak zvyká na svého majitele, do- 
káže Newton rozpoznávat celkem 
spolehlivě jak písmo tiskací, tak 
i psací. Při zaznamenávání jakých- 
koliv náčrtů, plánků či jiných kresle- 
ných poznámek, je MessagePad scho- 
pen tyto náčrty upravovat - zarovná 
přímky, vycentruje kruhy či jiné geo- 
metrické tvary apod. V textu i ve 
všech těchto poznámkách je možné 
škrtat, přepisovat a vůbec dělat řadu 


(F Unfilednotes 
|OTue 7/6. 


Demo product at 


MacUser 
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$Unfilednotes 


Demo product at 


Add“ MacUser" to wordlist? (Ves) (No) 


činností, běžných spíše při práci 
s tužkou a papírem. 

Aplikační programy 

Tři základní aplikace jsou vestavěny 
přímo. Notepad je program, ve kte- 
rém se octnete po zapnutí přístroje. 
Ať používáte jakoukoliv další aplika- 
ci, Notepad zůstává v pozadí. Je scho- 
pen pracovat s vašimi poznámkami 
libovolného druhu a délky, kdy je kaž- 
dý záznam označen datem a hodinou. 
Prostřednictvím bodů, které jsou zob- 
razeny na spodním okraji displeje, se 
dostanete do dalších dvou základních 
aplikací. První je Name File, což je 
adresář, telefonní seznam apod. 
a druhou Date Book, kde se ukládají 
nejrůznější data, termíny schůzek, 
výročí apod. 

Tyto tři základní aplikace však ani 
zdaleka neohraničují možnosti použi- 
tí Newtona. V současné době již exis- 
tuje celá řada nejrůznějších progra- 
mů od programovatelných kalkuláto- 
rů a finančních aplikací, například 
z produkce Great Plains nebo Mobi- 
leSoft, přes kreslicí programy, hádan- 
ky a rébusy, až po průvodce (Random 
House) a komunikační programy. 
Seznam oficiálních developerů soft- 
waru pro výrobky řady Newton se 
neustále rozšiřuje, nyní je to asi 1 500 
firem a úměrně tomu přibývají i nové 
programy na kartách PCMCIA. 


Pokud Messa- 
gePad není 
schopen pře- 
číst nějaké 
slovo, může- 
me si dvojím 
přitlačením 
na nesrozumi- 
telné slovo vy- 
volat seznam 


zvolit kláves- 
nici a slovo 
napsat za její 
pomoci, To 
však není za- 
potřebí příliš 
často. 


Dotykovou obrazovku Newtona tvoří My- 
lar s transparentní kovovou vrstvou, 
speciální gel s mikroskopickými kulič- 
kami a vrstva skla opět s transparent- 
ním kovem nahoře. Pod těmito vrstvami 
Je displej LCD od firmy Sharp. 


Když se dotkneme obrazovky perem, 
plastické kuličky v gelu se odsunují 
a umožňují dotyk kovových vrstev. Část 
software, zvaná Inker, tyto kontakty evi- 
duje a výsledkem je odpovídající zobra- 
zení na panelu LCD. To vše se děje 
velkou rychlostí, takže se zdá, že na 
obrazovku skutečně souvisle píšeme. 


Prodej a dosažitelnost 


V případě řady osobních digitálních 
asistentů řady Newton udělila fir- 
ma Apple Computer, Inc. licence na 
tuto technologii několika špičko- 
vým firmám, mezi nimi jsou např. 
Sharp, Kyushu Matsushita Elec- 
tric, Motorola a Siemens. Na trhu 
ve Spojených státech je přístroj od 
okamžiku svého uvedení na začát- 
ku srpna, cena se pohybuje od 699 
do 949$ podle konfigurace. V Evro- 
pě by měl být na trhu ve Velké Bri- 
tánii v září, v Německu (v německé 
verzi) ještě do konce letošního roku 
a ve Francii (ve francouzské verzi) 
na počátku roku 1994, Během pod- 
zimu by se Newton MessagePad 
v originální verzi (tedy americké) 
měl objevit i u nás. A v zákulisí se 
už mluví o dalším modelu, takže 
uvidíme. 
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Control Panel 


Od začátku devadesátých let probíhá v naší zemi boom 
instalací počítačů třídy PC. Zpočátku se zdálo, že tyto počí: 
tače vyřeší v podnicích a firmách všechny problémy spojené 
se zpracováním dat. Posléze se ale ukázalo, že PC systémy 
nejsou všelékem. 

Proto dochází k nárůstu zájmu o větší a výkonnější systémy. 
Pécéčka jsou tak mnohde odsuzována do funkcí psacího 
stroje, případně k provozu menších nebo středně rozsáh- 
lých ekonomických agend. Zatím u nás ještě není příliš roz- 
šířený trend řešit technologické procesy menšího nebo 


středního rozsahu na bázi PC systémů. Pomocí těchto systé- 


mů lze spolehlivě řídit např. čerpadla v nádržích,-spínače 
a přepínače a další elektrická zařízení. 


řitom stačí poměrně 'málo'. 
P to přívětivý, spolehlivý 

a cenově dostupný programo- 
vý systém, který přes rozhraní RS 
232 a vstupně výstupní jednotku 
dokáže on line monitorovat techno- 
logické procesy. Zároveň je dokáže 
zcela jednoduše ovládat kliknutím 
myši na grafickém symbolu příslu 
ného zařízení zobrazeném na moni- 
toru počítače. 

Autorem tohoto systému je parta 
nadšenců ze zlínské firmy Alcor, 
která si myslí, že PC se pro tyto 
účely docela dobře hodí, už jen kvůli 
tomu, že jich je v naší zemi poměrně 
slušný a neustále stoupající počet. 
Také výkon a kvalita nových, nyní 
především značkových PC systémů 
s procesory Intel 386 a hlavně 486, 
s vyšší spolehlivostí dovoluje využ 
tuto techniku i v náročných úlo- 
hách, jakou bezesporu řízení tech- 
nologie je. 


Control Panel 


Control Panel je objektově oriento- 
vaný systém pro generování progra- 
mů pro monitorování a řízení tech- 
nologických procesů. Umožňuje vy- 
tvářet programy pomocí symbolic- 
kého popisu navrhovaného syst 
mu. Při návrhu aplikace se postu- 
puje stejně, jako při vytváření sku- 
tečných indikačních a ovládacích 
panelů. Místo skutečných přístrojů 
se pracuje s virtuálními modely. Ne- 
popisuje se algoritmus proce- 
durálně krok za krokem, ale daná 
oblast problému. Při popisu modelu 
používá Control Panel (dále jen CP) 
data a objekty s určitými vlastnost- 
mi. Aplikační program je složitá 
struktura vzájemně propojených 


dat a objektů. Program pak pracuje 
jako neprocedurální událostmi říze- 
ný systém kooperativních paralel“ 
ních procesů. Systém využívá těčh+ 
nologii sdílení kódu, která přináší. 
tři hlavní přednosti. První je výkon, 
kdy kód se opakuje ve všech aplika- 
cích, je mnohonásobně  sdílen 
i uvnitř aplikace a je optimalizován 
na rychlost. Druhou předností je 
spolehlivost, protože sdílený kód je 
lépe prověřen a výskyt chyb je méně 
pravděpodobný. Poslední předností 
je uživatelský komfort a celkový 
vzhled aplikací, kdy jsou opakova- 
ným použitím kódu eliminovány ji- 
nak vysoké vývojové investice při 
jejich tvorbě. 


Nároky na hardware 


Programový systém důsledně vy- 
užívá chráněný režim procesorů 
286 až 486. Tato skutečnost s sebou 
přináší kromě nároků na vývoj sys- 
tému (u autorů, nikoliv na straně 
uživatele) možnost beze zbytku vy- 
užít výkon hardware PC, to zname- 
ná veškerou paměť RAM a umožnit, 
multitaskový režim. Umožňuje vir- 
tualizovat fyzicky dostupnou pa- 
měť. Pak jsou virtualizovány nejen 
programové, ale i datové segmenty. 
Jednotlivé programové segmenty 
jsou zaváděny do paměti až v přípa- 
dě potřeby, proto je nutná přítom- 
hóst,programu na disku, ze kterého 
bylspuštěn. Datové segmenty jsou 
vytvářeny, nejprve v paměti nad 
1 MB a teprve potom v paměti do 
1 MB. Pokutl vznikne požadavek na 
alokaci segmentu a ve fyzické pa- 
měti užiňení místo a nelze zrušit 
žádný programový segment, pro- 
gramů založí odkládací soubor. Teo- 
rétická maximální velikost virtuál- 
ního adresového prostoru je 512 
MB. Díky těmto mechanismům při 
správě pamětí je CP uživatelsky 
přívětivý a výkonný. 

CP je tedy možné provozovat i na 
AT počítači, program ale vyžaduje 
nejméně 2 MB paměti RAM. Toto 
řešení lze však použít jen u menších 
technologických celků, neboť pro 
provoz větších systémů je AT již 
přece jen pomalé (ověřeno v praxi). 

Program pracuje s grafickým uži- 
vatelským rozhraním s okny a kro- 
mě všech běžných adaptérů jako 


Jednotka DataLab pro propojení CP s technologií 
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Pbeno: 


PORTHÍOK © 247, 312, 3, som: 


EGA, VGA, SVGA, spolupracuje 


s různými grafickými adaptéry, 
např. s HiColor a TrueColor karta- 
mi s vysokým rozlišením nebo GUI 
akcelerátorem s čipem S3. CP roz- 
pozná přítomnost ovladače HI- 
MEM.SYS a spolupracuje s ním. 
Pokud není ovladač XMS instalo- 
ván, CP si bude řídit celou paměť 
sám. Pokud je vyžadován přístup 
k souborovému systému, CP přepne 
systém do reálného módu a používá 
volání systému DOS, V prostředí lo- 
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letovém subme- 
nu Objekt jsou 
jednotlivá me- 
nu, představují- 
cí kroky při 
tvorbě aplikace 


Aplikace Měřící 
přístroj s regu- 
látorem a zdro- 
Jový text 


Všechny aplika- 
ce pracují 

v multitásko- 
vém režimu 


kální sítě jsou všechny síťové disky 
přístupné pro DOS i pro CP. Ovla- 
dač EMM386 nesmí mít parametr 
/NOEMS. Je li ovladač vyžadován, 
musí se minimalizovat množství 
alokované EMS zadáním devi- 
ce=emm386.exe 1 /RAM. Z ovlada- 
čů Cache pracuje SMARTDRV.EXE 
bez © problémů, ale © PC-CA- 
CHE.COM a VDISK.SYS v rozšíře- 
né paměti mohou působit problémy. 
Konflikt může někdy vzniknout me- 
zi systémem DOS a správou paměti 


CP v případě umístění systému, 
ovladačů a TSR v paměti UMB. 
Pak je vhodné nepoužívat příkazy 
DOS=HIGH.UMB, DEVICEHIGH 
a LOADHIGH v CONFIG.SYSu. 


Komplet obsahuje dvě instalační 
diskety 3,5" HD, kde je zkomprimo- 
ván celý CP, příručku a licenční kar- 
tu. Komfortní instalační program 
SETUP zařídí vše potřebné, jako 
otestování dostupné velikosti RAM 
a volného prostoru na disku. Dále 
otestuje celý hardware, nabídne 
standardní disk (c) a adresář (CP) 
a spustí instalaci a dekomprimaci 
programu. Pokud nerozeznal typ 
myši, nabídne výběr možností včet- 
ně otestování neznámého typu. 

Vlastnost SETUPu jako možnost 
konfigurace systémových souborů 
MS-DOSu je již dnes u takovýchto 
komfortních instalací běžná, stejně 
jako spuštění programu přímo 
z instalace. 


První kroky v CP 

Seznamování s ovládáním systému 
bude mít velmi zjednodušen uživa- 
tel, který zná program InView (viz 
ELEKTRONIKA | 193 Okénka 
z Moravy) od stejného výrobce. Kro- 
mě stejné filozofie ovládání oken 
může vyvolat kliknutím myši kde- 
koliv na neobsazené ploše monitoru 
hlavní menu a v něm skupinu oken 
pod názvem Systém. Zde jsou funk- 
ce pro nastavení barev, klávesnice, 
myši, tiskáren, schránky, systémo- 
vých hodin a další možnosti. Z hlav- 
ního menu jsou přístupné aplikace 
Manažér souborů, Konvertor kódů, 
Hodiny, Kalkulátor a databáze 
InBase, pracující s formátem DBF. 
Zde je také funkce ukončující práci 
CP. 

Snadnější seznamování se způso- 
bem ovládání CP budou mít i ti uži- 
vatelé, co už pracovali v prostředí 
MS-WINDOWS 

Po spuštění programu se stan- 
dardně zobrazí okno Překladače CP. 
Toto okno je jádro celého systému, 
protože představuje integrované 
vývojové prostředí pro tvorbu apli- 
kací. Jednotlivá roletová menu ne- 
sou zřejmé názvy jako Soubor, Edi- 
tace, Vyhledat. Další menu s ná- 
zvem Program slouží k ovládání 
vlastního překladače. Pomocí funk- 
cí Přeložit je zdrojový text aplikace 
přeložen a v paměti počítače je vy- 
generován vlastní aplikační pro- 
gram a uživatel je upozorněn na 
případné chyby. Funkcí Spustit se 
aplikace přeloží a zároveň spustí. 


APLIKAGE 


Další funkcí Zastavit je běžící apli- 
kace ukončena. Velmi důležité je 
menu s názvem Nástroje. Zde jsou, 
mimo jiné, obsaženy funkce Editor 
aplikací a Textový editor. Kromě 
Menu obsahuje okno překladače 
tlačítka s obrázky, které obsahují 
nejpoužívanější funkce. 

Vytváření aplikace 

Je důležité si nejdříve vytvořit sché- 
ma této aplikace. Z něj pak lze určit. 
typ a počet jednotlivých vstup- 
ně/výstupních zařízení a potřebné 
kanály. Zároveň se zvolí symbolické 
názvy těchto ovladačů a kanálů a je 
také třeba vybrat nebo vytvořit pa- 
rametrické soubory pro použité 
ovladače. V menu Nástroje se vyvo- 
lá grafický Editor aplikací a uživa- 
tel může vytvářet příslušnou apli- 
kaci. Při vlastní tvorbě je třeba po- 
stupovat po jednotlivých krocích, 
kdy je definován daný přístroj. Prv- 
ním krokem je definice ovladačů 
vstupně výstupních zařízení, které 
zajišťují styk PC s technologickým 
procesem. Po vyvolání okna Ovla- 
dače systém nabídne seznam ovla- 
dačů, včetně seznamu parametrů. 
Systém nabízí Virtuální ovladač, 
který se neváže na žádné konkrétní 
fyzické zařízení a je vytvořen pouze 
v paměti počítače. Slouží ke genero- 
vání signálů různých průběhů (na- 
příklad © sinus, © trojúhelníkový, 
obdélníkový) a umožňuje komuni- 
kaci mezi jednotlivými přístroji po- 
mocí virtuálního kanálu. Poté je 
možné přistoupit k definici kanálů, 
které zajišťují přenos získaných dat 
mezi ovladači a přístroji a naopak, 
případně virtuálních kanálů pro 
přenos dat mezi přístroji. Podle ty- 
pu přenášených dat lze rozlišit mezi 
více typy kanálů, například BOO- 
LEAN, který je určen pro přenos 
binárních dat o délce 1 byte, BYTE 
pro přenos obecných dat 1 byte, 
LONGREAL pro reálná čísla od 
2,3E-308 do 1,7E+308 8 byte 
a mnoho dalších. Dalším krokem 
při vytváření aplikace může být (ale 
nemusí) vytvoření panelu. Ten slou- 
ží k seskupování přístrojů do logic- 
kých a funkčních celků. K dispozici 
je obrazový panel, kdy lze pomocí 
obrázku ve formátu PCX změnit je- 
ho pozadí a znázornit tak například 
ovládanou výrobní linku s vhodně 
umístěnými přístroji. Pokud je na- 
volena optimální velikost a rozměr 
panelu, lze přistoupit k poslednímu 
kroku, což je výběr a rozmisťování 
jednotlivých virtuálních přístrojů. 
Tyto přístroje jsou graficky velmi 
pěkně provedeny, takže připomínají 


Příklad hotové- 
ho řídicího 

a monitorovací- 
ho panelu 


skutečné přístroje, jako například 
ručkový nebo digitální měřicí pří- 
stroj, svislý nebo vodorovný pás, 
přepínače, potenciometry a další. 
Výběr přístrojů je opravdu široký 
a s každou novou verzí CP se zvyšu- 
je. Je nutné zdůraznit, že ani tyto 
poslední kroky při generování apli- 
kace nevyžadují žádné hluboké 
programátorské znalosti, s veške- 
rými přístroji lze manipulovat zcela 
lehce pomocí myši a vytváření apli- 
kace je v podstatě zábavné skládání 
a modifikace objektů/přístrojů na 
monitoru PC. 

Po správném nadefinování všech 
objektů a parametrů aplikace bude 
vygenerován zdrojový text aplikace, 
z něhož překladač vygeneruje v pa- 
měti a spustí vlastní aplikační pro- 
gram. 

Spouštění aplikace 

Ve verzi 1.24, která byla k dispozici 
v době psaní tohoto článku, se apli- 
kace spouštěla buď v prostředí CP 
nebo pod RunTime verzí. Podle 
informací autorů je připravována 
verze, která by měla umět spouštět 
vlastní EXE aplikační programy. 


Archiver 


Při monitorování nebo řízení proce- 
su je někdy potřebné data archivo- 
vat, případně dále zpracovávat, na- 
příklad ve formě grafu. Archivář 
dat pracuje s formátem DBF a umí 
data ukládat do souboru, udržovat 
stanovený počet těchto souborů 
a provádět další databázové opera- 
ce. 


Login 

CP nabízí uživatelům možnost 
zpřístupnění některých částí apli- 
kace podle nadefinovaných, uživa- 
telských přístupových práv, Pokud 
je tento systém používán, musí exis- 
tovat správce aplikace. Přístupová 
práva se určují vzhledem k pane- 
lům a úroveň může být v intervalu 
0 až 65535. 


DataLab 


Tato jednotka tvoří interface pro CP 
a je tedy určena pro měření analo- 
gových signálů a k přenosu dat v di- 
gitálním tvaru do PC, který může 
být vzdálen až několik km. Má 16 
analogových diferenčních vstupů. 
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SYSTEM- Pro 


computers « peripherals « components ST. 
Vám představuje: 
ALEF Master Class 


486SX-25 MHz, 2MB RAM, 128kB CACHE, 

HDD MAXTOR 130MB s dvouletou zárukou, 

1,44 MB floppy mechanika, VGA Trident 512kB, 

14" color monitor GTX s nizkým vyzařováním (MPR-II), 

2 volné sloty Local Bus standardu VESA, možnost 

výhodného upgrade na vyšší verze CPU 486DX 50/66 MHz, 

česká klávesnice, minitower. 

Běžná cena 45 449,- ws uspoříte 4 920,- 157- 0 36% větší plocha / 


Monitor CTX 
CMS-1561 LR 
Pro-Scan 


15', 1024x768/0.28mm, HF 30-60kHz, 

Low-Radiation MPR-II, Non-Interlaced, Flicker-Free, 

“ TUV/GS, Nordic SA 
he Běžná cena 14 699,- r= uspořite 2 042,- 


Základová deska 
MS-3134 
386DX-40MHz 


CONTAO chipset, 128 kB cache, 
6x 16bit a 2x 8bit sloty, 22x23 cm 
Běžná cena 5 290,- u uspořite 376,- 


Tiskárna STAR 
LS-5 Laser 


15 MB RAM, 5 str/min, 300 dpi 
Běžná cena 30 950,- r uspoříte 2 722,- 


(platí do konce října 1993) 
příložte, prosíme, k objednávce 


'Pro 


Husitská 33, 130 00 Praha 3, tel.: (02) 62 78 511, (02) 62 78 048, fax: (02) 62 78 048, (02) 64 37 977. 
Prodejna, servis: Jeronýmova 10, Praha 3 


až tři roky 


FCC Folprecht, 
spol. s r. 0. 


o: 
OPEN SYSTEMS SOFTWARE ap nasou 
N NOVELL reBusiness Choice" | 152 07 praha 8 
tel. (02) 88 44 30, 
TG ESI | (02584230 
fax (02) 88 38 73 
Authorized 


SYSTEM RESELLER Dealer České Budějovice 
Hradec Králové 


INVEX- COMPUTER £303gA',st4gek 98, 


Vyšehradská 23, 128 00 Praha 2 VELKOOBCHOD 
tel./fax./zázn.: 02/24915451 MALOOBCHOD 


TĚŠÍME SE o 
NA VAŠI NÁVŠTĚVU INVEX 


pavilon E-l., stánek C/136 


Každý lze programově nastavit jako 
dva nesymetrické vstupy. Jednotka 
je uložena v mechanicky odolné 
a pečlivě povrchově opracované 
skřínce, kde jsou vestavěny galva- 
nicky oddělené spínané zdroje pro 
vlastní elektroniku a pro napájení 
připojených senzorů a měřících pře- 
vodníků. Komunikace jednotky pro- 
bíhá prostřednictvím | rozhraní 
RS232 nebo proudové smyčky 
0/20mA s dosahem několika km, 
Určitá omezení systému jsou dá- 
na rozhraním RS232. Nelze napří- 
klad generovat signály o libovol- 
ných kmitočtech, nebo vysílat 
a současně zpracovávat údaje jaké- 
hokoliv množství přepínačů a ji- 
ných ovládacích prvků. Množství 
řádu stovek ovladačů a snímačů 
však v praxi určitě uspokojí ve vět- 
šině případů nároky technologie na 
řízení a snímání údajů. 
Manuál 


Dvousetstránkový manuál je vy- 
pracován pečlivě, obsahuje mnoho 
nákresů, © černobílých © obrázků 
a informace jsou přehledně roztří- 
děny. Papír manuálu je kvalitní 
a celkový dojem je kladný. Přestože 
jsem příznivce kratších a stručných 
příruček, domnívám se, že by mohl 
být podrobnější. CP je natolik kom- 
plexní systém, že by si zasloužil více 
doprovodných informací a více ná- 
zorných příkladů, možná ve formě 
několika manuálů s logickým roz- 
dělením témat a zaměření. 


Celkový dojem 


Celý projekt Control Panelu je auto- 
ry pojat skutečně velkoryse. Ne- 
znám žádný obdobný tuzemský, 
takto široce propracovaný systém. 
Některé zahraniční firmy sice 
obdobné systémy také nabízejí, ale 
za nesrovnatelně vyšší cenu. Bylo 
by asi zajímavé ověřit, jak by si CP 
vedl v porovnání s obdobnými pro- 
dukty světových zvučných jmen. 
Myslím si, že by v konkurenci dobře 
obstál. Protože firma Alcor uvádí 
neustále nové verze systému Con- 
trol Panel, bude zajímavé sledovat 
jeho další vývoj a nové možnosti. 
Ukazuje se, že i v tuzemských pod- 
mínkách lze vytvořit pozoruhodné, 
původní softwarové produkty. 


Kefi 930534 J 
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Novinka od Lotusu 


Firma Lotus se snaží svými softwarovými produkty pokrýt 
veškeré potřeby při činnosti běžné kanceláře. Její síťový 
gigant Notes se pomalu stává jakýmsi integrujícím článkem, 
na který se nabalují ostatní programy, jejichž možnosti se 
vzájemnou spoluprací ještě znásobují. U nejnovějšího pro- 
duktu, tabulkového kalkulátoru 1-2-3 Release 4, pozoruje- 
me tento trend velmi markantně. 


oté, co firma Lotus představila 
svůj Improv - spreadsheet dal- 


ší generace, objevuje se na tr- 


| huinejnovější verze 4 jejich druhdy 


vlajkové lodi 1-2-3. Tyto dva pro- 
dukty si, díky své diametrální odliš- 
nosti, prakticky nemohou konkuro- 
vat a snadno bok po boku uspokojí 
veškeré potřeby širokého spektra 
uživatelů tabulkových kalkulátorů. 

Improv je určen spíše pro pracov- 
níky Top Managementu, právě pro 
své intuitivní ovládání a možnosti 
diametrálén odlišného pohledu na 
stejná data; to vše je proveditelné 
pouhým pohybem myši, což je věc 
u jiných programů prováděna složi- 
těji . Umožňuje tak snadné analyzo- 
vání daného problému. Dále ho ku- 
Pují mimo jiné právě ti, kteří poho- 
řeli při práci s jinými kalkulátory 
pro jejich relativně složité ovládání. 

Nový 1-2-3 je naproti tomu ideální 
pro všechny, kteří jsou zvyklí na kla- 
sický spreadsheet. Disponuje zajíma- 
vě zpracovanými databázovými ope- 
racemi a má relativně mohutnou 
škálu funkcí pro analyzování problé- 
mů. Nejde opomenout podle mého 
soudu snad nejlepší funkci: Version 
Manager, která umísťuje několik ver- 
zí dat na jednom místě, např. v jedné 
tabulce, a s ním spojenou funkci Sce- 
nario (kombinování vybraných verzí 
dohromady). Na rozdíl od Improv je 
1-2-3 přímo předurčen pro simultán- 
ní práci celých skupin lidí, a zároveň 
spolupracuje s Notes. Vzhledem k je- 
ho komplexnosti po něm pravděpo- 
dobně sáhnou spíše profesionálové. 
Na první pohled člověka zaujme evi- 
dentní snaha o maximální zjednodu- 
šení práce. 


První kroky 


Na konci snadné instalace, která není 
ničím zvláštní, se vás počítač zeptá, 


jestli chcete spustit Tour. Radím 
vám, odpovězte ano! Otevře se nové 
okno a rozběhne se vtipná animace, 
v níž vás kouzelníček seznámí se 
základními prvky nového progra- 
mu. Kromě obecného úvodu má pro- 
gram pět lekcí, které jsou zaměřené 
na jednotlivé oblasti využití a práce 
s 1-2-3. Tato prezentace možností, 
tj. jakási demonstrace síly, se u Lo- 
tusu nejspíše stává novou tradicí. 
Poprvé jsme měli možnost setkat se 
s ní u již zmiňovaného Improv. Po- 
té, co se dost vynadíváte na roztomi- 
lého kouzelníčka, je na čase pustit 
si samotný hlavní program. 


Snadno a rychle = intuitivně 


Co na nové verzi asi nejvíce upoutá, 
je její podobnost s ostatními Lotus 
aplikacemi, zvláště s AmiPro, Je to 
zcela pochopitelný trend, a má vést 
k tomu, aby člověk, který již umí 
s některým programem pracovat, 
zvládl co nejrychleji i další. 

Napomáhají tomu zvláště Smart- 
Icons (ikony, implicitně umístěné 
v horní části obrazovky) a spodní 
řádek, kde se nacházejí tlačítka 
určená pro rychlou a snadnou změ- 
nu fontu (znakové sady), jeho veli- 
kosti, typu dat v buňce, případném 
počtu desetinných míst, pojmenova- 
ných stylů aj. 

Další sympatickou funkcí je vy- 
užití pravého tlačítka myši. Jeho 
stiskem vyvoláte menu, v němž je 
zastoupena většina činností, které 
můžete provádět s aktuálně ozna- 
čenými objekty. 

Hlavní přínos toho všeho je, že 
nejen toto menu, alei veškeré ostat- 
ní volby jsou kontextově senzitivní 
- to znamená, že v každém okamži- 
ku vidíme a máme k dispozici pouze 
ty operace, které mají smysl a jdou 
tudíž prakticky využít. 


Obr 3 Zpiůsob výběru kritérií pro pro- 
hledávání databází je zcela atypický, 
ale každý si na něj snadno zvykne 


Pokud používáte více formulářů 
(worksheets) v rámci jednoho soubo- 
ru, můžete mezi nimi listovat podob- 
ně, jako v klasickém telefonním diáři. 
Ten má po straně vytažená jednotlivá 
počáteční písmena, takže lze snadno 
najít ten správný list. Zde je to podob- 
né (obr. 3), s tím rozdílem, že každý 
„list“ lze pojmenovat až I5znakovým 
identifikátorem. 

V horní části, pod ikonami, jsou 
ještě dvě další ikonky, které vyvolá- 
vají další zajímavé volby. První 
znich, trefně pojmenovaná navigá- 
tor, ukáže seznam všech pojmeno- 
vaných úseků (ranges), které se 
v souboru vyskytují a mohou se tu- 
díž používat jako reference ve vzor- 
cích. Druhá se týká © funkcí. Zobra- 
zí uživatelské menu, ve kterém jsou 
nejčastěji používané © funkce - do- 
stanete se k nim tedy pouze jedi- 
ným stiskem tlačítka myši. Toto me- 
nu lze pochopitelně snadno editovat 
a upravit k obrazu svému. 

Velice se mi zalíbila možnost, kte- 
rou bude používat jistě každý - j 
totiž součástí každého dialogového 
okna, kde se vybírá jakýkoli úsek. 
Jistě se vám již stalo, že jste po 
pracném nastavení parametrů ně- 
jaké operace zjistili, že máte špatně 
vybranou oblast, nad kterou ji chce- 
te provést. Znamenalo to návvrát 
zpět do formuláře, vybrat příslušné 
buňky, řádky nebo sloupce, a znovu 
vyvolat předchozí operaci, což je po- 
měrně velké zdržení. To všechno ny- 
ní odpadá. 1-2-3 umožní výběr úse- 
ku kdykoli během práce přímo 
z dialogového okna příslušné opera- 
ce. Pouze klepnete na tlačítko se 
šipkou - tím okno zmizí, vy si v kli- 
du vyberete přílušnou oblast a jste 
okamžitě automaticky vráceni zpět. 
Pokud jste udělali chybu, nevadí. 
Proceduru lze libovolně opakovat. 
Oblast, se kterou chcete pracovat, 
můžete tedy specifikovat kdykoliv. 

Nezanedbatelnou drobností, kte- 
rou však považuji za poměrně důle- 
žitou, je možnost editace přímo 
v buňce a ne v horní editační řádce. 

Pohodlí přináší vyřešení funkce 


Obr: 1 
Analyzování 
problému s vy- 
užitím funkce 
Solver skýtá za- 
Jímavé možnosti 


Obr. 2 

Poté co nastaví- 
te kritéria výbě- 
ru z databáze, 
můžete pro fi- 
nální úpravu je- 
Jího vzhledu 
využít Gallery 


Fill (vyplň). Kromě obvyklého způ- 
sobu můžete zvolit i Fill by example 
(vyplň podle příkladu). Stačí kd. 
napíšete první dva členy posloup- 
nosti, a vámi zvolená oblast se vypl- 
ní tak, aby mezi všemi prvky platil 
stejný lineární vztah jako mezi dvě- 
ma prvními. Škoda jen, že omezení 
je pouze na linearitu. Data nemusí 
být pouze číselná, ale mohou to být 
např. dny v týdnu nebo měsíce, 
Vzhledem k tumu, že se jedná 
o anglickou verzi produktur, musíte 
oželit české názvy. 


Prezentace výsledků 


Program přináší dostatečně širokou 
škálu grafů a umožňuje jejich edita- 
ci přímo na pracovní ploše. Do ní je 
možné také kreslit či vkládat obráz- 
ky. Pro automatickou úpravu tabu- 
lek je k dispozici Gallery - jakási ga- 
lerie šablon, které můžete snadno 
využít a ušetřit si tak práci s vy- 
mýšlením jejich vzhledu. Poměrně 
užitečná je možnost separátního tis- 
ku grafiky a samotných dat. Ocení 
ji zejména ti, kteří tisknou na pro- 
mítací blány. 


Reless 4- [BOLVERWK4 
E Window Jie 


oEpiziweza 


Audit 


Tato funkce potěší každého, komu 
začíná jeho práce pomalu, ale jistě, 
přerůstat přes hlavu nebo se musí 
prokousávat tabulkami a vztahy, 
které vytvořil někdo jiný a upravo- 
vat je. Audit velmi přehledně ukáže 
všechny funkce pracující s danou 
buňkou, resp. veškerá políčka, na 
která se funkce odkazuje, cyklické 
odkazy, propojení mezi jednotlivými 
soubory apod. 


Analytické funkce 


Analýza problému a tabulkový kal- 
kulátor jsou dvě strany téže mince, 
Způsoby analýzy mohou být ovšem 
velmi různé. 

Nejjednodušší je pravděpodobně 
pouhé „zviditelnění či zprůhledně- 
ni“ problému. Nejedná se o nic jiné- 
ho než o nejpřehlednější způsob 
zobrazení dat tabulkou, graficky, 
popřípadě pěkně barevně vyvede- 
ným seznamem apod. Nicméně pod 
pojmem analýza (popřípadě static- 
ká analýza) se přece jen skrývá něco 
jiného. Na základě daných dat 
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Obr. 4 
Umožněním zob- 
razení několika 
verzí dat „přes se- 
be“ získáte nové 
možnosti využití 
tabulkového kal- 
kulátoru 


Obr. 6 

Pomocí maker 
můžete snadno 
změnit třeba 

i celé menu 


a vztahů mezi nimi se vyvozují zá- 
věry, resp. se odhadují trendy vývo- 
je určitých hodnot, popřípadě opti- 
malizují některé z hodnot s přihléd- 
nutím k daným omezením a poža- 
davkům. 

Odpovídajících nástrojů je k dis- 
pozici několik, ale jejich přínos 
a možnosti se jemně prolínají. 
Záleží na složitosti či komplexnosti 
řešeného problému a také na člově- 
ku, který s nimi bude pracovat. 
Pravděpodobně © nikdo © nebude 
aktivně využívat všechny. Podívej- 
me se tedy na některé z nich trochu 
podrobněji. 

Distribution (rozdělení) je doce- 
la jednoduchá, nicméně užitečná 
věc. Vypočítává, kolik hodnot spadá 
do daného intervalu. Máte kupřík- 
ladu naměřené max. teploty vzdu- 
chu za poslední měsíc a chcete zji 
tit, v kolika dnech byla teplota nižší 
než 15 stupňů, v kolika od 20 do 25 
atd. Nic vám sice nebrání v tom, 
abyste vybírali hodnoty ze sloupců 
čísel tak dlouho, až zjistíte vše po- 
třebné, ale proč to neudělat pohodl- 
něji a rychleji. Doplníte pouze hod- 
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noty vymezující jednotlivé skupiny 
(v našem případě teploty 15, 20, 25 
+), a okamžitě vidíte, kolik dní a ja- 
ké bylo teplo. 

Lineární regrese slouží k jaké- 
musi „předpovídání“ chování jed- 
notlivých veličin na základě jejich 
předchozího průběhu. Vysvětleme 
si to na trendu prodeje zmrzliny. 
Budete si v průběhu dvou - tří t 
nů každý den zaznamenávat kolik 
prodáte, kolik hodin denně svítilo 
slunce, jaká byla teplota vzduchu 
a nakolik bylo obsazené parkoviště 
u přilehlého kempu. Na základě 
těchto dat můžete provést regresi 
a získat koeficienty, jimiž je třeba 
násobit očekávané hodnoty (před- 
pověď počasí) na příští den nebo 
týden. Spočítáte tak, jaké množství 
zmrzliny máte připravit. 

Narážíme tu ovšem na dva prob- 
lémy. Nelze zvolit typ regrese, která 
je vždy lineární, ačkoli pro mnohé 
aplikace, zvláště v technické praxi, 
by se hodily spíše regrese logarit- 
mická, exponenciální a mnohé jiné. 
Nicméně v uvedeném příkladu 
a pro běžné výpočty jakýchkoli tren- 


Obr.5 Dialog Version Manageru je 
určen pro vytváření, editaci, mazaní 
a veškerou ostatné činnost spojenou 
£ Verzemi a se Scénářem 


dů na trhu apod. je to vyhovující. 
Druhou věcí je pouze kosmetický 
problém, ale velmi nepříjemný. 
Když jsem chtěl spočítat předpověď 
na základě provedené regrese (a ji- 
nak tato funkce nemá vlastně žádný 
smysl), musel jsem ručně zadávat 
komplikovaný a dlouhý vzorec. Pro 
uvedený příklad má 7 členů a pro 
každou novou nezávisle proměnnou 
přibudou další dva. Vzhledem 
k maximální snaze tvůrců progra- 
mu o snadné ovládání to opravdu 
překvapuje. 

Backsolver, „zpětný řešitel“, ne- 
slouží k tomu, aby nacházel nějaké 
optimální řešení nebo odhaloval 
trendy vývoje. Naopak říká, jaké 
musí být výchozí hodnoty, abychom 
získali požadovaný výsledek, Prak- 
ticky to znamená asi tolik, že když 
máte funkci závislou na třech pro- 
měnných, můžete zvolit čemu se má 
rovnat a kterou změnou výchozí 
hodnoty k tomu má při výpočtu do- 
jít. 

Solver jsem si nechal až naposled 
a zmíním se o něm pouze ve zkrat- 
ce. Slouží k řešení složitějších prob- 
lémů s množstvím ohraničujících 
podmínek. A přestože je pravděpo- 
dobné, že běžný uživatel je také oce- 
ní, předpokládám jejich používání 
spíše u profesionála. Mně se s nimi 
pracovalo velmi špatně. K progra- 
mu se dodává asi deset ukázkových 
příkladů jeho využití, které, poprav- 
dě řečeno, působí opravdu impo- 
zantně. Ovšem již při malých zása- 
zích do přednasťávených dat dochá- 
zelo k chybám při zpracování a po- 
žadované výsledky se nedostavily. 
Nedovedu si představit, že bych 
opravdu složitý problém dokázal 
formulovat tak precizně, aby se ho 
podařilo korektně zpracovat . 

Navíc v případě tak jednoduché- 
ho problému, jakým je nalezení ko- 
řenů rovnice y=sin (x), jsem pro- 
gram nepřesvědčil, aby poskytl více 
jak jeden výsledek; přestože je v na- 
stavení volba, kterou se udává, ko- 
lik řešení se má nalézt. Není to sice 
problém spadající do oblasti lineár- 


ního programování, nicméně se jed- 
ná o pouhou variaci na příklad 
z manuálu. 


Databáze 
K 1-2-3 můžete připojit poměrně 
reprezentativní spektrum exter- 
ních databází, počínaje Dbase IV 
a konče SAL Serverem. Databázo- 
vá tabulka je oblastí, kde řádky tvo- 
ří záznamy a sloupce jejich jednotli- 
vé položky. Záznamy můžete prohlí- 
žet, třídit, přidávat a ubírat, prohle- 
dávat, a pochopitelně vybí- 
rat z nich do nové tabulky 
podle daných specifikací. 
Za zmínku stojí zcela ne- 
tradiční způsob vytváření 
takové specifikace (dotazu). 
Pracuje se pouze myší. Po- 
stupně si z menu vybíráte 
jednotlivé položky, hodnoty 
a relační vztahy mezi nimi. 
Jednotlivá kritéria jsou me- 
zi sebou buď ve vztahu OR 
(nevylučovací), nebo AND 
(zároveň). Chcete-li vztah 
mezi nimi změnit, stačí pří- 
slušné kritérium uchopit 
myší a odnést dovnitř či na- 
opak vně toho druhého. Jak 
prosté, že? Na problém na- 
razíte až při větším počtu 
takovýchto kritérií. Editač- 
ní okno zůstává totiž stále 
stejně velké a nejde zvětš 
takže v jeden okamžik vi: 
te pouze výřez, což práci vý- 
razně znepřehledňuje. 


Třetí rozměr 
v jedné tabulce 


Za tímto zdánlivým nesmyslem se 
skrývají dvě snad nejpozoruhodněj- 
ší funkce. Version Manager (správ- 
ce verzí) a Index (rejstřík verzí). 
Myšlenka je poměrně jednoduchá. 
Vychází z toho, že drtivá většina dat 
se vyskytuje v obdobném tvaru 
v několika modifikacích na více 
místech. Liší se např. tím, že někte- 
rá data se vztahují k loňskému roku 
a jiná k letošku, některá patří 
k různým pobočkám mateřské fir- 
my, další tvoří spekulace různých 
lidí o vývoji na trhu apod. 

Klasické řešení dosud spočívalo 
v zaznamenávání takových dat do 
několika tabulek, resp. do několika 
různých pracovních ploch jednoho 
souboru, tj. v přechodu do třetího roz- 
měru. Bylo nutné složitě listovat, pře- 
skakovat z jedné plochy do druhé 
a přehlednost při tom nebyla valná. 

To vše již není třeba. Vysvětleme 
si to na příkladu. Začněme tím, že 
napíšeme data pro rok 91, vybere- 


me jednotlivé položky, Zisky a Kon- 
kurenční zisky (na obrázku je jedna 
z položek jako 4PERIOD) a označí- 
te je jako Verzil. Pak stará data 
přepíšete novými a opět je označíte, 
nyní ale jako Verzi2 a nakonec udě- 
láte totéž pro Verzi3. Máte tak v jed- 
né tabulce troje data pro dvě různé 
položky. 

Jednotlivé verze si můžete pocho- 
Pitelně prohlížet přímo, nebo využít 
možnost vytvoření Scénáře, což je 
jakási kombinace jednotlivých ver- 


Lines £ Color 


Hop 
E Nonon 


Obr. 7 Finální vzhled vaší práce vylepší některý 
z šestnácti různých typů rámečků 


zí. V našem příkladě máme tři ta- 
bulky a v každé dvě položky. Lze te- 
dy vytvořit až šet různých A áRjŘe 
Pokud byste měli nějaký slož 
problém, je výhoda scénářů ještě 
markantnější. Jediným stiskem 
myši můžete vidět např. nejpesimis- 
tičtější vizi budoucího je nebo 
naopak tu nejoptimisti apod. 
Díky dynamickému propojení dat 
s grafem je promítání jednotlivých 
scénářů přes sebe velmi demonstra- 
tivní. 


Při skupinové práci se používá 
funkce Merge (přihraj), která umož- 


ní přesun libovolných částí scén. 
dojiného souboru. Nejvíce možností 
skýtá spolupráce v Notes. Umožňu- 
je sdílení jedné tabulky více lidmi. 
Když někdo vytvoří novou verzi, 
ostatní jsou na to okamžitě upozor- 
něni akustickým signálem a pou- 
hým stiskem myši na příslušné 
ikonce mohou provést aktualizaci. 
Zabraňuje se tak velmi účinně to- 
mu, aby více lidí ztrácelo čas součas- 
nou prací na stejném problému. 


Makra 


Jejich využití je v zásadě dvojí. Buď 
je používáme pouze pro jednodušší 
úkony, jako je nahrazení sekvence 
příkazů stiskem jedné klávesy, nebo 
s jejich pomocí vytvoříme nad 1-2-3 
vlastní novou aplikaci. Práce s ní, 
pochopitelně je-li dobře napsaná, 
nevyžaduje žádné znalosti tabulko- 
vého kalkulátoru a pro rutinní prá- 
ceje ideální. Na doprovodné ilustra- 
ci je ukázka, jak se mohou v případě 
potřeby změnit základní 
menu. Podobně lze přepra- 
covat i ikony a vlastně coko- 
li jiného. 

Nejjednodušším © způso- 
bem jak vytvářet makra je 
spustit nahrávání, provést 
příslušné operace, a pak 
v oknu Transeript, kde je 
seznam použitých příkazů, 
učinit eventuální změny či 
doplnění. Každé makro mů- 
žete přiřadit nějaké klávese, 
nebo na pracovní ploše vy- 
tvořit Button (tlačítko), po 
jehož stisknutí se makro 
spustí. 

Hodnocení 

S programem se pracuje vel- 
mi dobře a neměl by nikomu 
při učení klást výraznější 
odpor. Vše by bylo ale snaz- 
ší, kdyby firma Lotus inves- 
tovala o něco více do prů- 
vodní dokumentace. Je po- 
měrně strohá, s minimem 
příkladů, ale hýří odkazy na Help. 
Ten sice není špatný, ale ani kombi- 
nace manuál+help ve všem nepo- 
může. 

Instalace, kterou jsem dostal, ne- 
byla bohužel zcela korektní. Za nej- 
závažnější považuji fakt, že dobře 
nechodil Tutorial, který má sloužit 
k tomu, aby bez nahlížení do ma- 
nuálu procvičil v základní manipu- 
laci s programem. Drobný problém 
se vyskytl i při práci se scénářem. 
Předpokládám, že jsem dostal k tes- 
tu tak čerstvou verzi, že tyto nedo- 
statky se v prodávaných kusech již 
neobjeví. Pokud se neradi potýkáte 
s angličtinou, můžete si počkat na 
lokalizovanou verzi, která se na tr- 
hu objeví do dvou měsíců. 1-2-3 při- 
náší opět něco nového a můžeme se 
jižnyní těšit, jak odpoví jeho konku- 
renti. 


Petr CINĚK 930533 O 
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Philips Komunikační Systémy s 


DIGITÁLNÍ DVOUKANÁLOVÉ ZAŘÍZENÍ 
= PGSO podvojná stanice 


PCM SYSTÉMY 1. ŘÁDU (2 Mbit/s) 


m PCM30FC pro spojovou síť 
m PCM30P pro privátní sítě 
m DICC2 rozbočovací a sdružovací zařízení 


MULTIPLEXNÍ SYSTÉMY VYŠŠÍCH ŘÁDŮ 
PLESIOCHRONNÍ HIERARCHIE (PDH) 


m PLE2-140 přenosový systém do rychlosti 140 Mbit/s 
SYNCHRONNÍ HIERARCHIE (SDH) 
m STM-1 transportní modul 140/155 Mbit/s 
| m SLE-4,SLE-16 systémy pro přenosové rychlosti 622 Mbit/s 
2,5 Gbit/s 


LINKOVÁ VÝSTROJ 
E. LINKOVÁ ZAKONČENÍ A LINKOVÉ TRAKTY 


pro metalická vedení 2 Mbit/s a optická vedení 
2 Mbit/s až 2,5 GBis 


| SYSTÉMY PRO TELEVIZNÍ KABELOVÉ ROZVODY 
m BkK450 širokopásmový komunikační systém 


SPOJOVACÍ SYSTÉMY A SLUŽBY 
m ss digitální spojovací systém pro veřejné sítě ISDN až do 
kapacity 35 tisic vstupů. Dodává se ve stacionárním 
provedení i mobilním provedení v kontejneru. 


m PAsst systém pro automatické řízení činnosti telefonních 
služeb pro účastníky veřejné sítě. 
m PIKUS systém pro řízení opravárenské služby. 


RADIOVÁ SMĚROVÁ POJÍTKA PRO KOMUNIKAČNÍ ÚČELY 


LEPŠÍ SPOJENÍ JE PHILIP 


PHILIPS KOMUNIKAČNÍ SYSTÉMY s.r.o. 
Koněvova 141 
130 00 Praha 3 - Žižkov 
Tel.: 6441502, linka 322 


PINACLE MICRO 
magnetooptický záznam 
A M 0) S Ryci ivý, s velkým obsahem 


naší exp 


2, stánek 


THE OPTICAL STORAGE COMPANY 


(AMOS PRAHA Oyotabva 5. 11000 Praha 1, l: +42 /2/ 2420 7809, 242297 78. 24 22 9794 we +42/2 242 2244 Appl AVOS.CZ. AMOS MORAVA Udo 60200 Bo: 442/5 716301 ac +42/574121 17 1632 


Za pár minut, za pár „> POZOR !!! 
aplikace za milion ! AVNÉ : jí KA NA TRHU 


Objektově orientovaný systém pro generování měřicích, VyRÁBÍ. 
řídicích a regulačních programů pro PC/AT 286 a vyšší. PANTERAo 
75151 PŘEROV 
P,O.BOX 15 
telstax: 0641/ 3601 


+ PODSTAVEC 
PRO MONITOR 


šetří míšto ná pracovními tole 


sahuje úložný prostór 


3 » 
* atraktivší dešjen R" 
K dispozicí kit k n 2 
PV NÍ * dokonalé ergonomické parametffj 
Informujte se na DLL ovladačů 
možnost upgrade. IWO zařízení. 
Víceúlohový systém s grafickým uživatelským rozhraním. 
runtime 2400,- Kč 
kompletní vývojová verze 8600,- Kč 
Alcor a.s,- Moravské přístroje tel. 067/36306 
P.O.Box 125, 760 52 Zlín fax. 067/36406 pav. E-lI, st.C/214 


Dobrý software udělá spoustu práce za Vás 


Služby datové telekomunikace 
- současnost a výhled 
v České republice 


Datová telekomunikace je proces, jehož účastníky jsou vzá- 
jemně vzdálené počítače a terminály (terminálem rozumíme 
zařízení umožňující styk člověka s počítačem), jeho výsledkem 
je přírůstek znalostí alespoň u jednoho účastníka. Jestliže jsme 
pod pojmem klasické telekomunikace rozuměli proces, při 
němž si vzdálené osoby vzájemně zvyšují úroveň znalostí, pak 
stačí v této definici „osoby“ nahradit počítači a terminály a do- 
stáváme se k pojmu datové telekomunikace. 


řechod od klasické k datové te- 
p vyvolává potře- 

bu užívání jazyka srozumitel- 
ného pro počítače. S tím souvisí po- 
třeba vyjadřovat informace (tj. výše 
uvedený přírůstek znalostí) ve for- 
mě dat. Data jsou informace ve tva- 
ru umožňujícím strojní zpracování, 
záznam do paměti a přenos. Pří- 
vlastek "Datový" pak označuje vše, 
co s daty souvisí, Tak např. soubor 
prostředků datové telekomunikace, 
dávaných účastníkům k dispozici 
jejich provozovatelem, je datová síť. 
Službu datové telekomunikace mů- 
žeme definovat jako uspokojování 
potřeb datové telekomunikace. 
Službu poskytuje poskytovatel uži- 
vatellm. 


Přenos dat 


Služba datové telekomunikace se 
může omezovat jen na přenos ele- 
ktrických signálů nesoucích data - 
v tomto případě mluvíme o přenosu 
dat, který patří k přenosovým služ- 
bám - cožje protiklad ostatních, tzv. 
úplných telekomunikačních služeb, 
u kterých poskytovatel služby po- 
skytne uživateli veškeré prostřed- 
ky, aby uživatel mohl v rámci služ- 
by uskutečňovat telekomunikaci 
(např. telefonní služba, kde má uži- 
vatel k dispozici telefonní přístroj, 
který signály na jedné straně vytvá- 
ří a vysílá a na druhé straně přijí- 
má a vyhodnocuje). 

Na rozdíl od analogového telefon- 
ního signálu, který sleduje plynule 
se měnící akustický tlak, je datový 
signál digitální, protože jím přená- 
šené informace lze vyjádřit čísly. 

V případě datové telekomunikace 
je poskytování přenosové služby 
nejčastější proto, že koncová datová 
zařízení (KZD), tj. počítače nebo ter- 
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minály, které se k síti připojují, jsou 
tak různorodá, že je poskytovatel 
telekomunikační služby zpravidla 
nemůže dávat uživatelům k dispo- 
zici. Místo toho umožní, aby kteréko- 
liv uživatelovo zařízení mohlo spolu- 
pracovat se sítí, kterou provozuje. 
Souhrn ustanovení o takové spolu- 
práci je charakterizován rozhraním 
(interface), jímž se rozumí prostředky 
a pravidla pro vzájemné fyzické, sig- 
nálové, funkční a protokolové propo- 
jení dvou zařízení nebo systémů. 
V případě datové komunikace je je« 
ním systémem telekomunikační síť 
a druhým počítač nebo terminál. 
Má-li telefonní síť umožňovat 
přenos dat, je třeba na vstupech do 


této sítě převádět digitální signál 
modulací na analogový a na výstu- 
pech demodulací analogový signál 
na digitální. Toje hlavní funkce mo- 
demi (vedle celé řady funkcí ji 
[11. Účastnická dálnopisná 
lex) je síť digitální, proto se přenos 
dat po této síti obejde bez číslicově- 
analogového a analogově-číslicové- 
ho převodu. 

Služba, pro kterou byla síť navr- 
žena a postavena, je základní služ- 
ba sítě, ostatní jsou služby sekun- 
dárního využití (např. přenos dat po 
telefonní nebo dálnopisné síti). Za- 
členění služby sekundárního využi- 
tí nemá vyvolávat potřebu podstat- 
ných změn v síti, zejména pokud jde 
o vytváření a rušení spojení v síti. 
To platí v plné míře pro přenos dat 
po telefonní a dálnopisné síti. 


Datová telekomunikace 
prostřednictvím klasických 
telekomunikačních sítí 

Problémy hostování datové teleko- 
munikace v klasických sítích (veřej- 
né telefonní sítě a účastnické dálno- 
pisné sítě Telex) vyplývají zejména 
v ČR z nedokonalostí telefonní sítě 
(chronický nedostatek přípojek, 
provozní přetížení, rušení a nesta- 
bilita vytvořených spojení, omezené 
kmitočtové pásmo telefonního ka- 
nálu (300 až 3400 Hz) omezující 
přenosovou rychlost prakticky na 
9600 bit/s), u dálnopisné sítě pak 
z nízké přenosové rychlosti (33 bit/s 
při arytmickém přenosu) a z po- 


Obr. 1 

K možnostem da- 
tové telekomuni- 
kace prostřednict- 
vím konvenčních 
telekomunikač- 
ních sítí v ČR 


FAX- ks zazní 

KCD- koncavé datové zaříze 
(počtoč nabo terminál 
M-modem 

T dáhopáná stic sáby l 
TWS- olaní ění sgnáu 
TK- idesleový terminál 


(pro styk telefonního účastníko 
se vzdálenými databázemi) 


Obr. 2 
Kprincipu sítě 
£ přepojováním 
okruhů 


K- koncové zaňzení 
U- ústředno 


Přípajný okruh 


D 


neniš 
tat.spaj 


Kprincipu 
s paměťovým pře- 
pojováním 


stupného ústupu této sítě z prven- 
ství v textové telekomunikaci v kon- 
kurenci s faksimilní službou tele- 
fax. 

Zánik účastnické dálnopisné sítě 
a jejího využívání pro datovou ko- 
munikaci je zpomalován skutečnos- 
tí, že účastnická dálnopisná síť je 
plně plošně automatizovanou veřej- 
nou telekomunikační sítí a že i na 
mezinárodní úrovni s telefonní sítí 
zatím úspěšně konkuruje pokud jde 
o provozní průchodnost a dosažitel- 
nost adresátů v málo vyvinutých 
zemích. 

Jiný druh služby datové teleko- 
munikace spočívá v pronajímání 
pevných okruhů telefonního a dál- 
nopisného typu pro přenos dat. Sku- 
tečnost, že tyto okruhy obcházejí 
ústředny a jsou uživateli neustále 
k dispozici, je pro kvalitu přenosu, 
dostupnost služby a stabilitu spoje- 
ní výhodná; rychlost přenosu však 
není výrazně větší než v komutační 
síti a vysoké provozní náklady 
značně omezují jejich použitelnost. 
Do kategorie poskytování služeb 
datové telekomunikace ve formě 
klasických pevných okruhů patří 
i vyčleňování — širokopásmových 
okruhů z analogových přenosových 
systémů s kmitočtovým dělením 
pro telefonní přenos. Příkladem je 
použití vysokofrekvenční primární 
skupiny v pásmu 60 až 108 kHz pro 
synchronní přenos dat rychlostmi 
48, 56, 64 a 72 kbit/s. 

Služby datové telekomunikace 
jsou na území ČR poskytovány od r. 
1971. Přehled způsobů přenosu dat 
po klasických telekomunikačních 
sítích v ČR podává obr. 1. Klasické 
telekomunikační sítě slouží též jako 
sítě zprostředkující přístup k jiným 
progresivně řešeným sítím umož- 
ňujícím datovou telekomunikaci: 
paketové veřejné datové síti Euro- 
Tel a digitální síti integrovaných 
služeb (ISDN). Z hlediska vztahu 
k veřejné síti je měnič signálu ukon- 
čujícím zařízením datového okruhu 
(UZD) a na něj připojované koncové 
zařízení datové (KZD) je zařízení 


účastnické. UZD i KZD lze připojo- 
vat i na pobočkové ústředny hosti- 
telské sítě a v neposlední řadě na 
neveřejné sítě (např. obrany, vnitra, 
železniční a letecké dopravy, banky) 
koncipované stejně jako sítě veřej- 
né. To platí obecně, tedy i o dále 
uvedených sítích moderních. 


Datová telekomunikace prostřed- 
nictvím telekomunikačních sítí 
specializovaných pro přenos dat 


Čistě digitální veřejnou datovou síť 
lze koncipovat jako síť s přepojová- 
ním okruhů nebo jako síť s přepojo- 
váním paketů [2,3]. 

Síť s přepojováním okruhu je obdo- 
bou klasické dálnopisné (ale ve své 
podstatě i veřejné telefonní) sítě, kde 
se mezi účastnickými stanicemi vy- 
tváří obousměrná cesta (telekomuni- 
kační okruh) pro přenos signálů. Tato 
cesta vzniká přepojováním (tj. dočas- 
ným | propojováním) — přípojných 
(účastník-ústředna) a spojovacích 
(ústředna-ústředna) okruhů v ústřed- 
nách sítě - viz obr. 2. 

Síť s přepojováním paketů (pakelo- 
vá síť) je typická síť s paměťovým pře- 
pojováním, kdy zprávy nebo jejich 
části vycházejí z paměti KZD, pro- 
cházejí pamětmi M jednotlivých 
ústředen sítě a končí svou cestu v pa- 
měti KZD stanice určení - viz obr. 3. 

V případě veřejné datové sítě 
EuroTel v ČR se používá principu 


dle obr. 3 s tím, že částmi zpráv jsou 
tzv. fragmenty (části datové zprávy), 
zasazované do paketů vybavených 
potřebnými údaji pro cestu sítí. Pa- 
kety se opět vkládají do rámet pro 
zabezpečený přenos (proti chybám 
a ztrátám paketů) na úsecích účast- 
ník-ústředna a ústředna-ústředna 
a opatřované nezbytnými údaji pro 
cestu sítí; podobně jako balíky jsou 
opatřovány potřebnými údaji pro ces- 
tu sítí poštovní. Odtud názvy paket, 
přepojování paketů a paketová síť. 

Datové zprávy rozložené pro prů- 
chod sítí (a po částech vložené do 
paketů) se u příjemce v jeho KZD 
skládají (po rozložení paketů) na 
zprávu původní. Jestliže KZD není 
schopno takové skládání (paketiza- 
ci) a rozkládání (depaketizaci) pro- 
vádět, přejímá za ně tuto funkci 
kombinovaný paketizátor a depake- 
tizátor (PAD) na vstupech/výstu- 
pech sítě. 

Podle základního doporučení 
CCITT (Mezinárodního telegrafní- 
ho a telefonního poradního sboru) 
X.25 [2] pro rozhraní mezi KZD 
a veřejnou datovou sítí s přepojová- 
ním paketů se sítě tohoto typu 
obvykle nazývají sítémi X.25. Síť 
X.25 má schopnost řídit tok paketů 
přicházejících z jednotlivých KZD 
do sítě a je tudíž provozně nepřeti- 
žitelná - pakety čekají poslušně 
v KZD, až si je síť vyzvedne, ovšem 
za cenu růstu přenosového zpoždě- 
ní. Jiná komunikace mezi KZD a sí- 
tí, mezi ústřednami navzájem a me- 
zi KZD navzájem prostřednictvím 
sítě, neexistuje. 


Síť EuroTel v ČR 


Tato síť byla uvedena do provozu 
k 1.1.1992. Je to paketová veřejná 
datová síť a stejně jako v ČR byla 
vybudována i na území SR, Přehled 
uzlů a zapojení do mezinárodní úrov- 
ně (přes 60 zemí) ukazuje obr. 4, mož- 


Obr. 4 Rozmístění ústředen (uzlů) veřejné datové sítě (VDS) EuroTel 
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Obr. 5 

Možnosti přístu- 
pu k veřejné da- 
tové síti EuroTel 
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14- (Termánol Adoptor) Terminá- 
Lový odoptér pro přizpůsobení 
konvenčních koncových zořze“ 
n telefonní o datové stě 

npř. modemy o ZD) 


nosti přístupu obr. 5. Základní úda- 
je o síti jsou obsaženy v tab. 1. 


Podpora datové komunikace 
progresivními prostředky teleko- 
munikačního přenosu 


Jsou to v první řadě přenosové pro- 
středky, jimiž je budována digitální 
překryvná síť (DON) představující 
první fázi modernizace české tele- 
fonní sítě. Lze předpokládat, že di- 
gitální hierarchie na bázi optických 
vláken a mikrovlnných spojů po- 
skytne dostatek digitálních kanálů 
pro službu pronájmu pevných dato- 
vých okruhů. Dále jsou to spoje 
v mobilní telefonní síti (rovněž 
EuroTel), jejímiž prostředky lze vel- 
mi operativně budovat i přípojky 
veřejné telefonní sítě včetně těch, 
které budou užívány pro datovou 
telekomunikaci. Patří sem i datové 
sítě realizované malými pozemními 
družicovými terminály (VSATs 
= Very Small Aperture Terminals), 
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vhodnými pro operativní tvorbu da- 
tových sítí s malým počtem stanic 
na velkém území. 


Vyhlídky telekomunikace po ná- 
stupu digitální sítě integrovaných 
služeb (ISDN) 
Telefonní síť je v současnosti celo- 
světově nejmohutnější interaktivní 
sítí pro předávání informací. Dosa- 
vadní kroky, vedoucí k jejímu rozvo- 
ji, nebyly z hlediska účastníka jako 
zákazníka příliš patrné. Jak auto- 
matizace telefonní sítě, tak její digi- 
talizace umožnily její masové rozší- 
ření, ale kvalitativní změny vedly 
zatím pouze k snazšímu zvládnutí 
poptávky, lepší udržovatelnosti sítě 
apod. Je možno konstatovat, že vět- 
šinu služeb, které poskytuje účast- 
níkovi současná telefonní síť, byla 
schopna zajistit již i telefonní síť 
s manuálním přepojováním. 
Převedení signálů akustické, da- 
tové, textové a obrazové komunika- 


tranzitní 
ústředna ISDN 


účastnické © 
ústředna ISDN 


Obr 6 Ke scenáři integrace služeb pa- 
ketové datové komunikace do digitál- 
ní sítě integrovaných služeb (ISDN) 


KCD -koncové zafzení dotové (pokatového typu) 


ce do jednotné digitální podoby pří- 

mo v účastnickém zařízení umožní- 

lo integrovat rozdílné služby jako 
telefonní služby, služby přenosu dat 

a další služby poskytované dosud 

samostatnými specializovanými sí- 

těmi do jediné sítě. 

Digitální síť s integrací služeb 
(ISDN) podstatně rozšiřuje možnos- 
ti, poskytované účastníkovi této sítě 
oproti účastníkovi telefonní sítě. 
Univerzální užití digitálního signá- 
lu umožnilo aplikovat hardwarové 
i softwarové prvky výpočetní tech- 
niky při konstrukci telekomunikač- 
ních zařízení. Podle definice lze pro- 
střednictvím této sítě poskytovat 
veškeré telekomunikační služby 
včetně těch, které jsou nyní posky- 
továny prostřednictvím specializo- 
vaných telekomunikačních sítí. 
Použitelnost ISDN pro poskytování 
služeb datové komunikace vyplývá 
z vlastností základní (2B+D) a pri- 
mární (30B+D) přípojky (obr. 6). 

Začlenění služeb přenosu dat lze 
uskutečnit ve dvou fázích: 

— použít ISDN jako přístupové sítě 
kssíti datové, 

— dovést ISDN do takového stavu 
dokonalosti, že bude moci posky- 
tovat přímo i služby paketového 
typu (viz. obr. 6). 

ISDN má pro účastníky, připojené 
pomocí přípojky 2B+D, tyto charak- 
teristické vlastnosti: 

— možnost současného využívání 
dvou obousměrných kanálů pře- 
nášejících uživatelskou informaci 
(kanály typu B o rychlosti 64 
kbit/s) a to buď směrem k jedno- 
mu partnerovi nebo ke dvěma 
různým partnerům; 

— veškerá signalizace mezi účastní- 


- Mezinárodní 
U výstava 
pro software, 
hardware, 
kancelářské 
© vybavení 
a telekomunikace 


International 
Exhibition 

of Software, 
Hardware, 

Office 

Eguipment 

and 
Telecommunications 


Brno- Výstaviště 19-22. 10, 1993 


kem a sítí se odbývá po zvláštním 
kanále (kanál typu D o rychlosti 
16 kbit/s), takže kanály typu 
Bijsou zcela vyhrazeny pro přenos 
informací mezi účastníky; 
možnost využívání kanálu D i pro 
uživatelskou datovou komunika- 
ci; pro tyto účely je v kanále D re- 
zervována kapacita 8 kbit/s; 
transparentní propojování digi- 
tálních kanálů 64 kbit/s od účast- 
níka k účastníkovi; 

možnost využívání všech služeb 
poskytovaných sítí prostřednic- 
tvím jediné účastnické přípojky; 
možnost připojení více koncových 
zařízení (až osmi) na jednu účast- 
nickou přípojku; 

možnost měnit formy komunika- 
ce během spojení; 

spolupracuje s telefonní sítí 
a může zprostředkovávat její 
služby; 

spolupracuje i se specializovaný- 
mi telekomunikačními sítěmi (ve- 
řejnou datovou sítí, veřejnou ra- 
diotelefonní sítí apod.), ke kterým 
poskytuje alespoň přístupovou 
cestu. 

Přípojka 30B+D (30 uživatel- 
ských B kanálů 64 kbit/s a jeden 
signalizační D kanál 64 kbit/s) je 
určena pro připojení pobočkových 
ústředen (PbŮ) a lokálních dato- 
vých sítí (LAN) nebo jiných konco- 
vých zařízení s vyššími nároky na 
provozní zatížení. 

Vyjmenované vlastnosti umožňu- 
jí uživateli služeb ISDN zlepšení 
efektivnosti práce, a to zvláště 
v oblasti administrativy. V souvis- 
losti s tím se často mluví o kanceláři 
budoucnosti. ISDN umožňuje slou- 
čit do jedné účastnické přípojky, 
a i do jednoho koncového zařízení, 
různé druhy komunikace, pro které 
bylo dosud potřebné připojení k růz- 
ným | telekomunikačním — sítím 
(např. telefonní, datová, telexová) 
s různými koncovými zařízeními. 
Po jedné přípojce lze tedy -i po dobu 
trvání jednoho spojení - využívat 
všechny druhy komunikace (hovor, 
text, data a obrazy). 

Schéma ISDN účastnické přípoj- 
ky 2B+D je na obr. 7. ISDN se stává 
základem komunikačních systémů 
v národním hospodářství i ve 
správních organizacích. Pro neho- 
vorové služby současně díky vysoké 
přenosové rychlosti značně snižuje 
nároky na dobu spojení. 

Výhody ISDN přípojky můžeme 
ilustrovat na příkladu kancelářské 
komunikace, kterou posouvá do 
blízkosti přímé komunikace člověk 
- člověk. V přímé komunikaci na- 
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vzájem hovoříme, předkládáme 

současně náčrty nebo dokumenty, 

a tím měníme formy komunikace. 

Kombinovaný telekomunikační po- 

stup prostřednictvím ISDN může 

probíhat následovně: 

- účastník M volá účastníka 
N a dorozumí se s ním o dodací 
smlouvě; 

— k podpoře hovoru vysílá účastník 
M návrh textu smlouvy účastní- 
kovi N; 

- účastník N vyrozuměl z textu 
(ukázaném na obrazovce nebo vy- 
psaném faksimilním zařízením či 
tiskárnou), že k zaujetí stanovis- 
ka potřebuje údaje ze souboru 
dat; ta jsou zaznamenána v zaří- 
zení na zpracování dat u účastní- 
kaP,; 

- účastník N vybuduje spojení 
k účastníkovi P (pomocí druhého 
uživatelského B-kanálu), odkud 
získá požadovaná data a ukončí 
toto spojení; 

- účastník N modifikuje nyní text 
smlouvy na základě získaných 
dat a vyšle změněný text zpět 
účastníkovi M; 

— účastník M není s textem ještě 


Tab.1 Základní údaje o veřejné datové si 


spokojen a zdůvodní v rozhovoru 
s účastníkem N změny, které si 
přeje; 

- účastník N provede druhou změ- 
nu a přenese revidovaný text 
účastníkovi M; 

- účastník M prohlásí, že je s tex- 
tem srozuměn a ukončí spojení. 
Pomocí ISDN budou tedy teleko- 

munikační postupy mnohem lépe 

přizpůsobeny — existující situaci 

a bezprostřední komunikaci [4]. 
Kromě základních služeb akus- 

tické, textové, obrazové a datové te- 

lekomunikace může být ISDN dopl- 
něna zařízeními, kterými lze tyto 
základní služby efektivněji využí- 
vat nebo kterými lze vysílané infor- 
mace různě zpracovávat, případně 
po určitou dobu uchovávat a předá- 
vat adresátovi až po určité době na 
základě stavu jeho přípojky nebo na 
vyžádání. Takových „služeb s přida- 
nou hodnotou“ existuje celá řada 
a stále přibývají další. Jejich sorti 
ment je volen a nabízen provozova- 
telem sítě nebo provozovateli těchto 
služeb. Obecně musí platit, že kon- 
cové zařízení služby s přidanou 
hodnotou se musí síti jevit jako sta- 


ti EuroTel 


Typ s paketová veřejná datová síť 
Identifikační číslo datové stě (DNIC) 2301 
Technologie: uzly DPN (Northem Telecom) 
modemy Motorola Codex 3385, 3266, 3265 
Podporované protokoly: X.25, X.28, X.29, X.32, X.75, [2] 
SNA/SDLC, 3270 DSP (viz obr. 5) 
Poskytované služby: základní: —— virtuální spojení 
voltelné: © permanentní vituální okruh 
uzavřená uživatelská skupina 
| Přenosové rychlosti(kbivs): 03 | 12 | 24 | 48 | 96 | 144 (192) 4 
= == = 
+++ +1 2 | 
| xa IEEE 
X75 x | 4 (ed (1 | 
SNA/SDLC | + +19 
3270 DSP [x 
| Přes veřejnou eltonní st o> j 
| X32 $+ | 1) 
| X28 RÁ z EE: 
1) Pole místních podmínek 2) Rychlost 64 kbit/s jen v místě uzlu 
Uživatelské možnosti: přímé volání, volání zkrác. adresou; uzavřená uživatelská 
(mohou být poskytovány pro smluvené Skupina, nepřípustnost příchozích volání, nepřípustnost 
období nebo pro konkrétní volání) odchozích volání: přesměrování příchozích volání, 
skupinové vyhledávání, dělení na logické kanály, ochrana 
(od nežádoucích volání identifikací uživatele; nestandardní 
L- velikost paketů. | 


KOMUNIKACE 


nice služby základní, zejména po- 
kud jde o komunikaci při výstavbě 
a ukončování spojení v síti. ISDN je 
rovněž díky své vysoké přenosové 
rychlosti, spolehlivosti a možnostem 
zabezpečení přenosu, vhodným pře- 
nosovým prostředím strojní komuni- 
kace (propojení počítačů apod.). 

V ČR v současné době probíhá vý- 
stavba digitální překryvné sítě, která 
zahrnuje výstavbu základních velko- 
kapacitních tras pro přenos digitál- 
ních signálů vysokými rychlostmi 
a výstavbu digitálních ústředen, Pře- 
kryvná síť je od počátku budována 
takovými technickými prostředky, 
které umožní po případném doplnění 
zařízení nebo programu poskytovat 
i služby ISDN. Tato síť bude časem 
narůstat, ztratí výlučný charakter 
překryvné sítě a bude přebírat pro- 
voz současných sítí. 

S postupnou přeměnou překryv- 
né sítě na ISDN se počítá od konce 
roku 1994. Lze očekávat, že koncem 
roku 1995 bude v ČR k dispozici cel- 
ková kapacita cca 600 000 přípoj- 
ných bodů na digitálních ústřed- 


a morálně zastaralých stávajících 
telefonních přípojek, dále pro uspo- 
kojení nových žadatelů o telefonní 
službu. Části přípojek bude však 
možné využívat pro zřízení plno- 
hodnotných přípojek ISDN. SPT 
TELECOM předpokládá, že tyto 
služby bude schopna nabídnout ve- 
řejnosti od roku 1995. 


Závěr 


Služby datové telekomunikace jsou 
důležitým prostředkem pro spolu- 
práci počítačových systémů. Vyba- 
vení pracovišť podniku osobními po- 
čítači je prvním krokem k podstatné 
racionalizaci příslušných prací, dal- 
Šími kroky jsou jejich propojení do 
lokální datové sítě (LAN) a propoje- 
ní LANů. V tom vidí autoři největší 
přínos rozvoje těchto prostředků 
pro národní hospodářství. 
Vzhledem k liberalizaci trhu kon- 
cových zařízení a volné soutěži mezi 
provozovateli | telekomunikačních 
sítí, lze předpokládat, že se zaostá- 
vání služeb datové komunikace bu- 
de postupně zmenšovat. Budoucí 


s | telekomunikačními 
v nejvyspělejších zemích. 
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Inzertní sdělení na stránkách ELEKTRONIKY 


krok na cestě k zákazníkovi, který se vyplatí 
Informujte se u nás. Bližší podrobnosti Vám sdělí mgr. Pavel Veselý nebo Eva Maříková na č. tel. 366251-9 linka 4362. 


M E Xa.s. 


nabízí jako výhradní distributor 
součástky firmy AVX Kyocera 


zvláště keramické kondenzátory, tan- 
talové kondenzátory, kapacitní a odpo- 
rové trimry, odporové sítě, krystaly 
(PKJ), přepěťové ochrany, piezoelek- 
trické signální prvky, keramické filtry, 
filtry SAW, mikrovlnné kondenzátory 


- vše v klasickém provedení i v prove- 
dení pro povrchovou montáž (SMD) 


TESLA ECIMEX a.s. 

Pod plynojemem 1603/17 

180 77 PRAHA 8 

tel. 02/66311519 

fax 02/66311546 nebo 64849219 


M 


microMarc 


300 znaků za sekundu 
300 dpi 
inkoustový tisk 
automatické zavádění pro 100 listů 
tichý provoz 
paralelní rozhraní 

paměť 24 kB 

PCL 3 


11.200 Kč 


Pro další 
informace volejte 
02/549192. 


4roNare 


autorizovaný distributor pro ČR a SR 
Na Václavce 44, Praha 5, 
tel: 02/546321. fax:02/530142 


- Grafika 
od ModelView 


(s 
Stále častěji se setkáváme s věcmi, které, ač vzní 
tačových studiích, vypadají velmi realisticky. Zejména 
lamním vysílání televize je možností k údivu více n 
Vděčíme za to nejen počítačovým programům jako je 
IMAGE, TDI, nebo Autodesk Animator. Dalším z této skupiny 


je produkt firmy Intergraph s názvem ModelView. 


nabídce Intergraphu je Model- 
V: ve dvou provedeních. 

Jednoje určeno pro firemní pra- 
covní stanice, druhé využívá výkon- 
ných PC a grafického prostředí Win- 
dows. Nejdříve bych se krátce zmínil 
o možnostech vizualizace a animace 
všeobecně. Zejména v oborech, jako je 
architektura nebo návrhářství, je dů- 
ležité, aby zákazník měl co nejlepší 
představu jak bude konečný produkt 
vypadat. Díky vizualizaci je možné 
předvést výsledky z CAD programu 
ne jako změť různobarevných čar, ale 
jako fotografii reálné budovy. Také 
vzhled nového výrobku se lépe posou- 
dí na barevném obrázku, nehledě 
k možnosti okamžitě změnit napří- 
klad barvu nebo použitý materiál. 


Instalace 


Od zástupce firmy jsem převzal 
objemný manuál, krabičku disket 
a hadwarový klíč, kterým je pro- 
dukt chráněn před nelegálním šíře- 
ním. Strojem, který měl sloužit jako 
dočasné sídlo celého programového 
balíku, se stal PC s procesorem 486 
na frekvenci 33MHz. Byl vybaven 
8MB paměti, 250MB pevným dis- 
kem a grafickou kartou s 1MB 
VRAM, V manuálu je minimální do- 
poručená konfigurace PC 386SX 
s koprocesorem, ale předem varuji 
před použitím! Čekání by se potom 
mohlo stát náplní zbytku života. 
Po zapojení hardwarového klíče 
jsem začal s instalací. Protože jsem 
očekával větší úbytek místa na disku, 
nepřekvapil mne požadavek Model- 
View na celých 66MB. I z tohoto úda- 
je je patrné, že grafika na počítači 
vyžaduje velmi dobré vybavení. Celý 
komplet se skládá z několika progra- 
mů. Hlavním je samozřejmě Model- 
View, který následně volá jednotlivé 
programy, určené k požadované čin- 
nosti. Navenek vše působí jako jeden 
program, ale některé moduly se mo- 


hou spouštět i samostatně. Součástí 
balíku jsou i hotové animace, kni- 
hovny materiálů, vzory výplní 
a ukázkové objekty. 


Kamera 


Začátkem všeho je 3D model z CAD 
programu Microstation nebo ve for- 
mátu IGDS. Bohužel import z jiného 
formátu než je *.DGN není možný. 
V hlavním menu programu je nabíd- 
ka pro definování projektu. To zname- 
ná, že vše co souvisí s animací, kterou 
bude uživatel vytvářet, nadefinuje 
v konfiguračním menu. Jde o nasta- 
vení cest k 3D modelům, knihovnám, 
výstupním adresářům snímků, nebo 
paletám s materiály a barvami. Při 
několika současně zpracovávaných 
projektech to znamená urychlení prá- 
ce, protože stačí vybrat konfiguraci 
pro požadovaný, a vše se nastaví. 

Pro práci jsem použil připravený 
soubor s několika objekty. První částí 
ModelView je oddíl, který má několik 
základních funkcí. Jednou z nich je 
umístění a pohyb snímací kamery. 
Na obrazovce jsou tři okna a ovládací 
menu (obr.2). V oknech se pomocí my- 
ši nastavuje umístění kamery na scé- 


ně. Definuje se zde její pohyb ve 
všech směrech, rotace okolo objek- 
řibližování nebo vzdalování. 

i potřeba jeden snímek scény, 
myší umístit kameru a uložit 
ímek. Pohyb se dále může definovat 
'esností 5“ na ikonkách, znázorňu- 
jednotlivé směry pohybu. V dal- 
i nabídky se nastavují optické 
asti kamery jako je ohnisková 
nost nebo deformace obrazu. 
svícení objektů je k dispozici 
zdroj světla, jinou možností je 
použít osvětlení, odpovídající skuteč- 
nému svitu slunce na libovolném mís- 
tě země. V nabídce je i použití mlhy 
pro dotvoření skutečného dojmu. 


Část menu je použita pro volbu zobra- 
zení objektů na scéně, Nejrychlejším, 
ale také nejméně efektním, je zobra- 
zení drátových modelů. Objekty jsou 
definovány pouze spojnicemi jejich 
jednotlivých klíčových bodů. Pokud se 
plochy mezi těmito spojnicemi vyplní, 
jsou objekty zobrazeny takzvaně vy- 
stínovaně, U této varianty jsou dvě 
možnosti: použít jen černobílé stínová- 
ní, nebo přiřadit jednotlivým objektům 
barvy. Toto zobrazení je již časově ná- 
ročnější. Nejrealističtější snímky zís 
káme zobrazením objektů s jejich 
nadefinovanými materiály. Přiřazová“ 
ní materiálů nebo barev probíhá tak, 
že se vybere požadovaný objekt a akti- 
vuje se materiálový editor, Vybraná 
barva nebo materiál v něm následně 
slouží jako povrch objektu. 


Jak se natáčí? 


Najednu sekundu animace je potře- 
ba připravit od 10 do 25 snímků. 
Tento počet závisí na požadované 
kvalitě. Při menším počtu snímků je 
pohyb nespojitý a působí trhaně, 
Základem definování pohybu kame- 
ry na scéně jsou takzvané klíčové 


Obr 
Úvodní menu 
programu 
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Viewfinder v.02.25 


Obr2 
Modul pro na- 
stavení pohledu, 
druhu zobraze- 
ní objektů, a po- 
zadí 


Obr:3 


7 ModefViow Oulckrace 


snímky. Například během rotace 
kamery okolo objektu se uloží deset 
těchto snímků; následně se určí, ko- 
snímků bude mezi těmito klíčo- 
zvolit jméno ani- 
mace a sledovat, jak počítač postu- 
puje při výpočtu trasy mezi klíčový- 
mi snímky a vytváří mezipolohy. 
Animovaná sekvence se může ihned 
v příslušném modulu zobrazit. 


Další postup 
Aby byla animace co nejrealis 
je následujícím krokem rendrování. 
U tohoto procesu je několik kvalita- 
tivních stupňů. Nejrychlejším je 
AuickTrace, dalším je RayTrayce, 
a nejkvalitnější je metoda Antialias; 
v té jsou brána v úvahu i vzájemná 
zrdcadlení jednotlivých povrchů. 
Tato část práce není na pohled 
příliš efektní, neboť po nadefinová- 
ní parametrů, vstupních a výstup- 
ních sekvencí, se otevře DOS okno 
(obr.3). Po spuštění operace se uži- 
vatel stává na delší dobu pasivním 
pozorovatelem; na zhotovení jedno- 
ho snímku sekvence připadne doba 
45 minut. Záleží samozřejmě na slo- 
žitosti scény. Výsledek rendrování 
je na obr. 4. 
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Po spuštění ren- 
deringu se obje- 
ví DOS okno kde 
program infor- 
muje o postupu 
výpočtů 


Pokud jde o spočítání jednoho sním- 
ku, dá se čekání překonat. Uvážíme-li 
však, že na jednu sekundu animace 
potřebujeme 25 snímků, vychází doba 
rendrování 187,5 hodiny na deset se- 
kund klipu. A to při použití PC s pro- 
cesorem 486/33MHz. Komu by se zdá- 
lo, že použitím 486/66MHz dojde 
k podstatnému zkrácení času, toho 
musím zklamat. Nedojde! V případě 
animací není jiné řešení než nasadit 
výkon pracovní stanice. 


Obrd 
Výsledek 45 mi- 
nutového snaže- 
ní počítače 
486/33MHz 


Materiály 


Vrátím se v postupu práce trochu 
zpět, a to k materiálovému editoru. 
Díky němu lze vytvořit libovolný 
materiál, ať reálný, nebo naprosto 
neskutečný. Základem práce mohou 
být naskenované obrazy povrchů ja- 
ko je dřevo, korek, mramor, kůže, 
kov. U každého materiálu se definu- 
jí jeho optické vlastnosti: stupeň 
průhlednosti, odrazivosti světla 
a mnoho dalších. 

Specialitou programu ModeView 
jsou pseudoplastické povrchy. V ori- 
ginálu se jmenují Bump-map. Tyto 
povrchy, přestože jsou pouze dvoj- 
rozměrné, vypadají prostorově. 
Ukázka takového povrchu je na 
obr.5. Použitím těchto povrchů do- 
sahují objekty velmi realistického 
vzhledu. Barevná paleta pre 
obsahuje 16,7 milionu odstí: 
mozřejmě se z této palety může vy- 
brat barva pro materiál. Takže ko- 
vový povrch může být modrý, černý, 
nebo zelený. Nadefinované barvy 
nebo materiály se ukládají do palet. 
Výstup 
Vytvořit efektní snímek není závěreč- 
nou fázi práce. Jednou z neméně dů- 
ležitých částí je výstup obrazu z prog- 
ramu. ModelView nabízí několik 
možností. Jednotlivé snímky se dají 
exportovat ve formátech PCX, BMP, 
nebo TIFF a po načtení do některého 
z grafických programů je možný tisk 
nejlépe na barevné tiskárně. 

ModelView není, bohužel, pro tisk 
snímků vybaven. To byl export sta- 
tických snímků. Animace se větši- 
nou přepisují na video. V tomto 
ohledu je program vybaven lépe. 
Obsahuje část, která slouží k při- 
pravení scénáře přepisu a řízení vi- 
dea. Využívá se k tomu speciální 
přídavná karta, která se instaluje 


do počítače. Přes ní se ovládá video. 
ModelView dokáže řídit profesionální 
videa jako je Ampex nebo Sony-Beta- 
cam. Přepis probíhá tak, žejednotlivé 
snímky animace jsou načteny do pa- 
měti počítače, spustí se zápis videa 
a pojednotlivých snímcích nebo krát- 
ké sekvenci se nahraje. Video je pak 
zastaveno a načítají se další snímky. 
Vše probíhá podle připraveného scé- 
náře. Tuto část jsem však neměl mož- 
nost realizovat. 


Pixie 

Další specialitou programu je modul 
Pixie, který ušetří spoustu času. Jistě 
si dovedete představit, že barva, nebo 
povrch tělesa, neodpovídá hned na 
první pokus požadovanému výsledku. 
Nezbývá než provést změnu a znovu 
spustit rendrování. Hrozné, že? Zase 
čekat. Nebo je ještě jiné řešení? 

Ano, je! Pokud se při prvním ren- 
drování použije parametr Pixie, 
program uloží do zvláštního soubo- 
ru informace o rendrovaném obráz- 
ku. Po načtení tohoto souboru do 
modulu Pixie se mohou měnit barvy 
a povrchy těles, aniž by bylo nutné 
rendrovat snímek znovu. Změny se 
okamžitě promítají na obrazovce, 
samozřejmě v původní kvalitě 
(obr.7). Takže například architekt, 
navrhující interiér pokoje, může 
snadno změnit povrch podlahy a vy- 
měnit mramor za dlažbu. 

Po seznámení s tímto modulem 
mohu říci, že je silnou stránkou to- 
hoto programu. Zejména při velké 
paletě povrchů a barev se nabízí 
mnoho variant, jak může těleso vy- 
padat, a tojistě návrháři, grafici ne- 
bo architekti docení. 


Závěr 
Program ModelView nabízí při vy- 


tváření realistických obrazů velkou 
řadu možností. Měl jsem možnost 


Obr.5 


Editor materiá- 
lů a vzorek plas- | | ratetze Fate 
tické Bump E 


(Define Materials 


mapy 


obr.6 


Modul pro říze- 
ní přepisu ani- 
mace z počítače 
na video 


sledovat náročné animace vytvoře- 
né tímto programem, představující 
prohlídku návrhu těžní plošiny, 
Kvalita byla taková, že jsem měl 
pocit, jako bych sledoval skutečný 
film. Nakonec čtenář si jistě sám 
z doprovodných obrázků vytvoří 
představu o kvalitě zobrazení, 
Nevýhodou verze programu pro 
Windows je malý výpočetní výkon, 
který je k dispozici. Ale pro vytváře- 
ní jednotlivých snímků a jejich změ- 


Obr.7 
Editor PIXIE 
umožňuje měnit 
barvy a materiá- 
ly objektů v již 
zrenderovaném 
obrázku během 
několika sekund 


—— 
Bo eemyaowonanot 


ny v Pixie je dostatečný. Otázkou je 
není-li lepší použít místo PC rovnou 
pracovní stanici. Při nutnosti rozší- 
řit u PC velikost paměťi a pevného 
disku, a trvalém omezení výkonu 
pomalou sběrnicí, je lepší na anima- 
ce nepomýšlet. Je nutné uvědomit 
si k čemu chceme program používat 
a podle toho zvolit odpovídající vý- 
početní výkon. 

Firma Intergraph si je zřejmě to- 
hoto vědoma a nabízí program pro 
obě prostředí. Zejména 
Microstationu by mohli 


využít 
schopností ModelView pro prezen- 
taci výsledků své práce. Vzhledem 
k prostoru, který nabízí tento časo- 
pis, jsem se nezmínil o všech mož- 
nostech programu. Ani to nebylo 
mým cílem. Chtěl jsem jen čtená- 


řům přiblížit princip vytváření 
okouzlujících scén, které nás zavá- 
dějí do nereálného světa počítačové 
grafiky. 


Ky 930509 O 
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Převod 


papírových podkladů 
do CAD systémů 


Počítače, zejména personá 


|, se staly neodmyslitelnou sou- 


částí našeho života. Setkáváme se s nimi nejen v zaměstná- 
ní, ale mnozí si bez „pécéčka“ nedovedou představit ani svůj 


soukromý ži 


ot; počítač přestává být zbožím průmyslovým 


a začíná se řadit mezi domácí potřeby typu ledničky, televi- 
ze, magnetofonu a videorekordéru. 


učitelé zakazovali svým žákům 

a studentům používat elektro- 
nické kalkulačky; odůvodňovali to 
tím, že ke všeobecnému vzdělání 
patří znalost práce s logaritmickým 
pravítkem. Dnes už děti a studenti 
na všech stupních škol nechtějí pro 
složitější úkoly používat ani ty kal- 
kulačky, je-li možné pracovat na po- 
čítači (na který někdo připravil pro- 
gram, jehož algoritmus je pro stu- 
denta často black box). Bez počítačů 
se zkrátka už neobejdeme. 


Využití počítačů 


U nás se počítače pracovně používa- 
jí zejména ve třech oblastech: ke 
zpracování textu, k vedení ekono- 
mických agend a k počítačovému 
návrhářství. Zatímco pojmy „texto- 
vý editor“ a „program na podvojné 
účetnictví“ zná téměř každý a umí 
si pod nimi alespoň mlhavě něco 
představit, počítačové návrhářství, 
reprezentované mimo jiné i zkrat- 
kou CAD (Computer Aided Design 
- počítačově podporované návrhář- 
ství, konstruktérství), je nadále pro 
mnohé lidi mimo obor zahaleno opa- 
rem něčeho tajemného, nesrozumi- 
telného až magického. A přitom te- 
prve zde mnohé počítače mohou do- 
kázat, co vlastně dovedou. 

Tak jako písařka nebo sekretář- 
ka, která se naučila pracovat ve 
Wordu nebo alespoň v Text602, se 
už nikdy nebude chtít vrátit k psa- 
címu stroji (a to ani k elektrické- 
mu), tak konstruktér a projektant, 
který propadl AutoCADu nebo 
Intergraphu, se již nikdy nebude 
chtít vracet k rýsovacímu prknu 
(mimo zanedbatelných výjimek tak 
malého rozsahu, že se nevyplatí 
spouštět počítač). O síle těchto ná- 
strojů již bylo napsáno mnoho, ne- 


s“ před několika lety mnozí 
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má smysl všechny výhody CADů 
znovu rozepisovat. Spíše se zkusme 
zamyslet, co brání tomu, aby se roz- 
šířily ještě více a do dalších oblastí. 

Jednou z hlavních výhod CADo- 
vých systémů je opakovatelnost pou- 
žití toho, co již bylo jednou vytvořeno. 
Lze do nových výkresů přejímat celé 
části projektů dříve vytvořených. Ale 
této výhody por konstruktér až po 
nějaké době, kdy si vytvoří dostateč- 
né množství typových projektů s šir- 
ším uplatněním. On sice takové pro- 
jekty má, ale jen na pauzáku. A než 
se s nimi trápit při mechanickém pře- 
kreslování do počítače... 

A co když chce CAD systém použít 
projektant ne pro stavební nebo 
strojírenský výkres, ale má vypro- 
jektovat určitou pozemkovou úpra- 
vu? Je vůbec možné použít CAD na 
tvorbu a údržbu map? Na údržbu 
určitě, ale jak tu mapu dostat do 
počítače alespoň ve stávajícím tva- 
ru? V oblasti mapování přece exis- 
tují systémy pracující s podobnými 
prostředky jaké poskytuje CAD, ale 
grafika používaná CAD systémy je 
zde doplněna textovou informací 
uloženou v databázi, kterou lze 
objektově svázat s informací grafic- 
kou. Můžeme se tak při dotazu 
(ukázání kurzorem) zeptat na vlast- 
níka parcely, její rozlohu a další 
informace. Můžeme nechat počítač 
vyhledat nejkratší volnou cestu pro 
telefonní hovor. Můžeme počítačově 
nahradit výpadek elektrického 
proudu z jiného zdroje. To vše je 
hračkou pro GIS - geografické infor- 
mační systémy. 

Databáze, které GIS ke své čin- 
nosti potřebují, velice často existují 
v přijatelném a zpracovatelném 
tvaru. Ale s grafickým zobrazením 
potřebných map na monitorech po- 
čítačů je to horší. Ne že by to počíta- 


če nezvládly (i když doménou GIS 
jsou počítače vyšší kategorie - work- 
stations), ale je nutné nějakým způ- 
sobem mapy do počítače překreslit 
bez ztráty přesnosti. 

Takže: důležitou překážkou a li- 
mitujícím faktorem dalšího rozšiřo- 
vání systémů CAD a GIS je převod 
značného kvanta grafických dat 
z podoby papírové do podoby zpra- 
covatelné počítačem. Tato konverze 
se dělá dvěma metodami; ruční di- 
gitalizací za pomoci velkoplošného 
tabletu - digitizéru nebo automa- 
tickým nasnímáním předlohy ske- 
nerem do rastrového tvaru a jeho 
dalším zpracováním, 


Ruční digitalizace 

Při ruční digitalizaci se používají 
zvláštní zařízení pro řízení pohybu 
kurzoru po obrazovce, nazvaná table- 
ty nebo digitizéry. Na rozdíl od klasic- 
ké myši, kde je pohyb kurzoru řízen 
pohybem kuličky (takže počítač nedo- 
stane informaci kam na které místo 
má kurzor přesunout, ale dostane 
informaci kterým směrem a o kolik 
má kurzor přesunout ze současné po- 
lohy), tablet umožňuje přesně defino- 
vat polohu bodu snímaného vůči urči- 
tému bodu vztažnému. Princip tohoto 
snímání je jasný, jakmile si všimne- 
me vodivé smyčky obepínající záměr- 
ný nitkový kříž tabletové myši, která 
je spojena s tabletovou deskou. Přes- 
ný matematický a fyzikální popis 
principu přenechám znalcům Max- 
wellových rovnic. 

Samotná práce probíhá tak, že se 
na tablet upevní grafická předloha, 
po které operátor(ka) pohybuje tab- 
letovou myší a označuje významné 
řídicí (zlomové) body stiskem kláve- 
sy. Výhoda tohoto systému je zřejmá 
- tato metoda je velmi levná a jedno- 
duchá, Velkoplošný tablet s požado- 
vanou přesností sice stojí hodně 
přes 100.000, Kč, ale programy jsou 
relativně levné, a pak už se platí jen 
lidská práce. A ta u nás prozatím za 
moc (peněz) nestojí. 

Nevýhod je několik. Neustálé sou- 
středění na udržení přesnosti je veli- 
ce náročné na morálně volní vlastnos- 
ti operátorky (pro operátory muže je 
tato piplavá, na přesnost a pečlivost 
náročná práce skoro nad hranicí mož- 
ností), i když nitkový kříž může být 
vybaven lupou a přisvícením. Udržet 
přesnost po delší dobu je skoro ne- 
možné. Operátorka sice na monitoru 
vidí vznikající obraz, ale nemůže po- 
stihnout jeho deformace, protože jej 
nemá s čím porovnat. Přesnost je zá- 
vislá i na osvícení předlohy z kon- 
stantního místa. 


Práce je to tudíž velice pomalá 
a zdlouhavá. Operátorky jsou často 
placeny úkolově, což rovněž může 
být na úkor přesnosti, kromě toho 
operátorku nic nenutí hledat správ- 
né řídicí body, proto místo označová- 
ní těchto bodů sleduje myší určitou 
linii a na ní průběžně mačká tlačít- 
ko myši. Z těchto důvodů se od pou- 
žití této metody ve světě ustupuje, 
i když v určitých částech zpracová- 
vaných předloh, jako jsou husté 
intravilány u map, bude tato meto- 
da i v budoucnu nenahraditelná. 
U nás zřejmě výhoda levnosti bude 
po nějakou dobu určujícím faktorem 
pro použití i při zpracování ostat- 
ních předloh. 

Automatické snímání předlohy 

Skener je poměrně drahé zařízení, 
které dokáže grafickou předlohu 
nasnímat bod po bodu do tzv. rastro- 
vého tvaru. Snímání může být ba- 
revné, v odstínech šedi nebo černo- 
bílé bez odstínů. Pro potřeby převo- 
du grafických podkladů do systémů 
CAD nebo GIS se nejčastěji používá 
černobílé skenování. Velikost sní 
maného bodu je jedním z důležitých 
údajů pro posouzení přesnosti ske- 
neru a udává se v jednotkách DPI 
(Dot per inch, bodů na palec.) Takto 
získaný bod je nejmenší zobrazitel- 
nou jednotkou výsledného tvaru 
a nemá žádnou vazbu k ostatním 
takto získaným bodům 

Rastrová datajsou kapacitně velice 
náročná a práce s nimi je velice obtíž- 
ná. Obvykle nelze jednotlivé body 
sdružovat do objektů potřebných 
vlastností, nelze jednotlivé skupiny 
bodů rozdělovat do hladin (vrstev, 
„layerů“) a barev, nelze vykreslovat 
rastrový tvar na perov; 
(souřadnicových zapisov 
GAD i GIS používají pro hlavní práci 
převážně tvar vektorový. 

Ve vektorovém tvaru jsou jednotli- 
vé linie, ale i texty, značky a jiné 
objekty, reprezentovány matematic- 
kým vyjádřením důle: 
bodů a vazeb mezi 


lice jednoduché a rychlé, můžeme li- 
nie rozdělovat do různých hladin (do 
jiné hladiny hranice parcel, do jiné 
čísla parcel, do další čísla popisná, 
značky, inženýrské sítě atd.), přidělu- 
jí se různé barvy, typy čar (plná, čár- 
kovaná, tečkovaná, atd.). 

Výstupním zařízením může být ja- 
kýkoliv plotr nebo laserová tiskárna. 

Hlavním úkolem je proto převod 
z rastrového tvaru na tvar vektoro- 
vý. Podle stupně automatizace roz- 
lišujeme konverzi rastr/vektor ma- 


Obr.1 Podkladem pro CAD systémy bývají většinou územní plány 


nuální (heads up), poloautomatic- 
kou (interaktivní) a automatickou 
(batch-konverzi). 


Manuální konverze 


Manuální způsob (např. CAD Over- 
lay) um je, stejně jako další meto- 
dy, společnou práci s rastrovým i vek- 
torovým tvarem zobrazenými společ- 
ně. Použitím obvyklých instrukcí na 
kreslení lomených čar (polylinií) se 
prokládá rastrový podklad odpovída- 
jícími vektory. Obvykle je možné na- 
stavit funkci tzv. snapování (přichytá- 
vání), která nedovolí umístit bod mi 
mno rastrovou oblast, čímž je hlidána 
přesnost. Vznikající vektorový obraz 
je přímo konfrontován s původním 
tvarem rastrovým, přesnost je tedy 
možno kontrolovat i opticky. 

Nevýhody této metody jsou po- 
dobné nevýhodám ruční digitaliza- 
ce přes tablet, tedy dlouhá doba pře- 
vodu, velmi namáhavá práce, n: 
ročná na soustředění a pečliv 
přesnost subjektivně závislá na ost 
bě operátora (zde se již uplatňují 
i operátoři - muži). 


Automatická konverze 


Tento proces je opačným extrémem 
k výše uvedeným metodám. Na ras- 
trový tvar se aplikují algoritmy 
s prvky umělé inteligence, které na 
základě nastavených a přednasta- 
vených parametrů konvertují rastr 
na vektory bez zásahu operátora. 
Na první pohled dokonalá metoda, 
která by měla všechny ostatní odsu- 
nout do pozadí. Jenže i ona má své 
nedostatky a nevýhody. V naprosté 
většině případů je totiž nutná tech- 
nika typu pracovních stanic - work- 
stations, samotné algoritmy a prog- 
ramy jsou velice drahé (řádově mů- 
že jít i o milióny), jsou nutné kvalit- 


ní podklady s vysokým rozlišením 
(opět velká finanční i paměťová ná- 
ročnost). 

To vše by bylo omluvitelné při mi- 
mořádných výkonech a velkých 
objemech zakázek. Ale nejhorší je, 
že umělá inteligence mnoha mega- 
bytů a megahertzů nedovede na- 
hradit selský rozum obyčejného 
operátora. Proto je výsledný tvar 
často z části nebo úplně nepoužitel- 
ný pro další zpracování systémy 
CAD nebo GIS, musí se doeditová- 
vat. Nelze se spolehnout na správné 
rozmístění do hladin, na správné 
nastavení barev, vektory nejsou 
sjednoceny do příslušných objektů 
a nemají správné vzájemné vazb; 
přímky nemusí být vždy zcela pří- 
mé, jsou vektorovány i části nepo- 
třebné (opravené neplatné stavy zá- 
kresu, náhodné skvrny), atd., atd. 
Proto si zadavatel obvykle před vět- 
ší zakázkou nechává na zkoušku 
zvektorovat typový výkres nebo ma- 
pu, aby zjistil, zda výsledek odpoví- 
dá jeho představám. A na základě 
této zkoušky se rozhoduje dále. 


Poloautomatická konverze 


Poloautomatika využívá výhod pře- 
dešlých metod, ale zároveň má i ně- 
které jejich nevýhody. Je zde nutná 
přítomnost operátora, který určuje 
pořadí vektorizovaných částí a po- 
máhá systému řešit sporná místa. 
Používá se technika třídy PC nebo 
workstations. 

Poloautomatických metod je více, 
ale obvyklý postup je možno prezen- 
tovat na příkladu systémů CADCo- 
re Tracer a Tracer for AutoCAD ja- 
ponské firmy Hitachi Software 
Engineering a její severoamerické 
affiliace IGS (Informations and 
Graphics Systems Inc.). Tyto systé- 
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0br2 Takováto mapa by měla v bitmapové podobě velikost několika 


desítek MB 


my jsou kompletní dvojrozměrné 
CAD systémy uzpůsobené pro práci 
s rastrovým i vektorovým tvarem 
zobrazeným a editovatelným sou- 
časně. Pracují na technice PC, čí 

se provoz oproti automatice zlevňu- 
je z hlediska pořizovacích nákladů 
hardware i software. Operátor po- 
stupuje v několika krocích: 


1. Příprava podkladů. 

Případné úpravy před skenová- 
ním, samotné skenování a případná 
rastrová editace a filtrace, spočíva- 
jící v začištění rastrové kresby. Ten- 
to krok je společný pro všechny me- 
tody využívající rastrový tvar získa- 
ný skenerem. Obvykle není přímou 
součástí práce operátora, ale probí- 
há v servisním středisku zaměře- 
ném na snímání předloh (většina 
firem zabývajících se vektorizací 
nebude vlastnit skener, protože by 
jej nedokázaly vytížit, budou proto 
využívat služeb specializovaných fi- 
rem zabývajících se skenováním na 
komerčním základě). 


2. Konverze rastrového tvaru 
na vektorový. 

Operátor postupně vybírá jednot- 
livé linie, které systém automaticky 
prokládá odpovídajícími vektory. 
Na základě nastavení příslušné 
hladiny, barvy, typu linie a souboru 
parametrů (optimalizace průběhu 
vektorové linie, vytváření ostrých 
zalomení rohů, odfiltrování faleš- 
ných zlomových bodů, dorovnání 
pravých úhlů a pod.) postupuje sys- 
tém samostatně až do okamžiku, 
kdy si není jist správným pokračo- 
váním. Tímto místem může být kří- 
žení linií, přerušení čáry a podobně. 
Zde systém situaci vyhodnotí a pod- 
le nastavených parametrů vybere 
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vhodné pokračování, které může 
átor potvrdit nebo změnit (pod- 
svých zkušeností). Kritické místo 


rá z nabízených možností ne- 
bo po přepnutí do manuálního reži- 
mu vyřeší situaci ručním převede- 
ním linie na správné pokračování. 
Obdobně se vektorují plochy po 
svém obvodu. Po jednotlivých li- 
niích se pokračuje po celém zákresu 
za současné aktualizace parametrů 
pro každý vektor. 


3. Ruční editace. 

Spočívá v tom, že se doplní znač- 
ky, popisy a negrafické informace. 
Tuto časově náročnou etapu je mož- 
no přenechat jednodušším systé- 
mům, kdy jeden vektorizační sys- 
tém zásobuje několik editačních 
systémů připravenou vektorovou 
kresbou, sám se zabývá pouze vek- 
torizací. Editace je totiž programo- 
vě i obsluhou poměrně jednoduchá, 
přestože časové nároky jsou zde 
mnohdy větší než na samotnou kon- 
verzi rastr/vektor u linií. 

Bude i automatika? 

Poloautomatika se v současné době 
zdá být nejprogresivn. 
procesu převodu papírových pod- 
kladů do systémů CAD a GIS. Po- 
stupem času, po dalším zvýšení vý- 
konu počítačů a po vylepšení stáva- 
jících algoritmů, se může do popředí 
dostat i metoda automatická, ale 
k tomuto řešení počítačový svět 
v uspokojivé podobě prozatím nedo- 
šel. Poloautomatika je náročná na 
operátory a jejich zkušenosti, ale na 
rozdíl od manuálních metod (ruční 
digitalizace i manuální vektoriza- 
ce) je operátor více hlídaný systé- 
mem, který se mu zároveň snaží 


ím, že ho zbavuje 
části celého proce- 
su. Stroj se věnuje hrubé práci a člo- 
věk ho řídí svými zkušenostmi. Pro- 
ces vektorizace je tak mnohem rych- 
lejší, přesnější a snadnější než 
u manuálních metod, a výsledek je 
ihned použitelný pro práci v cílo- 
vém systému CAD nebo GIS, na 
rozdíl od automatiky, která proza- 
tím trpí dětskými nemocemi nové 
technologie, 


Závěrem 

Jak tedy celou problematiku shr- 
nout? Je a bude i nadále nutné pře- 
vádět nezanedbatelná množství pa- 
pírových podkladů do vektorového 
tvaru pro další zpracování v moder- 
ních technologiích CAD a GIS. Lev- 
ná, ale pomalá technologie ruční di- 
gitalizace přes tablet asi bude vytl 
čena modernějším skenováním. Zí 
kaný rastrový tvar je současnými 
technologiemi nezpracovatelný do 
systémů s rozumnou informační 
hodnotou, proto je nutné jej konver- 
tovat do tvaru vektorového. K tomu 
se nejčastěji používá poloautoma- 
tický převod, kde operátor řídí práci 
počítače svými zkušenostmi. Tato 
technologie bude historicky nahra- 
zena automatickou konverzí nebo 
novými dimenzemi práce s rastrem, 
ale doba ještě asi k těmto řešením 
nedospěla. 


Ing. Libor NOVOTNÝ 93 0523 O 


Použité pojmy: 


CAD - Computer Aided Design, po- 
čítačově podporované návrhářství, 
konstruktérství, automatizovaná 
podpora projekčních prací 


GIS -(Geo)grafické informační sys- 
témy 


Rastrový tvar - grafický obraz 
skládající se z bodů definované veli- 
kosti, které k sobě většinou nejsou 
vázány dalšími vztahy 


Vektorový tvar - grafický obraz 
popsaný matematickými vztahy 
mezi jednotlivými řídicími body 


Digitalizace - převod grafických 
informací z fyzických podkladových 
materiálů (papíru, fólie) do číslico- 
vého tvaru počítačových systémů 


Vektorizace - převod rastrového 
tvaru na vektorový 


Kódování a dekódování 
obrazových signálů 
družicové televize 


(7. část) 


ezi digitální seramblování 
patří — eneryption-systémy: 
'agravision, Videocrypt pro 


normu PAL, Eurocrypt pro normu 
D2-MAC. Nejstarším je Videocrypt, 
který budeme v následujícím člán- 
ku analyzovat. Seznámíme se 
s technickými podklady pro návrh 
deserambleru v režimu Soft-Videoc- 
rypt. V režimu Full bude jeho pře- 
konání pouze nastíněno. 

Obr.l není nutné představovat. 
Je to seramblovaný obraz v systé- 
mu Videocrypt, který je vizuálně 
stejný jako systém Eurocrypt, 
transkodováný do PALu. Na obr.1 
vidíte také jednu z prošlých měsíč- 
ních karet, jejíž obrázkový námět se 
čas od času mění. Podaří-li se spo- 
lečnosti BSkyB zrealizovat od 
1.9.93 tzv. „Sky Multi Channel“, bu- 
dou všechny TV kanály, zařazené do 
tohoto © projektu, © scramblovány 
v systému Videocrypt-Basispaket, 
který neznamená režim Soft-vi- 
deocrypt („soft“=měkký či tlumený) 
a bude nutné tyto kanály podpořit 
Jedinou platnou kartou. Zatím by se 
to týkalo osmi nových TV kanálů 
vysílaných z ASTRY 1C. Dekodér 
Videocrypt by tak odkódoval dosud 
největší počet TV kanálů či progra- 
mů. Připomeňme znovu, že k nim 
patří SKY MOVIES GOLD (v noci 
THE ADULT CHANNEL), SKY 
MOVIES PLUS, THE MOVIE 
CHANNEL, SKY SPORTS, JSTV, 
TV ASIA (denní a noční). V rámci 
plánovaného projektu Sky Multi 
Channel by to byly TV kanály DIS- 
COVERY, BRAVO, | NICKEL- 
ODEON, (THE | CHILDREN'S 
CHANNEL, SKY ONE, CMT, UK 
GOLD a další neznámý kanál. 


Chcete se raději dívat? 
Nejjednodušším řešením je pořízení 
originálního dekodéru Videocrypt, 


který je možné zakoupit téměř 
u každé firmy, zabývající se prode- 


jem sat-techniky. Dekodér můžete 
zakoupit buď samostatný nebo lev- 
něji již zabudovaný v sat-přij 
Dosud nejlevnější sat-přijímač se 
zabudovaným dekodérem Videoc- 
rypt je AMSTRAD SRD 510, který 
je možné zakoupit již od 6000,-Kč. 
Dekodér Videocrypt Vám ihned roz- 
kóduje TV programy, které běží 
v režimu Soft-Videocrypt, tzn. uvi- 
díte takové programy, které ještě 
není nutné podpořit platnou kartou. 
Od 30. 7. do 1, 9.'93) k nim patřily 


Obr: 
Charakteristický 
obraz seramblova- 
ného videosignálu 
systémů Video- 
erypt a Eurocrypt, 
dole karta pro des- 
erambler Video- 
crypt 


TV kanály UK-GOLD, BRAVO, 
DISCOVERY, některé začátky 
a konce filmů na ostatních zakódo- 
vaných kanálech, které jinak běží 
v režimu Full-Videocrypt („Full“ = 
plný). 

Chcete-li navíc sledovat kvalitní 
programy v režimu „Full“, máte za- 
tím jen dvě možnosti. Buď si seže- 
nete originální kartu, tzv. SKY VIE- 
WING CARD, na jeden či více TV 
kanálů za „velké“ peníze nebo si ne- 
cháte vyměnit v dekodéru procesor 
P8052AH za nový, jinak naprogra- 
movaný. Jako první se tato verze 
odkódování Full-Videocrypt nabíze- 
la u firmy MONEY-SAT Praha. Nej- 
novější verze ošálení originální kar- 
ty se již také nabízí u stejné firmy. 
Je to deska s jednočipovým mikro- 
počítačem, která se vsune do deko- 
déru místo karty a zcela ji nahradí. 
Lákavé je to, že tak máte odkódova- 
né dosud všechny existující TV ka- 
nály, seramblované ve Full-Video- 
crypt. Výjimku tvoří Adult Chan- 
nel, a JSTV, které nejsou odkódová- 
ny, zřejmě z důvodu odlišných plat- 
ných autorských práv na našem 
území. 
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Ještě si cenově srovnejme oficiál- 
ní a neoficiální verze odkódování 
Full-Videocrypt. Např. u ISIS-u 
v Londýně vás stojí roční členství 
29,95 liber. Pak máte jisté zvýhod- 
nění všeho nabízeného zboží. Za roč- 
ní kartu na jeden filmový TV kanál 
zaplatíte 192,88 liber, za roční kar- 
tu na dva TV kanály zaplatíte 
253,88 liber, Cena dekodéru Video- 
crypt je pro člena 65 a pro nečlena 
79 liber. Přestože jsou tyto informa- 
ce od ISIS-u poněkud starší, před- 
chozím srovnáním je potvrzeno, že 
se příliš nemění. 

Neoficiální verzi karty lze v Praze 
zakoupit u zmíněné firmy od 9.800 
Kč. Programy by měly být odkódo- 
vané všechny a navždy, samozřej- 
mě po dobu existence seramblování 
Videocrypt. 

Jaké máte jistoty? Koupíte-li 
v ČR originální kartu SKY VIE- 
WING CARD „načerno“, nemáte 
zcela zaručeno, že bude funkční po 
celý rok; předčasné selhání či vyblo- 
kování oficiální karty není výjim- 
kou, Stoprocentní jistotu přirozeně 
nemáme ani s neoficiální kartou. 
Závisí to na dohodě s prodejcem. Při 
obměně kódování se jistě stane, že 
bude nutné neoficiální kartu vymě- 
nit, Mělo by se tak stát v krátké 
době a za nový naprogramovaný 
modul bude nutné zaplatit malý 
manipulační poplatek. 

Závěrem lze konstatovat, že úpl- 
ný divácký začátečník bez sat-přijí- 
mače a dekodéru musí v současné 
době vynaložit částku kolem 17 tis. 
Kč, aby byly splněny jeho představy 
o rozkódování Videocrypt-u. Divák 
s přijímačem by musel zaplatit asi 
16 tis. Kč, neboť samotný dekodér 
Videocrypt, např. VC100, je dražší; 
vnejlepším případě ho zakoupíte od 
4-5 tis. Kč. Uvedené ceny se jistě 
budou měnit a proto si opatřete ce- 
ny aktuálnější. 


Zkušenosti s oživením 

a vyblokováním karty 

Následující zkušenosti nejsou vlast- 
ní. Zakoupíte-li originální „smart“ 
kartu načerno nebo oficiálně, nemusí 
být ještě „posvěcená“, resp. nastarto- 
vaná. Znamená to, že jako nová není 
ještě k použití. Nastartování karty je 
proces poměrně složitý. Především 
musíte zavolat do Londýna, do cen- 
trálního zákaznického servisu SKY. 
Tam oznámíte identifikační číslo vaší 
karty. Poté již vložíte kartu do deko- 
déru a na přijímači zvolíte zdrojový 
TV kanál, např. SKY-MOVIES. Bě- 
hem osmi hodin je karta pomocí při- 
jmutých dat nastartována. Přirozeně 
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Obr2 Časový průběh videosignálu seramblovaného v systému Videocrypt. 


musí být po tuto dobu naplno za- 
pnut dekodér i přijímač. Režim 
STAND BY nestačí! 

Je-li karta úspěšně nastartována, 
běží od této chvíle expirační doba, Roč- 
ní karta by měla funkčně vydržet více 
jak jeden rok. Po konci tohoto období 
se stává, že karta stále častěji způso- 
buje výpadky odkódovaných progra- 
mů. Na některých programech se vý- 
padky neprojeví vůbec, na jiných jsou 
naopak velmi časté. Možná je to zá- 
měrný „psychologický“ proces, abyste 
koupili kartu novou. Obraz nakonec 
zůstane zakódován a sereen-grafika 
vám vypíše hlášku, že expirační doba 
vaší karty již vypršela. 

Již jsem se zmínil, že jsou také 
případy, kdy načerno zakoupená 
karta je vyblokována předčasně. 
Zjistí-li totiž centrální servis čísla 
načerno prodaných karet, snaží se 
je samozřejmě předčasně zlikvido- 
vat, resp. ihned. Vyblokování karty 
je nemilé překvapení, neboť větši- 
nou na ni není žádná záruka. Jistou 
ochranou proti vyblokování karty 
by byl zásah do dekodéru a zrušení 
programovacího napětí. To však 
zřejmě není možné, neboť se ho vy- 
užívá k běžnému zápisu do karty. Je 
Jasné, že řízení „shora“ je důmyslné 
a je velmi silnou zbraní proti ne- 
oprávněnému používání karet. 

Závěrem lze doporučit zakoupení 
Již nastartované karty. O tom se lze 
jednoduše přesvědčit vložením kar- 
ty do dekodéru. Poté již nezbývá nic 
jiného, než doufat, že karta vydrží. 


Metoda Cut-And-Rotate 


Na počátku bádání o „neznámém“ 
seramblování Videocrypt si jako vždy 
prohlédneme, jak vypadá seramblo- 
vaný signál v časové oblasti. Jeho vý- 
pis je zobrazen na obr.2. Videosignál 
je bohužel mírně poznamenán šu- 
mem. Poslední řádek v prvním půls- 
nímku, který můžeme označit jako 
308, není seramblován. Při statické 
a plošně podobné scéně, kdy se po 
sobě jdoucí řádky příliš neliší, je mož- 
né porovnat aktivní části řadků t2307 
A tago . Pro přehled je v obrázku vy- 
značena doba zatemněné horizontál- 
ní periody jako t, . Pod signálem 
v řádku 307 je označeno přibližné 
místo střihu. Tím je aktivní část řád- 
ku rozdělena na dvě části. Seramblo- 
vání spočívá v tom, že druhá část 
předchází první. Proto je tato operace 
označena jako střih a rotace (Cut- 
And-Rotate). 

V případě, že zacyklíme, tj. spojí- 
me výstup a vstup pomyslné digi- 
tální zpožďovací linky, vznikne zmí- 
něná rotace. Její realizací se bude- 
me zabývat později. V každém řád- 
ku je samozřejmě místo střihu jin- 
de, resp. velikost rotace je v růz- 
ných řádcích různá. Převedeme-li 
velikost rotace zpětně na paralelní 
tvar získáme náhodnou posloup- 
nost celých čísel. Tuto posloupnost 
produkuje generátor pseudonáhod- 
ných čísel. Generátor je inicializo- 
ván zárodkem posloupnosti, tzv. 
„inicializačním vektorem posloup- 


nosti“. Tato utajovací metoda je vel- 
mi praktická, neboť stačí vyslat jen 
tento klíč, který je relativně krátký, 
např. 128 bitů, a z něj pak získáme 
posloupnost délky 2"*Š-1, což je číslo 
obrovské. Jedinou možností, jak na- 
hradit tento generátor, je využití je- 
ho přirozené vlastnosti, a sice jeho 
periody. Proto je nutné všechna čísla 
představující velikost rotace uložit 
v paralelním stavu na nějaké mé- 
dium a z něho potom data číst a si- 
mulovat tak původní generátor. To je 
zřejmě nemožné, protože v našem 
příkladu se 128-bitovým klíčem bude 
tedy délka posloupnosti asi 34*10"" 
bitů. Je-li nutné rozlišit místo střihu 
osmibitově, je nutné toto astronomic- 
ké číslo podělit 8. Přesto zůstává čís- 
lem astronomickým, neboť vyjde 
4.25*109" bytů tj. 4.15*10"“ Kbytu tj. 
4.05*109! Mbytu. 

Médium s takovouto kapacitou si 
těžko dokážeme představit. Navíc je 
nutné data z média vybavovat s do- 
statečnou rychlostí. I kdyby byla 
posloupnost kratší, není objevení je- 
jí periody jednoduché. Budeme se 
tím zabývat později. 

Realizace deserambleru je tedy 
zcela nemožná bez měření originál- 
ního deserambleru Videocrypt. Pro- 
to ho budeme v následujícím ales- 
poň částečně analyzovat. Tento po- 
stup platí také pro jakýkoliv digitál- 
ní serambling. 


Nagravision a Videocrypt-obecná 
analýza 


Nejobecnějším schématem dekodé- 
ru digitálního scramblování je blo- 
kové schéma na obr.3. Proto popisu- 
jeme encryption-systémy Nagravi- 
Sion a Videocrypt. Oba tyto systémy 
zcela vyčerpávají všechny možnosti 
digitálního seramblování pro stan- 
dardní normu PAL, ve smyslu ro- 
zumně realizovatelném a princi- 
piálním. Nebude-li poznamenáno ji- 
nak, jsou všechna fakta platná pro 
systém Videocrypt. Ve srovnání se 
schématem analogového deseramb- 
leru podle E4/93 na obr.2 je zřejmé, 
že nejzajímavější a také funkčně 
utajenou částí zůstanou opět dva 
bloky, tj. „řídící část“ a „zpracování 
dat videosignálu“ (obr.3). 

Na vstup dekodéru je přiveden sig- 
nál základního pásma (BB-PAL). 
Předřazování filtru deemfáze není 
přípustné, neboť by senepříznivě pro- 
jevilo na kvalitě dekódovaného obra- 
zu. Signál BB prochází dolní propustí 
s šířkou pásma asi 6 MHz a dále je 
v bloku CLAMP obnovena v signálu 
stejnosměrná složka, čímž se zbaví- 
me disperzálu. Máme-li k dispozici 


kvalitní signál video-clamp, tzn. 
byl-li signál filtrován kvalitní dolní 
propust, můžeme ho využít. V pře- 
dešlé signálové cestě je však nutné 
vyřadit filtr deemfáze, proto je tato 
druhá možnost na úkor univerzál- 
nosti. Následuje A/D převodník 
s osmi bitovou kvantizací, jež video- 
signál digitalizuje frekvencí fcLk, 
která musí být podle vzorkovacího 
theorému alespoň dvakrát větší než 
je šířka pásma vstupního signálu, tj. 
fox bude asi 12 MHz. Přirozeně vol- 
ba této frekvence ještě závisí na mno- 
ha jiných faktorech, v případě stan- 
dardu Videocrypt bude především zá- 
vislá na rozdělení aktivní části řádku 
na jednotlivé časové elementární úse- 
kydélky Terx=fouk". Přitom vzorko- 
vací kmitočet foLk může i nemusí být 
synchronní s horizontálními pulsy vi- 
deoignálu. 

Dalším výrazným faktorem, který 
ovlivňuje volbu fork, je kmitočet bar- 
vonosné. Proto se zachází s volbou 
foLk až tak daleko, že se volí určitý 
„správný“ fázový posuv oproti vzorko- 
vanému videosignálu, V tom případě 
je samozřejmě nutné pomocí PLL za- 
věsit foLk, a poté zvolit přídavný žá- 
doucí fázový posuv. V případě stan- 
dardu Nagravision (prohazování řád- 
ků) je nutné při stanovení foLk dodr- 
žet jen vzorkovací theorém a kmito- 
čet fcLk nemusí být synchronní s H- 
SYNC videosignálu, tzn. není nutné 
použít PLL pro hlavní foLk. 

Co se týče dynamiky videosignálu 
je osmibitová kvantizace zcela do- 
stačující, neboť tak získáme 2"= 256 
hodnot. V případě, že digitalizuje- 
me i část dynamického rozsahu, 
kde se nachází synchronizace, při- 
padá na analogový videosignál 
o 33% hodnot méně tj. 
256*0,77=197 hodnot. I toto rozliše- 
ní dynamiky je zcela dostačující, ne- 
boť lze přibližně tvrdit, že okem ro- 
zeznáme asi 172 stupňů šedi. 

Z výstupu převodníku A/D jsou 
data osmibitové sběrnice přivedena 


na vstupy rychlých pamětí typu 
SRAM. V případě Videocrypt jde 
o dvě řádkové paměti, jejichž vstu- 
py jsou paralelně propojeny, výstu- 
py také, avšak jedna z nich má vý- 
stup vždy přepnut do třetího stavu 
(stav vysoké impedance), aby nedo- 
šlo ke zkratu výstupních signálů. 
Data se pomocí řídicích logických 
signálů přivedených z řídicí části 
dekodéru v pamětech jen přemístí 
a poté zase vyčtou ve správném po- 
řadí. Paměti musí být dvě, protože 
zatímco se do první zapisuje, z dru- 
hé se čte, atd. Tím je vstupní tok dat 
kontinuálně zpracováván. 

Zápis a čtení pamětí musí probíhat 
samozřejmě synchronně s kmitočtem 
fork, stejně tak jejich zpětná konver- 
ze v převodníku D/A na analogový 
signál. Následuje opět dolní propust 
(DP) se stejnou šířkou pásma jako 
vstupní DP. Ta odfiltruje násobky 
spektrálních čar, které vznikají kon- 
verzí D/A. Nakonec je signál ještě 
zesílen a impedančně přizpůsoben na 
video-vstup televize či modulátoru. 

V případě standardu Nagravision 
je zřejmě nutné zapisovat do pamětí 
celý půlsnímek. Část „zpracování dat 
videosignálu“ by tedy musela obsaho- 
vat dvě půlsnímkové paměti. Možný 
případ, kdy není nutné zapisovat celý 
půlsnímek, byl popsán v L1/E7. 

Přistupme ještě k popisu řídicí 
části dekodéru. Zde je nutné mít 
k dispozici synchronní kmitočet, 
vobr.3 označený jako f1. Je to zajiš- 
těno pomocí PLL. Proto musí být 
v bloku separátor oddělen z video- 
signálu H-SYNC, na který je kmito- 
čet fi zavěšen. H-SYNC je většinou 
získán z nejnižšího bitu DO převod- 
níku A/D nebo lépe z D1. Pro H- 
SYNC pak žádný separátor není 
třeba, ale pro V-SYNC je nutný 
vždy. Kmitočet foLk nemá záměrně 
žádný vztah ke kmitočtu f1. Aby by- 
lo obtížnější objevit jakékoliv prav- 
děpodobnosti v řídicích signálech 
pro sériové paměti SRAM, 


Obr.3 Standardní blokové schéma digitálního seramblování pro normu PAL 
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Obr4 Blokové schéma dekodéru Videoerypt 


Generátor pseudonáhodné po- 
sloupnosti je synchronizován půl- 
snímkově logickým signálem V- 
SYNC, dále regenerovaným signá- 
lem RH-SYNC. Poté může již být 
spuštěn kmitočtem 2*fcLk. Modifika- 
ce „náhodných“ posloupností jsou za- 
jištěny pomocí sériových dat vysíla- 
ných ve vertikální zatemněné perio- 
dě. Obsahují informaci o počátku či 
průběžném stavu posloupností. Jedi- 
nou nejsilnější zbraní proti pirátství 
je právě zmíněná modifikace, tj. 
obměna náhodné posloupnosti, neboť 
díky ní můžeme globálně pohlížet na 
výstupní náhodná data (z bloku gene- 
rátor pseudo-random)jako že jsou ne- 
konečná, tj. nikdy se neopakují. Na- 
konec je nutné vytvořít řídicí signály 
pro sériové paměti SRAM, 

Z blokového schématu je zřejmé, 
že existující encryption systémy 
Nagravision a Videocrypt se budou 
principiálně lišit pouze čárkovaně 
označenou částí „zpracování dat vi- 
deosignálu“ a řídicí část zůstává 
bez principiálních změn. 


Obvodová koncepce 
dekodéru Videocrypt 


Je zobrazena na obr.4. Objasní jen 
některé globální funkce dekodéru. 
Jeho zjednodušené schéma uvádím 
pro první přiblížení základních 
funkcí dekodéru. Podle obr.3 již vi- 
díme analogii. Na vstupu dekodéru 
je navíc zařazena samočinná regu- 
lace zesílení videosignálu AGC, aby 
měly všechny vstupní signály do 
převodníku A/D stejný rozkmit. 
Jediný analogový fázový závěs 
obsahuje ILO1, a sice na kmitočtu 
500 KHz. Ke stabilizaci tohoto kmi- 
točtu je využit standardní keramic- 
ký rezonátor se jmenovitou frekven- 
cí 503 KHz. Jeho výstupem je rege- 


ELEKTRONIKA 10/93. 31 


nerovaná kompozitní synchronizač- 
ní směs RCSYNC, která synchroni- 
zuje obvody sereen-grafiky IW04 
a IW02, a samozřejmě také zákaz- 
nický procesor IW01. Obvod IW01 
obsahuje oscilátor, jež je stabilizo- 
vaný krystalem na kmitočtu 28 
MHz. Na jeho výstupech je vyvede- 
no mnoho kontrolních signálů, kte- 
ré nejsou využity, např. podělený 
kmitočet 28 MHz až na 250 KHz, tj. 
112-krát. Jeho výstupem je dále 
kmitočet 14 MHz, který je již využit 
jako vzorkovací kmitočet pro A/D, 
D/A převodník, a také pro paměti 
SRAM. Externě podělené kmitočty 
7 MHz a 3,5 MHz synchronizují 
zbývající 3 procesory, obvody ozna- 
čené jako IW05, IW03 a procesor 
karty. Procesor IW01 přijímá řídicí 
data v sériovém stavu z výstupu 
A/D převodníku D7. Data jsou pře- 
vedena na interní společnou osmibi- 
tovou sběrnici a společně s dalšími 
daty inicializuje a řídí kartu. Po vy- 
pršení expirační doby ji data vyblo- 
kují. 


od IW01 dále obsahuje celou 
ást“ ve smyslu obr.3, tj. obsa- 
r: modifikovatelný náhodný gene- 
rátor dat a generuje řídící signály pro 
paměti SRAM. Procesor IW05 mu 
zřejmě předává nové klíče, které jsou 
zárodkem pseudonáhodné posloup- 
nosti. Obvod IW01 je proto srdcem 
celého dekodéru. Zbytek digitální 
části (kromě IL01) plní funkce jen 
„přidružené“, které nejsou principiál- 
ně podle obr.3 nezbytně nutné. 
Obvod IW03 přebírá data ze spo- 
lečné sběrnice a předává je dále 
obvodům | screen-grafiky © IW02 
a IW04. Dva výstupy z obvodu 
IW02 jsou analogově sloučeny s vi- 
deosignálem v diferenčním stupni. 
Jeden výstup z obvodu IW02 je sig- 


nál, jež tvoří černý podklad nápisu, 
druhý reprezentuje bílé znaky na 
obrazovce. Nahrává-li někdo prog- 
ramy TV kanálu PRO7 přes deko- 
dér Videocrypt, může být zklamán, 
neboť data pro videodat, která obsa- 
huje vertikální perioda videosigná- 
lu PRO7, jsou ve stejných řádcích 
jako řídicí data pro dekodér Video- 
crypt. Proto se někdy stává, že de- 
kodér Videocrypt žádá prostřednic- 
tvím sereen-grafiky o vložení karty, 
a tím je nahrávka z programu 
PRO7 znehodnocena. Řešením je 
vyblokování těchto dvou signálů ve- 
dených do slučovače. 

Karta komunikuje s obvodem 
IW05 sériově. Je taktována kmitoč- 
tem 3,5 MHz. Zápis a čtení dat karty 
probíhá synchronně. Analyzování 
dat karty ztěžuje její specifický čtecí 
a zapisovací cyklus, který probíhá 
synchronně s pomalými pulzy prog- 
ramovacího napětí. Data se přitom 
předávájí v době pulsu přenosovou 
rychlostí 1,75Mbit/s, který je vzhle- 
dem ke své periodě velmi úzký. 

V případě, že je dekodér zabudo- 
ván v přijímači, nachází se zdroje 
programovacího napětí na základní 
desce přijímače a dekodér Video- 
crypt tak nelze využít jako samo- 
statnou jednotku, je-li z přijímače 
vyjmut. Některé procesy řízení či 
obvody, jako je IW01, budeme v dal- 
ším analyzovat podrobněji, aby- 
chom jeho funkci mohli nahradit 
obvody dostupnými. 


Dostupnost nejdůl 
součástí dekodéru 
Při vlastním návrhu dekodéru Vi- 
deocrypt narážíme na problémy uta- 
jených principů a také na nedostup- 
nost klíčových součástek. Klademe si 
tak otázku, zda je vůbec možné deko- 
dér realizovat. Největším problémem 
je dostupnost speciální řádkové pa- 
měti SRAM firmy NEC. Naštěstí je 
dnes možné prostřednictvím firmy 
MACRO-GROUP Praha tyto paměti 
objednat. Tato firma mi pro paměti 
zajistila také kompletní technickou 
dokumentaci, což napomohlo objas- 
nit časování pamětí logickými signá- 
ly. Jejich řízením a časováním se bu- 
deme zabývat také později. Tím je 
problém nedostupnosti součástek vy- 
řešen, protože ostatní obvody již lze 
běžně zakoupit a nezbytně nutné zá- 
kaznické obvody nahradíme logický- 
mi sekvenčními obvody. 


jších 


(Pokračování příště ...) 


Ing. Vladimír KOLEČKÁŘ O 
93 0507 


ento systém je hlavním pro- 
T: francouzské softwaro- 

vé firmy ACI, byl lokalizován 
do 14 různých jazyků a distribuuje 


se ve více než 30) zemích světa pro- 
střednictvím sítě distributorů ACI 
a jejich dealerů, Jedním z jazyků, 
ve kterém je možné s 4D a přidruže- 
nými produkty dnes komunikovat, 
je i čeština. Postarala se o to praž- 
ská firma Inforce, která produkty 
ACI lokalizovala. 


Proč si autoři 4th Dimension 
vybrali právě Macintosh? 


Rozhodnutí založit 4th Dimension na 
grafickém rozhraní počítače Mac- 
intosh padlo v roce 1984, V té době 
se společnost Analyses Conseils 
Informations (ACI) rozhodla vytvo- 
řit databázi nového typu, která by 
disponovala kompletním vývojo- 
vým i uživatelským prostředím. 
Firma nyní stála před úkolem zvolit 
systém, pod kterým by taková data- 
báze měla pracovat. ACI podrobila 
zevrubnému průzkumu osobní počí- 
tače, které tehdy byly na výsluní, 
PC AT a Apple Macintosh. Po ana- 
lýze charakteru a vlastností obou 
platforem byl z několika důvodů pro 
implementaci 4th Dimension vy- 
brán Macintosh. PC je sice tzv. 
„otevřeným“ strojem, ale architek- 
tura jeho systému je limitujícím 
prvkem v oblasti vývoje softwarové- 
ho vybavení. Macintosh patří do ka- 
tegorie „uzavřených“ strojů, ale 
architektura jeho systému je otev- 
řená a podporuje další rozvoj. 
Macintosh byl sice něčím novým 
v oblasti osobních počítačů a v té do- 
bě ještě masově nerozšířen, ale již 
tehdy disponoval působivými vlast- 
nostmi, které skýtaly žádoucí základ 
pro moderní databázovou architektu- 
ru. Jednou z těchto vlastností je jeho 
koherentní systém. Uživatelské roz- 


Obr3 


hraní totiž není nadstavbou operač- 
ního systému, ale jeho součástí 
a není nutná existence dalšího roz- 
hraní, které zajistí, že akce provede- 
ná v grafickém prostředí bude 
správně interpretována © příkazy 
operačního systému. © Jednotlivé 
grafické prvky jsou definované pří- 
mo pomocí systémových funkcí, 
Instalace počítače Macintosh je 
jednoduchá, provoz nevyžaduje žád- 
nou zvláštní podporu a používání 
klade na uživatele zcela minimální 
nároky. Neopomenutelná je rovněž 
otevřená architektura, která podpo- 
ruje postupný rozvoj a integraci apli- 
kací. Macintosh se automaticky při- 
způsobuje periferním | zařízením 
a umožňuje používat několik komu- 
nikačních protokolů zároveň. 


Co nám vlastně může 
4th Dimension dnes nabídnout ? 


Dříve než se budeme věnovat novin- 
kám a přidruženým produktům ze 
světa 4D, udělejme si krátkou reka- 
pitulaci. 

4th Dimension (dále jen 4D) je 
vlajkovou lodí skupiny produktů 
pro řízení informací (tj. ukládání, 
upravování, organizování a inte- 
raktivní spolupráci s daty). Od sa- 
mého začátku byla 4D navrže- 
na pro další vzestup a rozšíře- 
ní. Její adaptabilita totiž ná- 
sledně umožnila rapidní roz- 
voj přidružených produktů, 
které dotvářejí 4D na kom- 
pletní integrovaný systém 
s výkonným vývojovým pro- 
středím a všemi potřebnými 
nástroji k tvorbě sofistikova- 
ných informačních systémů. 

Všechny produkty linie 4D 
jsou výsledkem práce původ- 
ních autorů 4th Dimension, 
proto se 4D vyvíjela a vyvíjí 
konzistentněji a tím také 


Obr. i 


DATABÁZO 


NAÚ 
4th Dil 


Jednou z nejdůležitějších součást 
covní či soukromé oblasti, jsou 
setkáváme dnes a denně za nejni 
jeme, zapisujeme a především « 
dále pracovat. 

Nutnost operovat s daty se rozro: 
cování si vyžaduje čím dál tím do 
zajistily pohotovost, bezpečnost 
spolupráce mezi různými datab, 
malý počet. Zároveň by takový s 
měl by to být nástroj, který uživat 
Nároků na takový ideální systém 
ale nalézt ten opravdu optimální 
bázový systém 4th Dimension pre 


rychleji než ostatní produkty tohoto 
druhu. V současné době je to nejvý- 
konnější relační databáze založená 
na platformě osobních počítačů, za- 
hrnuje účinné jádro s kompletním 
prostředím pro návrháře, poskytuje 
hluboce propracované editory a za- 
hrnuje předdefinované obrazovky, 
dialogy a další nástroje, které po- 
máhají rychle vytvářet vlastní apli- 
kaci, 


Prostředí 4th Dimension 
4D je zcela založena na koncepci 


uživatelsky přívětivého rozhraní 
a díky tomu je každý uživatel scho- 


pen ji aktivně využívat po zcela mi- 
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VÝ SYSTÉM 


ROVNI 
nension 


života každého člověka, ať už v pra- 
nformace. S potřebou informací se 


čjších situací. Zjišťujeme je, sdělu- 
Eanizušeme, abychom s nimi mohli 


la úměrně dnešní době a jejich zpra- 
onalejší informační systémy, které by 
at a v neposlední řadě také možnost 
tovými systémy, kterých není právě 
itém neměl být náročný na obsluhu, 
li skutečně usnadní život. 

ro práci s daty je tedy celá řada, jak 
Jedním z řešení je integrovaný data- 
počítače Apple Macintosh. 


nimálním zaškolení,(obr.1) Je také 
velmi dobře přizpůsobena pro ná- 
sledné změny uživatelských aplika- 
cí. Pomocí palety nástrojů se rychle 
vytvoří jednoduchá funkční aplika- 
ce, kterou lze i ve fázi používání da- 
tabáze upravovat - postupně data- 
bázi rozšiřovat a vylepšovat tak, jak 
porostou požadavky uživatele; při- 
dávat makra pro automatické vý- 
počty; vytvářet tlačítka a rozevírací 
nabídky pro usnadnění vkládání 
dat; vytvořit si vlastní záhlaví nabí- 
dek a psát procedury, které umožní 
zcela změnit komunikaci s uživate- 
lem - to vše je možné aniž by došlo 
k narušení stávajících dat. 


| Obr.2 
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Obr.4 


Systém vytváření uživatelského 
rozhraní pro 4th Dimension má kro- 
mě jiného k dispozici i samostatný 
kreslicí program a všechny grafické 
ovládací prvky typické pro prostředí 
počítače Macintosh ( nabídky, okna, 
tlačítka, rozevírací nabídky, posuv- 
né oblasti, voliče, značky a další). 
Grafické rozhraní neslouží totiž 
pouze pro atraktivní vzhled, jeho 
hlavním přínosem je to, že umožňu- 
je snadnější a produktivnější komu- 
nikaci s databází. 

4D poskytuje nespočetné množ- 
ství nástrojů, které pomohou zajis- 
tit požadované vstupy dat. Filtry 4D 
mohou dokonce kontrolovat vkládá- 
ní dat znak po znaku. Systém dispo- 
nuje také možností vytvořit libovol- 
ně složité grafické výstupy dle poža- 
davků uživatele, 

Systém 4D přináší nestandardní 
možnosti i profesionálním progra- 
mátorům databázových aplikací 
v podobě strukturovaného makro- 
jazyka, který poskytuje všechny ná- 
stroje potřebné k ovládání databá- 
ze. Otevírání oken, vytváření zpráv, 
kontrolu vstupů dat uživatelem 
a řízení rozhraní usnadní jeho 350 
vestavěných příkazů. V tomto účin- 
ném jazyku může jeden příkaz na- 
hradit stovky řádek progra- 
mování v jiných databázích. 

4D je také jako první databá- 
ze pro osobní počítače vybave- 
na systémem paralelních úloh 
(Obr. 2), který dovoluje prová- 
dět několik akcí najednou. Po- 
mocí účinných nástrojů 4D je 
tato výhodná vlastnost snadno 
dostupná. Počítač již není plně 
zatěžován zdlouhavými opera- 
cemi jako import dat, ale může 
být současně využíván pro dal- 
ší aktivity. 

4D obsahuje také rozsáhlý 
systém pro zabezpečení dat. 


Systém přístupu na heslo dovoluje 
přiřadit práva přístupu uživateli 
nebo skupině uživatelů a umožnit 
nebo naopak zamezit provádění 
určitých akcí. 


Revoluce mezi síťovými 
databázovými systémy 
Systém 4th Dimension nabízí uži- 
vateli jednoduché řešení pro provoz 
v síti v podobě víceuživatelské ver- 
ze 4D Server. Většina databázových 
systémů pro více uživatelů, nabíze- 
ná ve světě mikropočítačů, užívá 
technologii sdílení souborů, Tento 
systém zahrnuje server souborů pro 
udržování dat, která jsou sdílena 
všemi uživateli. Protože však server 
souborů nezpracovává informace, je 
jeho role omezena na funkci prosté- 
ho pevného disku. Výsledkem jsou 
časté přenosy velkých balíků dat 
dokonce i pro většinu základních 
jednoduchých dotazů. 

4D Server je vybaven tzv. integro- 
vanou architekturou klient/server, ve 
které je ovládání databáze umístěno 
na server, zatímco pracovní stanice 
řídí komunikaci s uživatelem. Pra- 
covní stanice odešle dotaz, který ser- 
ver zpracuje a výsledek odešle zpět na 
pracovní stanici/Toto rozdělení práce 
mezi pracovní stanici a server význač- 
ně sníží koloběh informací v síti a pod- 
statně zlepší chování celého systému. 
Vzhledem k tomu, že je ovládání da- 
tabáze umístěno na serveru, může být 
pro manipulaci s daty použita rychlá 
vyrovnávací paměť. Výsledkem je vý- 
razné zvýšení rychlosti. 

4D Server (Obr. 3) je kompletní 
systém, který zahrnuje jak software 
pro server sítě, tak i software 4D 
Client pro pracovní stanice, Žádné 
další programové vybavení již není 
zapotřebí. Integrovanost tohoto 
systému navíc podtrhuje fakt, že 
software pro klienta a aplikace ser- 


veru jsou ve skutečnosti tytéž pro- 
dukty, a to 4th Dimension. Tak je 
dosaženo maximální harmonie me- 
zi počítačem serveru a pracovními 
stanicemi, neprobíhají mezi nimi 
žádné vrstvy překladů, neboť na 
obou koncích sítě jsou zcela identic- 
ké aplikace komunikující mezi se- 
bou stejným jazykem. 

4D Server disponuje ještě jednou 
netradiční vlastností, není totiž pou- 
hým serverem dat, ale slouží rovněž 
Jako server pro prvky struktury data- 
báze a dovoluje tak několika klien- 
tům současně rozvíjet a upravovat 
strukturu databáze. Ostatní připoje- 
ní klienti mohou dále databázi použí- 
vat třeba ke vkládání dat, i když je 
právě měněna její struktura. Případ- 
né konfliktní situace jsou řešeny 
automaticky, pokud např. jeden z uži- 
vatelů mění objekty ve struktuře da- 
tabázové aplikace (formuláře, proce- 
dury) 4D Server automaticky pro 
ostatní návrháře objekty uzamyká. 

V srpnu 1993 byla uvedena na trh 
nová verze, 4D Server 1.0.5, která 
zahrnuje rovněž podporu pro pra- 
covní skupinu Apple Workgroup 
Server 95. Kromě 4th Dimension 


aplikace, které rozšiřují možnosti 
4D jak v oblasti přímého použití, 
tak v oblasti a vývoje sofistikova- 
ných aplikací. Tyto produkty dotvá- 
řejí kompletní 4D prostředí a lze je 
rozdělit do tří skupin podle charak- 
teru: moduly produktivity, moduly 
propojení a nástroje pro vývojáře, 


Moduly produktivity 


Moduly produktivity jsou externí 
moduly volitelně instalované do 4th 
Dimension, rozšiřují její prostředí 
o textový, tabulkový a grafický edi- 
tor. Poskytují tytéž funkce, jež mů- 
žeme najít ve většině samostatných 
aplikací obdobného charakteru, ale 
nadto umožňují plné využití ostat- 
ních komponent databáze (obr.4). 


4D Write - textový procesor 

4D Write je jednoduchý nástroj 
pro vytváření a změny všech druhů 
textových dokumentů od jednodu- 
chých dopisů až po složité kontrak- 
ty. 4D. Write podporuje systém 
XTND, poskytuje možnosti konver- 
ze řady souborů a naprosto kom- 
pletní systém mail merge. Pomocí 
4D Write lze ideálně zpracovávat 
dokumenty využívající informace 
uložené v relační databázi. 


4D Calc - tabulkový procesor 
4D Calc je účinný tabulkový pro- 
cesor navržený pro analýzy, simula- 


ce a vytváření prognóz na základě 
číselných dat. Poskytuje nejen 
všechny funkce, které jsou očekává- 
ny od tabulkového procesoru, je spe- 
ciálně navržen pro integraci s 4th 
Dimension, a nabízí nové možnosti 
pro zpracování dat. Výrazy v buň- 
kách 4D Calc mohou obsahovat re- 
ference na komponenty databáze, 
takže celá tabulka může být vytvo- 
řena přímo z informací uložených 
v databázi. Data lze pomocí tohoto 
procesoru zpracovávat celkem ve 
třech formátech: 4D Calc, SYLK 
a TEXT.Ve spojení s 4th Dimension 
poskytuje 4D Calc jedinečný a účin- 
ný nástroj pro operace s daty. 


4D Draw - objektová grafika 

4D Draw je podobně jako třeba 
aplikace MacDraw, objektově orien- 
tovaným kreslicím programem. 
Umožňuje vytvářet diagramy, pů- 
dorysy, technické ilustrace, inže- 
nýrskou dokumentaci, plánky pro 
architekty a další. Protože je 4D 
Draw plně integrován do 4th Di- 
mension mohou být diagramy vy- 
tvořeny pomocí údajů uložených 
v databázi (Obr.5). 

Všechny 4D moduly lze spustit ve 
vlastním okně nebo umístit ve for- 
muláři. Dokument, který byl vytvo- 
řen pomocí některého modulu 4D 
může být uložen jako nezávislý do- 
kument nebo uložen v záznamu ja- 
ko pole databáze. Moduly mohou 
přímo adresovat 4D objekty jako po- 
le, proměnné, příkazy, procedury 
a dokonce externí procedury. Jed- 
notlivé moduly mohou mezi sebou 
také komunikovat pomocí vestavě- 
ného systému přímé vazby. Tento 
systém umožňuje, aby objekty 
a části dokumentů modulů byly sdí- 
leny mezi moduly. S pomocí přímé 
vazby se změny v původním objektu 
nebo dokumentu dynamicky odrazí 


tam, kde je příslušný objekt nebo 
část dokumentu použita, 

Externí moduly 4D mají i svůj 
vlastní programovací jazyk. Pokud je 
4D modul zahrnut do databáze, na- 
instalují se příkazy jeho jazyka do 
základního jazyka 4th Dimension 
a umožní vývojáři řídit všechny 
aspekty užití modulu i programově. 


Moduly propojení 
Díky modulům propojení lze na úrov- 
mi osobních počítačů využívat i systé- 
my středních/sálových počítačů. Jsou 
to prostředky vyplňující propast mezi 
středními/sálovými systémy a osob- 
ními počítači, Umožňují totiž obou- 
strannou komunikaci s většinou sys- 
témů založených na bázi SGL 
a RDBM a tak vytvářejí skutečně 
komplexní výkonný informační sys- 
tém, ve kterém má každý své místo, 
Jedním z modulů propojení je 4D 
Oracle. Tato dlouho očekávaná no- 
vinka byla uvedena na trh v červnu 
1993. 4D Oracle je ucelený soubor 
externích rutin, jež zprostředkuje 
rychlou oboustrannou komunikaci 
mezi databázovou aplikací pro 4th 
Dimension a systémem Oracle, Tyto 
rutiny jsou přehledně používány 
ovladačem databáze 4D a poskytují 
úplný přístup ke všem funkcím obou 
systémů 4th Dimension a Oracle bez 
snížení jejich výkonu. Žádný doda- 
tečný software není potřeba ani na 
straně klienta ani na straně serveru. 
4D Oracle je velmi dobře pochopi- 
telný jak pro uživatele Oracle, tak. 
pro uživatele 4th Dimension, Uži- 
vatelé Oracle zjistí, že mohou odesí- 
lat SAL příkazy přímo prostřednic- 
tvím rozhraní OCI a vývojáři 4th 
Dimension budou schopni nadále 
používat ideovou základnu 4th Di- 
mension. 4D Oracle poskytuje ná- 
stroje a vlastnosti nedostupné u ji- 
ných dodavatelů nebo produktů. 
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Například je vybaven grafickým 
rozhraním pro sestavování SAL do- 
tazů a výsledky ukládá do 4D objek- 
tů ( pole databáze, proměnné a po- 
dobně), užitím jednoduché metody 
„klepnout a táhnout“, Pokud již by- 
la sestavena posloupnost dotazů, 
4D Oracle vytvoří kód pro proce- 
durální provádění těchto dotazů. 

Pro ty, kteří již mají aplikaci vy- 
tvořenou pod 4th Dimension, a po- 
třebují ji přenést na Oracle server, 
poskytuje 4D Oracle metodu pro vy- 
tvoření klonu, jež založí tabulky 
Oracle, zreadlící 4D soubory včetně 
jmen polí, typů polí, indexování polí 
a dalších vlastností. S 4D Oracle 
uživatel rovněž obdrží výhody kon- 
ceptu 4th Dimension, jako je platný 
výběr. Mezi řadami výběru vytvoře- 
ného SAL dotazem se může pohybo- 
vat bez nutnosti uložit jej nejdříve 
lokálně ve 4D. Kombinované rysy 
Oracle a 4th Dimension činí z 4D 
Oracle software pracovní stanice 
pro propojení na Oracle server. 

Dalším z řady spojovacích článků 
se světem středních/sálových počí- 
tačů je modul 4D SAL Server. Je 
téměř shodný s 4D Oracle, až na to, 
že propojuje 4th Dimension s data- 
bází běžící pod Sybase SAL serve- 
rem. Je to podobná sada externích 
rutin, které připojí 4th Dimension 
k databázím založeným na Sybase 
SAL serveru. 

Neopominutelným zástupcem té- 
to kategorie produktů je i modul 4D 
D.A.L (Data Access Language). 4D 
D.A.L je externí blok pro 4th Di- 
mension, který zpřístupňuje infor- 
mace datových serverů na minipo- 
čítačích a sálových počítačích. 
S použitím protokolu Data Access 
Language počítačů © Macintosh 
umožňuje přístup na velkou škálu 
hostitelských databázových systé- 
mů jako jsou DB2, RDB, Ingress, 
Informix, SAL Server, Oracle, Da- 
tatrieve, RDO a další. Libovolná da- 
ta, uložená v databázích na počíta- 
čích dostupných přes Apple DAL, 
jsou použitelná i pro 4th Dimen- 
sion, Pomocí 4D DAL je tedy možné 
pracovat s daty ze široké škály zdro- 
jů. 4th Dimension je schopna koor- 
dinovat získávání dat a vytvářet 
různé zprávy využívajíce všech 
těchto dat. 4D D.A.L tak manipulu- 
je s daty hostitelského počítače přes 
přijatelné rozhraní. Vývojáři, sez- 
námení s SAL, zde naleznou úplný 
seznam příkazů podporujících prog- 
ramování SAL. 

Moduly propojení poskytují ve 
spojení s 4th Dimension a jejími 
moduly produktivity nejlepší ucele- 
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ný softwarový systém klienta na 
dnešních osobních | počítačích. 
A protože 4th Dimension má svou 
vlastní architekturu paralelních 
úloh, můžete ovládat několik propo- 
jení na různé typy serverů dat na- 
jednou. 


Nástroje vývojáře 

Tato skupina produktů usnadňuje 
vývoj ve 4D a zlepšuje chování 
a funkčnost 4D databází. Patří mezi 
ně např. 4D Compiler, generátor 
strojového kódu, který přeloží kaž- 
dé makro a proceduru databázové 
aplikace a v některých funkcích až 
tisíckrát zrychluje běh celé databá- 
ze. Je vybaven též automatickou de- 
tekcí syntaktických chyb, Po přelo- 
žení je struktura databáze zcela 
uzavřena. Žádný uživatel, ať již 
úmyslně nebo náhodně, ji nemůže 
měnit. V přeložené databázi je pří- 
stup do prostředí návrháře zakázán 
a zdrojový kód je odstraněn. 

Další představitel, 4D Insider, je 
pomůcka, která prověřuje celou 
strukturu databáze a poskytuje 
rozhraní pro prohlídku databáze po 
jednotlivých komponentách. Pomo- 
cí 4D Insider lze vytisknout kom- 
pletní tabulku všech křížových od- 
kazů, jež umožní snadněji doku- 
mentovat aplikaci. Tento nástroj se 
rovněž výborně uplatní při lokaliza- 
ci produktů. 

Při organizaci informací nelze 
opomenout ani jejich zálohování. 
K tomu slouží 4D Backup, aplikace 
pro zajištění bezpečnosti dat. Zálo- 
huje kopie dat s možností obnovit je 
k určitému datu. Rovněž zahrnuje 
logsoubor a možnosti zrcadlení da- 
tabáze. 4D Backup je ideální sys- 
tém, který splní požadavky na nej- 
vyšší bezpečnost dat. 4D Backup 
ukládá kopie na jakékoliv určené 
médium včetně disket, pevných dis- 
ků, pásek a zařízení připojená přes 


Apple Share. Při zápisu na médium 
kontroluje 4D Backup jeho zaplně- 
nost a je-li potřeba, rozděluje soubo- 
ry na několik médií. Jestliže je mé- 
dium poškozeno nebo je poškozena 
kopie databáze či logsoubor, 4D 
Backup použije systém kontrolních 
součtů k nalezení místa problému 
a, je-li to možné, provede jeho ná- 
pravu. 

Neocenitelným nástrojem pro vý- 
vojáře je také 4D Open, kterým lze 
připojit na 4D Server i jiné aplikace 
než 4D Client (třeba aplikace běžící 
na PC s Windows) a vytvářet distri- 
buované databáze, které si data 
předávají pouze občas. 

Produkty linie 4D používají dnes 
ve světě nejrůznější typy organizací 
od individuálních uživatelů přes 
státní a vzdělávací instituce až po 
velké mezinárodními společnosti, 

Mnohostrannost systému 4D, 
zvláště pak schopnost převzít a zpra- 
covávat data z různých zdrojů, rozši- 
řuje možnosti jeho použití. Zpracová- 
vá jak všechny klasické aplikace pro 
fakturaci, účetnictví, produkci, finan- 
čnictví a personalistiku, tak i složi- 
tější, jako třeba inzertní systém nebo 
aplikace pro komplexní řízení olym- 
pijských her, kterou ve 4th Dimen- 
sion zpracoval pro letní Olympijské 
hry 1992 pouze jeden programátor, 
a to během šesti měsíců. 

Mezi další méně obvyklé aktivity, 
které dnes aplikace 4th Dimension 
s úspěchem řídí, patří také shro- 
mažďování informací o kvalitě sou- 
částí pro montáž automobilů, kon- 
trola vysílání Francouzské národní 
televize, vyhodnocování závodů 
psích spřežení společnosti Iditarod 
na Aljašce, databázové zpracování 
filmů v Japonsku a dokonce genero- 
vání kódu pro sálové systémy. 


Ing. Zuzana LIEBLOVÁ O 
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Průmyslové PC 


V záplavě nabízených towerů, desktopů, notebooků a dalších 


konstruované pro prů 
ných na našem trhu ji 
tronik. 


aše redakce měla 
blíže seznámit s type 
tron IP Lite, který žá 


firma FCC Folprecht. 
Co na první pohled uživatala 


ujme, je skutečně masívní kon- © 


strukce počítače a tomu odpovídají- 
cí hmotnost necelých 10 kg. Na 
vnitřní straně velmi robustního 
horního odklopného panelu se na- 
chází 10" LCD displej. Samotný dis- 
plej je uložen pod ochranným kry- 
tem z umělé hmoty. Odklopný panel 
je k počítači připevněn pomocí dvou 
mohutných kloubů. Po odklopení 
panelu uživatel získá přístup ke 
klávesnici, která je vyjímatelná 
a obsahuje 84 kláves, 

Celá konstrukce působí poněkud 
nezvykle stroze, možná až neeste- 
ticky, ale je především řešena pro co 
největší mechanickou odolnost počí- 
tače v průmyslovém provozu. Tomu 
odpovídá i řešení větrání, kdy ven- 
tilátor nasává vzduch přes velký 
filtr, umístěný na zadní straně počí- 
tače. Vzduch pak pod značným tla- 
kem vystupuje z ventilačních otvo- 
rů umístěných na bocích přístroje 
a hlavně kolem disketové mechani- 
ky. Přetlakový systém větrání tak 
brání vstupu prachových částic. 


Procesor a paměti 


Výrobce nabízí typy, které jsou osa- 
zeny všemi běžnými procesory Intel 
jako 386 SX, 386 DX a 486. K testu 
jsme měli PC osazené procesorem 
386 DX s pracovním taktem 33 
Mhz. Paměť RAM 8 MB byla rozši- 
řitelná do 10 MB. Po odklopení víč- 
ka na spodní straně počítače se zís- 
ká velmi snadný přístup k proceso- 
ru a patici pro koprocesor. Pevný 
disk měl formátovanou kapacitu 
212 MB. Průměrná doba vyhledání 
byla 16.6 ms, ze stopy na stopu 3.3 
ms a přenosová rychlost 447,4 K/S. 


Výkony 
Výsledky testů z testeentra IDG 
a testu programem System Info 


z Norton Utilities jsou shrnuty v ta- 
bulce. 


c o če lze klávesou DEL 


P, který je, zřejmě kvůli 


"gubmenu s názvem Main 


Board Hardware Setup umožňuje 


například nastavení velikosti základ- 
ní paměti, nastavení portu COM 2 ja- 
ko RS232C nebo RS422/RS485 nebo 
změnu rychlosti CPU, případně za- 
pnutí nebo vypnutí Cache. V subme- 
nu System Setup je možné nastavit 
všechny běžné parametry jako nasta- 
vení disků, disketových mechanik, 
displeje a velikost základní a rozšíře- 
né paměti RAM. Třetí submenu 
umožňuje zapnout/vypnout možnost 
vytvoření stínové RAM paměti spolu 
se zkopírováním obsahu ROM pamě- 
ti. U posledního submenu už název 
Password napovídá o možnosti zadá- 
ní hesla při startu systému. 

Z komunikačních možností jsou 

kromě standardního paralelního 
a dvou sériových portů k dispozici 
ještě konektor pro externí floppy 
mechaniku nebo streamer a dva ko- 
nektory pro externí monitor. První 
je pro externí VGA monitor a druhý 
pro EGA nebo monochromní moni- 
tor. Samozřejmostí je možnost při- 
pojení externí klávesnice. 
Po odklopení zadního filtru a od- 
šroubování ochranné mřížky se 
uvolní přístup ke čtyřem EISA slo- 
tům (obr. 2). Toto řešení umožňuje 
velmi jednoduchou instalaci rozši- 
řujících karet. U testovaného PC 
byla instalována síťová karta. 


Tabulka Výsledky testů 


Obr. I Průmyslový PC Kontron 


Obr. 2 Pohled na PC po odkrytí zad- 
ního filtru 


Software a manuály 

K počítači jsme nedostali žádný pod- 
půrný software, z manuálů jsme měli 
uživatelskou příručku v běžné kvali- 
tě. Příručka byla přehledná, obsaho- 
vala rejstřík a bylo v ní podrobně po- 
psáno zapojení všech 8 konektorů. 
Byla však jen v německém jazyce. 


Závěrem 


Jako určité omezení bych z dnešní- 
ho hlediskapovažoval procesor 386 
u testovaného přístroje, neboť 
u těchto typů PC pro průmyslové 
využití už tolik nerozhoduje cena, 
ale spolehlivost a výkonová rezer- 
va. Jinak jsem u PC nenašel žádné 
závady ani podstatné nedostatky. 

Tyto typy PC jsou určeny přede- 
vším pro nasazení do výrobní tech- 
nologie ve ztížených podmínkách, 
Tomu odpovídají i jejich další para- 
metry, jako například rozsah povo- 
lených teplot při práci 5 až 50“ C, při 
transportu -30 až 60“ C, popřípadě 
vlhkost 20 až 80 % při práci nebo 
5 až 95 % při transportu. Konstruk- 
ce počítače odolává určitým zatíže- 
ním a nárazům, jako například 
4G/11ms při práci nebo 15G/11ms 
při transportu. 

Proto je třeba zvažovat nasazení 
PC tohoto typu nebo typu obdob- 
ných vlastností jiného výrobce na ta 
klíčová místa, kde je vyžadována 
spolehlivost a odolnost počítače pro- 
ti mechanickým a jiným vlivům. 


Petr KEFURT 930495 O 
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Bitové pole 
v Turbo-Pascale 


Často potrebujeme vektor premen- 
nej s hodnotou v menšom rozpětí. 
Ak postačuje rozpátie [0,.1], hovorí- 
me o bitovom poli. Pre uloženie ta- 
kejto hodnoty je dostačujúci rozmer 
jediného bitu, z čoho vyplýva aj ná- 
zov takejto dátovej štruktůry. 

Najmenšia paměťová jednotka, 
s ktorou je každý kompilátor schop- 
ný pracovat, je definovaná typom 
byte, teda blokom ósmich bitov. Pre- 
tože tento typ zaberá 8 bitov, v dvoj- 
kovom vnútornom formáte je jeho 
hodnota — limitovaná © výrazom 
29421422420420429429427, čo je 
1+2+4+8+16+32+64+128, čiže 255. 
Pre vektor premennej s dvojkovými 
hodnotami je to 8 krát viac, než je 
skutočne potrebné. 

Ukážem, ako je možné toto nevy- 
hnutné obmedzenie obísť v Turbo- 
Pascale. Máme k tomu prostriedky 
zistenia obsahu jediného bitu v pre- 
mennej typu byte. Akich ale chceme 
použiť, najskór musíme vedieť, ako 
sú jednotlivé bity označované. Uka- 
zuje to schéma v tabulke. 


Bitová schéma typu byte 
Index bitu 
Zuóu5. 43. 2 10 
Významová hodnota bitu 
128 64 32 16 8 4 2 1 


Podla tejto schémy platí: 
jf (PremennáByte and 128) 
= 128 then 

(7.bit je jednotkový) 
if (PremennáByte and 128) 
= 0 then 

(7.bit je nulový) 
if (PremennáByte and 8) 
= 8 then 

(3.bit je jednotkový) 
if (PremennáByte and 8) 
= 0 then 

(3.bit je nulový) 
1f (PremennáByte and 1) 
= 1 then 

(0.bit je jednotkový) 
if (PremennáByte and 1) 
= 0 then 

£0.bit je nulový) 


Táto bitová kontrola sa obvykle 
zjednodušuje deklarovaním typovej 
konštanty: 
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const MAXByte = 65520; 
MAXBit — — MAXByte*8; 

var | nBlok : byte; 
nByte : word; 
nBit 3 0..8; 
SizeByte : longint; 


rocedure SetIndex( BitovePoradie : longint ); 


egin 


SizeByte:=BitovePoradie div 8; 
if BitovePoradie mod 8 <> 0 then 


Inc(SizeByte); 


nBlok:=BitovePoradie div MAXBit; 


jf BitovePoradie mod MAXBit ©> 0 


Inc(nBlok); 


then 


BitovePoradie:=BitovePoradie-(nBlok-1)*MAXBit; 


nByte:=BitovePoradie div 


8; 


nBit:=8-(BitovePoradie mod 8); 


if nBit < 8 then 
Inc(nByte) 


Obr. 1 Prostriedky pre kontrolu bitového poťa v poli bázového typu byte 


const BITMASK 
: array[0..7] of byte 
= (128,64,32,16,8,4,2,1); 


Zdórazňujem, že významová hodno- 
ta bitu je v BITMASK obrátená, 
pretože logicky by mala odpovedať 
poradiu v poli, Prvý bit má najvyšší 
index s najvyššou významovou hod- 
notou, zatial čo v skutočnom poli 
musí byť jeho hodnota v opačnom 
poradí. Toto prevrátenie poradia 
však nie je nevyhnutné meniť. 

Na tomto princípe je teda jednodu- 
ché kontrolovať hodnotu každého bitu 
premennej typu byte. My však potre- 
bujeme nielen túto kontrolu, ale hlavne 
nastavenie každého bitu podla potreby. 
Móžeme to urobiť len jediným spóso- 
bom, poda nasledujúceho príkladu: 


jf (PremennáByte and 128) 
= 128 then 
Dec(PremennáByte,128); 
£ 7. bit vynulujeme ) 

if (PremennáByte and'128) 
= 0 then 
Inc(PremennáByte,128); 
(7. bit nastavíme ) 

if (PremennáByte and 8) 
= 8 then 
Dec(PremennáByte,8); 
(3. bit vynulujeme ) 

if (PremennáByte and 8) 
= 0 then 
Inc(PremennáByte,8); 
(3. bit nastavíme ) 


Pre menej skúsených programá- 
torov to bližšie vysvetlím. Ak hod- 


notu premennej typu byte inkre- 
mentujeme o 128, znamená to, že 
nastavíme jej 7. bit. Je samozrejmé, 
že predtým sa musíme presvedčit, či 
tento bit už nie je nastavený. Ak by 
nastavený bol, po inkrementácii 
móže hodnota premennej pretiecť, 
takže výsledok, aj keď nebude chyb- 
ný, móže byť chybne interpretovaný 

Napriklad ak je nastavený bit 1., 3, 
a., premenná má hodnotu 2'42"+2" 
= 138. Pripočítaním 138+128 dosta- 
neme 266, čo znamená 266-256, takže 
výsledok bude 10. To znamená, že 
vskutočnosti zmeníme len 7. bit. Keď. 
že očakávame hodnotu o 2/ vyššiu, je 
to chybný výsledok. Tu je odpoveď na 
začudované otázky mnohých progra- 
mátorov, prečo Turbo-Pascal dovoluje 
pretečenie celočíselných premenných. 

(Chyba však nevzniká len z preteče- 
nia. Predpokladajme, že je nastavený 
len 7. bit, čo je hodnota 128. Pripočí- 
taním 128 dostaneme 256, čo zname- 
ná výsledok 256-256 = 0. Výsledkom 
pripočítania alebo odpočítania význa- 
movej hodnoty bitu teda je vždy len 
negácia tohoto bitu, a to bez zmeny 
ostatných bitov. Preto je nutné naj- 
skór sa presvedčiť, či je odpovedajúci 
bit už nastavený. Prostriedok Turbo- 
Pascalu pre túto kontrolu som už 
uviedol. Na špeciálnom teste som sa 
presvedčil, že je velmi rýchly, takže 
nie je žiadny dóvod jeho obchádzania 
v assembleri. 

Jediný problém, ktorý je ešte pred 
nami, je kontrola indexu bajtového 
prvku pořa a jeho bitu v zmysle bi- 
tového pofa. Pole možno definovat 


len pre najmenší prvok typu byte, 
preto bitové pole musíme vytvoriť 
len z tohoto základného typu. Ani 
toto nie je obťažné. Celý problém 
rieši deklarácia pomocných pre- 
menných pre kontrolu indexu bajto- 
vého prvku a polohy bitu v ňom 
v poradí pomyselného bitového po- 
Fa. Ukazuje ho obr. 1, doplnený 
o procedúru, nastavujúcu tieto pre- 
menné podla poradového indexu. 

Pre porozumenie obrazu 1 je po- 
trebné doplniť, že predpokladáme 
blok prvkov typu byte s maximálnou 
vefkostou 65520 bajtov, čo je maxi- 
mum pre alokáciu na halde. Je samo- 
zrejmé, že z neho využijeme len tofko, 
kolko potrebujeme. Takýto maximál- 
ny blok poskytuje 65520*8 bitových 
jednotiek, odpovedajúce maximálne- 
mu poradiu 524160, s počítaním od 1. 
Ak by to nestačilo, budeme alokovať 
ďalšie bloky bez obmedzenia. Pre- 
menná SizeByte poskytuje kontrolu 
zvyšku, aby sa pre posledný blok alo- 
kovalo len tolko, kolko skutočne po- 
trebujeme. 

Teraz už program pre bitové pole. 
Pretože ústrednou témou mójho se- 
riálu je zovšeobecňovanie, ponú- 
kam programový modul, ktorý 
obsahuje úplne zovšeobecnené bito- 
vé pole pre akúkolvek aplikáciu. Vy- 
tvorí len presne také bitové pole 
(samozrejme so zarovnaním na po- 
čet bajtov), aké je potrebné pre uda- 
ný počet jeho prvkov. Obsahuje pro- 
striedky pre korektnů inicializáciu 
bitového pořa podla definovaného 
počtu prvkov, nastavenie každého 
prvku alebo celého pola naraz, ako 
aj zrušenia, ak ho už nepotrebuje- 
me. Všetko je celkom automatické, 
hotové pre použitie. 

Priložený program tohoto modulu 
je označený názvom MyBitMap. Je- 
ho používanie demonštruje pro- 
gram DEMOBIT, ktorým bol testo- 
vaný. Samozrejme, nielen v uvede- 
nej podobe, 

Demonštračný program DEMO- 
BIT testuje správnosť nastavenia 
posledných 8 bitov prvého bloku 
(posledného bajtu bloku) a dvoch 
prvých (súčasne aj posledných) baj- 
tov druhého bloku. Je samozrejmé, 
že nastavenie všetkých bitov v baj- 
tovom prvku indikuje hodnota 255 
aich vynulovanie hodnota 0. Takže 
ak nastavíme posledných 2*8 bitov, 
pri inicializačnom nastavení FAL- 
SE musí byť hodnota dvoch posled- 
ných bajtov 255 a 0 pre im pred- 
chádzajúci bajt, ležiaci na konci pr- 
vého bloku. Toto je zmysel uvedené- 
ho demonštračného programu DE- 
MOBIT. 


1$$A+-B-,D=,E- „F-,G+,I-,L=,N=,0-,R=2S=5V=/X+T 
unit MyBitMap; £ MYBITMAP.PAS 
interface 
const MAXByte 65520; 
MAXI Dodat 
0; 

array[1..MAXByte] of byte; 
array[1,.MAXBlok] of *TByte; 
record 

n : longint; 

p: *TPtrByte 
end; 


type TByte 
TBitMap 


Ě 
z 
n 
z 
NN 


procedure DoneBitMap( var p 
procedure Fi11BitMap( var p 
State 
function GetBitMap ( var p 
n 


TBitMap ); 


boolean; 


procedure InitBitMap( var p 


n i 
Default : boolean ); 
procedure SetBitMap ( var p + TBitMap; 
n + longint; 
State |: boolean ); 
implementation 
type TProc = procedure( var p : TBitMap ); 
TBit = array[0..7] of byte; 
TMask = array[boolean] of char; 
const vBít + TBit = (128,64,32,16,8,4,2,1); 
MASK + TMask = (40,4255); 
Var | nBlok, 
i : byte; 
nByte 3 word; 
nBit 3405487 
SetBit |: array[boolean] of TProc; 
SizeByte : longint; 
procedure FreeMemory( n : longint ); 
begin 
jf MaxAvail < n then 
begin 
WriteLn(*MAJ"Not memory" ); 
Halt(1) 
end 
end; 


procedure SetIndex( n : longint ); 
begin 
SizeByte:=n div 8; 
$f n mod 8 © 0 then 
Inc(SizeByte); 
nBlok:=n div MAXBit; 
4f n mod MAXBit <> 0 then 
Inc(nBlok); 
n:=n-(nBlok-1)*MAXBÍt; 
nByte:=n div 8; 
nBit:=8-(n mod 8); 
1f nBit < 8 then 
Inc(nByte) 
else 
nBit:=0 
end; 


procedure Fil1BitMap: 
begin 
SetIndex(p.n); 
for i:=1 to nBlok-1 do 
begin 
FiliChar(p.p*[i]“ .MAXByte,MASK[State]); 
Dec(SizeByte,MAXByte) 
end; 
FillChar(p.p*[nBlok]*,SizeByte,MASK[State]) 
end; 


procedure InitBitMap; 

begin 
SetIndex(n); 
GetMem(p.p.SizeOf(longint)+(nBlok*Size0f(pointer))); 
p.n:=n 


for to nBlok-1 do 
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begin 
FreeMemory(MAXByte); 
GetMem(p.p"[1],MAXByte); 
Dec(SizeByte,MAXByte) 

end; 

FreeMemory(SizeByte); 

GetMem(p.p*[nBlok],SizeByte); 

Fi11BitMap(p,Default) 

end; 


procedure SetFALSEC var p : TBitMap ); FAR; 
begin 

Dec(p.p*[nBlok]*[nByte],vBit[nBit]) 
end; 


pro zs0ina SetTRUE( var p : TBitMap ); FAR; 
egin 

Inc(p.p“[nBlok]"[nByte],vBit[nBit]) 
end; 


procedure SetBitMap; 
begin 
1f (n < 1) or (n > p.n) then 
begin 
NriteLn(AMAg,n,"  [1..",p.n,"J"M; 
Halt(1) 
end; 
SetIndex(n); 
1f ((p.p*[nBlok]*[nByte] and vBit[nBit]) = vBit[nBit]) <> 
State then 
SetBit[State](p) 
end; 


function  GetBitMap; 

begin 
SetIndex(n); 
GetBitMap:=((p.p*[nB1ok]*[nByte] and vBit[nBit]) = 
i vBit[nBit]) 

end; 


procedure DoneBitMap; 
begin 
1f p.p <> NIL then 
begin 
SetIndex(p.n); 
for 1:=1 to nBlok-1 do 
begin 
FreeMem(p.p*[i],MAXByte); 
BEAN DAY 
end; 
FreeMem(p.p*[nBlok],SizeByte); 
BSN PABA 91200 C1 onGAnb)T(nB1 OKS1Z BO (Pal neer300; 
p.p:=l 
end 
end; 


begin 
SetBit[FALSE]:=SetFALSE; 
SetBit[TRUEJ:=SetTRUE 
end. 


Seed oko OOA kk kk kikki kkkkkkkkkkkk 
program DemoBit; £ DEMOBIT.PAS ) 
uses MyBitMap; 


var p: TBitMap; 
n.: longint; 


begin 

WriteLn(2MAJ"Volna pamat pred InitBitMap : *,MemAvail:6); 

n:=524176; 

InitBitMap(p,n,FALSE); 

Write("Volna pamat po © InitBitMap 
AMAJ"Maska troch poslednych bajtov: 

for n:=524161 to 524176 do 
SetBitMap(p,n,TRUE); 

£ Posledný bajt prvého bloku ) 

Write(p.p*[1]*[65520]:6); 

£ Prvé dva bajty druhého bloku ) 

for n:=l to 2 do 


MemAvai1:6, 
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Keď som skúšal predložený prog- 
ramový modul MyBitMap, očakával 
som dostatočnů rýchlosť nastavenia 
celého pořa po jednotlivých bitoch. 
Výsledok pre demonštračný pro- 
gram, v ktorom sa alokuje pole 
524176 bitov, ma však sklamal. Na- 
stavenie celého pola po jednotlivých 
bitoch trvalo 140 sekúnd (procesor 
386/33), čo je príliš dlho. 

Profilovanie jasne ukázalo, že 
vlastné nastavenie bitu má podiel 
len necelé 3 %. Odhalilo, že príčinou 
je používanie premennej typu long- 
int pre definovanie poradia bitové- 
ho pola, čo je nevyhnutné pre úplné 
zovšeobecnenie. Skúseným progra- 
mátorom je dobre známe, že operá- 
cie s takýmto typom sú v Turbo- 
Pascale prekvapujúco pomalé, pre- 
tože jeho kompilátor nevyužíva 
inštrukcie 32-bitového procesora. 
Tento jeho vážny nedostatok je od- 
stránený až v najnovšej verzii 7.0, 
čo je dobrý dóvod pre jej obstaranie, 

Pre skúseného programátora by 
bolo zbytočné uvádzať na príkla- 
doch, kedy je vhodné použitie bito- 
vého pola. Pre tých ostatných uká- 
žem jeho možnosti na vlastnej úlo- 
he, ako aj na praktickej úlohe, ktorá 
je bez neho vlastne neriešiteřná. 

Pre modul automatizovanej dáto- 
vej štruktúry v tvare dvojrozmernej 
číselnej tabufky je možné ďalšie 
a nekonečné | zovšeobecňovanie. 
Jedným z nich je výber riadkov pre 
spracovanie, napríklad podla inter- 
valu hodnět fubovolného stípca ale- 
bo viacerých stípcov v množinovom 
prieniku, alebo náhodný výber, ale- 
bo akýkolvek iný výber. Maximálny 
počet riadkov je 65535, a to len prá- 
ve preto, aby pre ich indexáciu ne- 
bolo nutné použiť typ longint. 

K výberu z tejto dátovej tabulky 
je nutné ju doplniť o identifikáciu, 
pre ktorú úplne postačuje hodnota 
v intervale [0..1], čiže bitové pole. 
Po pričlenení uvedeného modulu 
MyBitMap ho jednoducho iniciali- 
zujeme podla počtu riadkov tabul- 
ky. Modul poskytuje všetko, čo k to- 
mu potrebujem, čo bol aj dóvod pre 
jeho tvorbu. 

Toto je veďmi jednoduchá a pria- 
ma aplikácia bitového pola, ktorá 
neukazuje rozhodujúci význam tej- 
to dátovej štruktúry. Jediný vý- 
znam je len v tom, že šetrí pamáť 
v zhode s maximálnou hodnotou, 
ktorú skutočne potrebujeme. Druhá 
úloha ukáže možnosti bitového pola 
pre problém, ktorý bez neho nie je 
vóbec možné riešiť, alebo len príliš 
zložite, ťažkopádne a v neúmernom 
čase. 


Write(p.p*[2]*[n]:6); 
DoneBitMap(p): 
Write(*MAJ"Volna pamat po DoneBitMap : ".MemAvail:6,2MAJ, 
"Stlac <Enter>"%6); 
ReadLn 
end. 


KkkkkkáKákikkKKKKÁKÁkkkkkkkákkiikkkákkáákkkkikkkkkikikikkkik 


program DemoDupl; 
uses Crt,Dos,MyBitMap; 


€ DEMODUPL.PAS ) 


const MaxHodn longint = -2147483647; 


MinHodn longint = 2147483647; 
Pocet : longint - 0; 
Subor + Dos,DirStr = *DATALONG.TXT"; 
var f + TEXT; 
p : TBitMap; 
T.d.n + longint; 
procedure Zisti Pocet Extremy; 
begin 
1:=0; 
while not EOF(f) do 
begin 
Inc(i); 


E: 


Jf n < MinHodn then MinHodn:=n; 
if EOLN(f) then 


Readln(f) 
end; 
Pocet:=MaxHodn-MinHodn+1 
end; 
procedure Kontrola; 
begin 
WriteLní' Duplicitny prvok:"AMAJAMAJ, 
S Poradie Hodnota'); 
1:=0; 
while not EOF(f) do 
begin 
Inc(i); 
Read(f,n); 


J:=n-MinHodn+1; 
1f not GetBitMap(p,j) then 
SetBitMap(p,j,TRUE) 
else 
begin 
Write(1:15,n:15); 
ReadLn 
end; 
1f EOLN(f) then 
Readln(f) 


begin 
Assign(f,Subor); 
Reset(f); 
Zisti Pocet Extremy; 
CIrser; 
WriteLn("V subore *,Subor," je:"4MAJ, 
"Pocet bitovych prvkov ',Pocet:15,4MAJ, 
"Pocet ciselnych prvkov",1:15,4MAJ, 
"Minimalna hodnota *„MinHodn:15,AMAJ, 
"Maximalna hodnota ".MaxHodn:15,9MAJ"Stlac <Enter>"); 
Readln; 
(Inicializácia bitového pofa,pred jeho použitím nevyhnutná) 
Rosso EM DLD I OCBEJPALOE)> 
Reset(f 


Close(f); 
DoneBitMap(p) 
end. 


Obr. 2 MYBITMAP.PAS a DEMODUPL.PAS 


Je to klasická úloha kontroly dup- 
licitnej hodnoty z velkého počtu ce- 
ločíselných hodnót. Na vstupe má- 
me velků množinu celých čísiel, de- 
tekujúcich napríklad číselný kód 
obyvatelov regiónu. Podmienkou 
správnosti tejto množiny je origi- 
nálnosť, čo znamená, že je potrebné 
skontrolovať duplicity z chybného 
natypovania, alebo póvodnej evi- 
dencie, Je zrejmé, že k tomu stačí 
bitové pole, ktoré na začiatku na- 
stavíme na FALSE, teda každý jeho 
bitový prvok na 0. 

Teraz priamo uvediem, čo k tomu 
potrebujeme. Identifikačné číslo 
v regionálnej množine samozrejme 
nemusí začínat jednotkovým pora- 
dím. Preto najskór musíme zistiť 
minimálnu a maximálnu hodnotu 
premennej, definujúcej tento kód. 
Pre umiestnenie v bitovom poli 
nám stačí rozdiel Premenná-Mini- 
málnaHodnota+l, pričom rozmer 
pořa dostaneme z výrazu 


PočetBitov 
= MaximálnaHodnota 
-MinimálnaHodnota+l, 


Predpokladajme, že množinu vstup- 
ných hodnót máme v textovom sú- 
bore. Jednotlivé celočíselné hodnoty 
sú oddelené medzerou, takže pre 
spracovanie tohoto textového súbo- 
ru sú vhodné prostriedky Turbo- 
Pascalu, Celý program pre identifi- 
káciu duplicít, maximálne zjedno- 
dušený len na túto kontrolu kódové- 
ho označenia, je priložený pod ozna- 
čením DEMODUPL., 

Čo pre táto úlohu poskytnutý mo- 
dul bitového pola MyBitMap dáva. 
Dobrého programátora musí na- 
padnúť, že kontrola by mala byť do- 
plnená možnosťou presnejšej iden- 
tifikácie a okamžitej opravy deteko- 
vaných chýb. Ak by sme len zistili, 
že niektorá hodnota sa vyskytla 
opakovane, pravdepodobne by to 
bolo ešte velmi málo k úplnému 
a komfortnému riešeniu celého 
problému v jeho systémovej kom- 
plexnosti. Preto v medziach tohoto 
článku všetky tieto otázky musíme 
zanedbat. Iba pripomínam, že dis- 
ponujem © prostriedkami, — ktoré 
umožňujú skutočne systémové rie- 
šenie. Budem sa snažiť o ich postup- 
né sprístupňovanie v pokračovaní 
tejto série článkov. 


Ing. Viktor MIHINA 93 498 O 
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Minimalizace ztrát 
plošných materiálů 


Níže uvedený program DLAZBA 
jsem se rozhodl nabídnout čtená- 
řům časopisu Elektronika ze čtyř 
důvodů: 

1. Program ukazuje principy 
objektově orientovaného programo- 
vání a přijde s největší pravděpo- 
dobností vhod všem programáto- 
rům, kteří začínají programovat 
S pomocí této velmi progresivní 
technoligie. 

2. O program mohou projevit ze 
studijních důvodů zájem ti čtenáři, 
kteří sledovali třídílný seriál 
o objektově orientovaném progra- 
mování publikovaném v časopise 
Elektronika (čísla 4/98, 5/93, 6/93). 

3. Program pracuje v grafickém 
režimu a představuje tedy třídu 
programů, které nevytváříme zrov- 
na každý den. 

4. Program jsem napsal z ryze 
praktických pohnutek; potřeboval 
jsem z různých zbytků koberců po- 
krýt co největší plochu. 

Nyní něco o hlavním určení prog- 
ramu DLAZBA. Můj problém spočí- 
val v tom, že jsem za výprodejní ce- 
nu zakoupil větší množství koberco- 
vých zbytků. Z těchto zbytků jsem 
chtěl „slátat“ podlahu libovolného 
vzoru (v nejjednodušším případě ša- 
chovnici), ale takovou, aby lahodila 
oku i z hlediska barevného ladění, 
Navíc jsem nevěděl, jaké největší 
čtverce si mohu dovolit použít. Kdy- 
bych použil příliš velké vzory, mohlo 
by se stát, že až koberce nařežu, 
zjistím, že nepokryji celou požado- 
vanou plochu. To se dá pochopitelně 
řešit přikoupením dalších koberco- 
vých zbytků, ale stojí to peníze ... 

A protože jsem nedokázal tento 
problém řešit matematicky, napsal 
jsem program dlažba, který mi 
umožňuje nejen optimalizovat vy- 
užití materiálu, ale také hned po- 
skytuje vizuální vzhled (co se barev 
a vzoru týče) budoucí podlahy. 

Program jsem použil ještě jednou, 
když jsem z dřevotřískových pásů 
o rozměrech 250 x 25 em potřeboval 
vytvořit tepelnou izolační vrstu 
o ploše 4 x 6 metrů (zde pochopitel- 
ně již nešlo o barevné ladění, ale jen 
o využití materiálu). Z toho vyplý- 
vá, že program může najít uplatně- 
ní všude tam, kde se pracuje s ploš- 
nými materiály a kdy se z malých 
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kousků skládá velká plocha nebo 
naopak, kdy se z jediného velkého 
kusu snažíme získat co nejvíce uži- 
tečného materiálu a co nejméně od- 
padu. 

Jak se tedy s programem pracu- 
je? Představme si, že máme kus dře- 
votřísky o rozměrech 400 x 200 em. 
Z tohoto kusu potřebujeme nařezat 
různé čtverce a obdélníky, jejichž 
rozměry jsou pevně dány. Nyní vy- 
vstává otázka -jak rozmístit jednot- 
livé objekty na základním materiá- 
lu (dřevotříska 4 x 2 m), aby vznikl 
co nejmenší odpad? 

Problém lze řešit tak, že si z papí- 
ru nastříháme všechny potřebné 
objekty (v příslušném měřítku, po 
přepočtu) a snažíme se je poskládat 
tak, aby se na daný základní mate- 
riál všechny vešly a ještě nám zů- 
stal pokud možno co největší jedno- 
litý kus. 

Mně osobně se nechtělo neustále 
stříhat nové a nové papírky a stále 
přepočítávat rozměry na příslušná 
měřítka. Zejména proto jsem napsal 
níže uvedený program. 


Co lze od programu očekávat, 


Program v původní nezkrácené po- 
době sestával téměř z jednoho tisíce 
programových řádek. Uveřejnit ta- 
kový rozsáhlý program je nemysli- 
telné. Proto jsem musel program 
značně zredukovat, aby se jeho dél- 
ka stala pro redakci časopisu Elek- 
tronika snesitelnou. Zkrácení prog- 
ramu ale nemá vliv na ty funkce, 
které jsou pro program podstatné 
a kvůli nimž jsem program napsal. 

Musel jsem vypustit co největší 
část kódu zajišťující komunikaci 
s uživatelem. Tím se pochopitelně 
snížil uživatelský komfort, tzv. uži- 
vatelský interface. Tak např. cha- 
rakteristiky každého prvku jsou za- 
dány v textovém souboru „DLAZ- 
BA.DAT“. V původní verzi progra- 
mu byl deklarován objekt Write- 
Text, který zajišťoval výpis jakého- 
koliv textu na obrazovku, přepnu- 
tou do grafického režimu, a objekt 
Readlnt, který snímal čísla zadává- 
na z klávesnice a ukládal je do 
svých interních proměnných. 

Dále jsem z programu DLAZBA 
musel vypustit deklaraci některých 
dalších objektů, jako např. kruhu, 
elipsy, trojúhelníku a rovněž jsem 
zredukoval ošetření některých chy- 
bových stavů. 

Asi poslední podstatnou funkcí, 
kterou jsem z důvodu rozsahu pří- 
spěvku musel vypustit, byla reakce 
na stisk klávesy <S> a <s> . Touto 
klávesou se vyvolal dotaz na veli- 


kost posuvu prvku „na jeden zátah“. 
Standardně se každý prvek posouvá 
po obrazovce v horizontálním i ver- 
tikálním směru pixel za pixelem. 
Potřebujeme-li tedy prvek přesu- 
nout z jednoho konce obrazovky na 
druhý, je tato operace dosti zdlouha- 
vá. V tomto případě se vyplatí zvý- 
šit velikost posuvu např. na hodno- 
tu 30. Počet pixelů, o který se prvek 
posune, je určen hodnotou proměn- 
né „Step“. 


Vizuální podoba programu 


Program po svém spuštění vykreslí 
základní materiál (v našem případě 
dřevotřísku o rozměrech 4 x 2 m) ve 
formě obdélníku na obrazovku tak, 
aby pokryl celou horní polovinu stí- 
nítka monitoru, Na spodní polovinu 
obrazovky na sebe navrství všechny 
dílčí prvky, které se mají ze základ- 
ního materiálu získat (vyřezat). Díl- 
čí prvky jsou definovány v souboru 
DLAZBA.DAT. 

Se všemi dílčími objekty lze na 
obrazovce pohybovat v horizontál- 
ním i vertikálním směru a lze je 
otáčet o 90 stupňů. Každý prvek má 
v sobě vepsanou informaci o svých 
rozměrech. 

„Horké klávesy“ 

Program reaguje na stisk těchto 
kláves: Arrow Up, Arrow Down, 
Arrow Left, Arrow Right - tedy obli- 
gátní „šipky“, <ESC>, <0> až <9>, 
<R>, <r>, a <D>, případně 
<d>. První čtyři uvedené klávesy 
zajišťují manipulaci s prvky ve ver- 
tikálním a horizontálním směru. 
Stisk klávesy <ESC> způsobí ukon- 
čení programu. Klávesa <R> (<r>) 
vyvolá rotaci prvku o 90 stupňů 
a pomocí klávesy <D> (<d>) se do- 
sáhne překreslení celé obrazovky. 
Při posuvu prvku se totiž za posou- 
vaným prvkem táhne stín o síle jež 
je rovna hodnotě proměnné Step. 
Překreslení po stisku klávesy <D> 
tento stín odstraní. 

Každý prvek, který je na obrazov- 
ce vykreslen, má přiděleno jedineč- 
né identifikační číslo. V daném 
okamžiku může být aktivní pouze 
jeden prvek, a to ten prvek, s nímž 
se právě provádějí manipulace na 
obrazovce. Potřebujeme-li manipu- 
lovat s jiným prvkem, vybereme jej 
pomocí čísla, které mu bylo přiděle- 
no při jeho vzniku. Prvky s číslem 
1 až 9 lze vybrat přímo, a to stiskem 
některé z kláves <0> až <9>. Ostat- 
ní prvky se aktivují stiskem klávesy 
<>, neboť tato klávesa vyvolá do- 
taz na číslo prvku, který se má stát 
aktivním. 


PRAXE PROGRAMÁTORA 


Program Dlazba; 

£ Program pro minimalizaci odpadu plošných materiélů ) 
( Program nahrají zdarma na zaslanou disketu, pokud ) 
( přiložíte známku v hodnotě 7,- Kč. 

( Ing Vít Maleček, Obránců míru 9. 796 01 Prostějov ) 


0 

(M 10000,50000.300000 (* 999 objektu, pak 300KB *) ) 
uses. Crt, DOS, Graph, Dlazba U; 

const Ptor = "VTPIBGI" (Česta k souborům *.BGI) 
var | Step(velik. posuvu), GD, GM, ErrorCode: Integer; 
Procedure Inft6raphProc; 


n 
:=Detect ;DetectGraph(GD,GM): InftGraph(GD,GM,PtDr); 
11 rapnResute © GFOK then begin 
Writeln(GraphErrorMsg(60)); 
If GD = grFileNotFound then begin 
Writelní'v *, PtDr,". Změň konstantu "PtDr 
Hriteln; 
end; (if 60) 
Writeln('Stiskní klávesu, Readln; Halt(1); 
end: (1f GraphResult) 
SetFilIStyleC1,7); (Vykresli podklad, desku) 
Bar3D(0,0,GetMaxX,GetMaxY div 2,0.False); 
XRel laxX+1)/W8; (Kolik bodů připadne na 1 cn) 
YRel;yd(Getaxý+1) div 2)7KB: Step:-10: Určit posuv) 
SetPalette(14,57); SetPalette(10,64 
end; (Inft6raphProc) 
Procedure Done; 


Pol oredrajno Indiets 
Mile PArrk[Ind] C MT do begin 
PArrk[CInd]*.Done; Ind:-Ind+l; 
end: (while) 
end; (Done) 
begin MAIN - DTazba) 
jisté 
ribeC Podklad [šířka x výška): 13; Readln(MB,HB); 
Inft6raphProc; If not Data then Halt(1): (Data 0k7) 
KeyChar:=f13; 
repeat 
PArrK[Ind]*.Drag(Step); 
until KeyChar=f27; 
Done; 
end. 


(Uvolní vše z paměti) 


(Přemýsti (táhni) prvek) 


Unít Dlazba U; 


Interface 
uses Graph, Crt; 
Const RangeMax = 999; (Maxtmální počet prvků) 


type 

Range = 0..RangeMAx; 

Locatlon = object 
X.Y: Integer: 
Procedure Init(InttX, © InitY: — Integer); 
Function GetX: Integer; Function GetY: Integer; 

end; [Location] 

PotntPtr = *Pon 

Point = object (Locatton) 
Vstpier ooles (Je objekt viditelný?) 
KNum: KNumStr: String: (Číslo objektu) 
Čontericůon nítCintek InftY:Integer); (Vytvoř bod) 
Destructor Done: vírtua (Uvolní bod z paměti) 
Function GetDeltatvar OX:Integer:var DY ptege 

var FigX,FigY: integer 

Procedure Show: virtual; Procedure Hide; vírtual 

Function Isvístble: Boolean; © (Je prvek vidit.?) 

Procedure MoveTo(NewX, NewY: Integer); — (Přesuň) 

Procedure DragíDragdy: Integer): výrtual: (Táhni ) 
end; (Pojnt) 

KachtíkPtr = AKachlik; 

Kachlik = object (Point) (Objekt - prvek "kachlík“) 
Width,High:Integer: WStr.HStr:String; (Rozměry prv.) 
Widthi Mohl: Integer 
Board, ForeC, BegC: Byte: (Barvy prvku) 
Constructor inftGInitX. InitY: Integer; Initw, initH: 

Real;InitF, InftBcg, InitB: Byte; KN: Řangt 
Destructor Done; virtual: Procedure Show; výrtual 
Procedure © Hide; vírtual; Procedure Rotate: 

and; [Kach]1k) 

Function Data: Boolean; 


+, Ind: Range; PKachlik: KachlikPtr; 
PAnek: Array (1, .RangeMax] of Kach)1křtr; 
sW,A,S:Integer:WB.HB:Real;XRel,YRel :Real; 


(Rodič všech dalších objektů) 


(Objekt bod) 


(Čte data z text. souboru) 


Implementation © 
Function Data; (Čte charakteristiky prvku ze souboru) 
Var FD: Text: CkŤ, PKPo 


B. F: Byte; 
begin 


For Ind:=1 to RangeMax do PArrk[Ind]:=N11;(Infcia 
Asstgn(FD, "DLAZBA. DAT" ); 
($I-) Reset(FD); (8I+) 
If I0Result <> 0 Then Da 
else begin Ind: 
While not Eof(FD) do begin 
Readin(FO.W.H.B.F.PKPom); (Charakteristiky prvku) 
For Ckl:=i to PŘPom do begin (Vkládám nové prvky) 
PArrk[Ck]+Ind]:-New(Kachl1kPtr, Init(0, 
(GetMaxy div 2), W, H. B, F, 7, Ind*Ck1)); 
(for) (Prvek byl vytvořen) 
Ind+PkPom; 
end: (while) 
Člose(FD); Data:=True: 


) 
(Textový soubor s daty) 


-False (Soub. neexistuje) 
Soubor | nalezen) 


IndMax:=Ind; Data:=True; 
end; (else) 
end: (Data) 
Procedure Redrawá|i: 
PSE oansé 1. „RangeMAx; 
n 
SetFi11Style(1,7); | (Nakreslí podklad, zákl. desku) 
Bar3D(0,0,GetMaxX GetMaxY dfv 2,0,False); Indlok:=1: 
While PárrkCIndLok] C Ni] do begin 
PArrk[IndLok]*.Show: (Zobraz prv.) Indlok:=Indlok+l; 
end; (while) 
end; (RedrawA|1) 
Procedure Location.Intt(InftX, InitY: Integer); 
begin X := InftX; Y := InftY; end; (Urči vých.polohu) 
Funoton Location Geti: Integer; (ždisti Xrovou souř.) 
begin GetX < 
Funetion Location.Getý: Integer; (Zjisti Y-ovou souř.) 
begin GetY := Y: end: 
Constructor Pojnt.Inft(InitX, InitY: Integer) 
begin Location Init(InitX, InttY);Vistble:=Fi 
Destructor Pojn 
begin Hide; en 
Procedure Pont 
begin Vistb] 
Procedure Point. 
begin Visible:=False; PutPixel(X,Y,GetBkColor); end; 
Functfon Pofnt.IsVisíble: Boolean 
begin IsVísibie := Vistble; em 
Procedure Polnt.MoveTo(NewX, Newý: Integer); 
begin Hide: X := NewX: Y := Nemy; Show; end; 
Functfon Pofnt.GetDelta(var DX:Integer;var DÝ:Integer; 
var FigX, FigY: Integer): Boolean; 


(Překresli celou obrazovku) 


se; end; 
Done; 


var Ouft: Boolean; 

Function ObjectNumber: Range: 

Var Oldx, OldY, Code, © OBJNP Integer; 
Msg.' Obj: String: Ch: Char; OK: Boolean; 

begin 


True: 
repent 
OldX:=Graph.GetX 
Graph .HoveTo(0, Get 
OutText(Msg); ODÍN 
řepeat 
Ch:=Readkey 
If Ch in [70*..9"J then begin 
Obykozobysčh: OutTextích): end; 
until Ch=Žl3: 
Val CObN.ObjNP.Code); 
If Čode=Ď then begin 
Graph MoveTo(OldX, O1dY):; ClearDevice: 
If CODJNP> Index orCobiPCI Jor(Cadec>0) then 
OkK:=False else OK:=True; end; (1f Code) 
until 0K; 
ObjectNumber:=ObJNP; 
end; (ObjectNumber) 
begin (Pojnt.GetDelta) 


14! 


"Graph Gety;Ms: 
TextHefght("T") 


"Prvek č.'; 


DX:=0; DY:=0; GetDel 
repeat 
syChar:=Readkey: Outt:=True; 


čase Ord(keyChar) of 
0: begin (2 b, RAN kód klávesy) 
ŘeyChar := Readkey; (Druhý byte klávesy) 


case Ord(keyChar) of 
72: DY := 21; (Řipka nahoru) 
čilá dolaj 
čilá jylevo) 


1 1pka. vpravo) 
ejše duje tě False; (inou kláv. onoruj) 
nd; ( case ) 


enc 
68.100: RedrawÁli; (Překresi1 obrazovyku) 
begin PArrk[IndJ*.Rotate:RedrawAl1: end; 
GetDelta :- False: (Stísk CESC>, skonci) 
begin (Výběr akt. prvku 1 až 9) 
If Ord(KeyChar)-48 <= IndMax then 
Ind:=Ord(KeyChar)-48; 

=False; PArrk[Ind]“.Show; 


(© 48: Ind:=ObjectNumber; (Dotaz na čís. prvku) 
else duft := Fase; Údfnou kláv. ignoruj) 
end; ( case ) 
until Oujt; 


FigX:=PArrk[IndJ9.X: FigY: 
end; (Potnt.GetDelta) 
Procedure Point DragtDragBy: Integer): 
var,DK, DY, Fak, FoY, Fisk, FioY: Integer; 

egin 

Show; FgX:=GetX; FoY:=GetY: (Zobraz a zjisti souř.) 

while GetDeltaCDX.DY,FigX.FigY) do begin © 

With PArrk[Ind]" do begin 

X:=FigX; FgY:=FigY:  FgX:=FgX+(DX*DragBy): 
1=FgY+(DY*DragBy); MoveTocCFoX,FoY); 
with] 
end; (while) 
: (Point.Drag) 
Constructor Kachlík.Init(InitX,InitY:Integer; InftW, 
InítH: Real; InftF,InitBcg,InitB:Byte; KN:Range); 
var I, J: Byt: 
begin 

Point. Inft(InitX, InttY); Str(InttW:6:0,WStr); 
While WStr[1]=* * do begin 

pepobe Length(WSEr) -1 do HStr[0:-WStr[0+17; 

ine(1); 

end; (while) 

POLNÉ z=Chr(Length(WStr)-1+1); Str(InitH:6:0,HStr); 

=; 


=PArrk[Tnd]9.Y; RedrawAll; 
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nK MSE CSE de Benin 


For dz=1 to LengthCHSEP)-1 do HStr[0J:-HStr[J+1; 


P O 
SOEALOJ soEM Leven OPS oSTaT 


ne(YRel*InitH); 
rune(XRel*InitH); 
unc(YRel*InitW); (přel 


ři 
Str(kNum, KNunStr); 


begin Dis osetPArEKC1n: PArrk[IndJ:=N11; end; 
how; 


Procedure Kachljk 
var OldTextTypo: TextšettinasType; 


VÍstble:=True; SetFiT1styleci 
(dth„V+H: 


—Trunc(XRel*InitW); (Skutečné šířka a výška) 
Úpřepočt. na pocet ptxelu) 
(Skutečná šířka a výška) 

počt. U a pixelu) 
InitBcg; ForeC:-InftF; Board:-Iní 


GetTextSettings(OldTextType); 


SetTextStyle(OdTextType. Font VertDir. 


e.CharŠize); 


OutTextky(GHfdEní: UTevěňotgnéc: *T9)),Y42,HStr); 
SetTextStyle(OldTextType. Font ,„OldTextType.Directfon 


KNum:=KN; 
begin 


Te. pí 
Šetkolorrástakcoj s ob 
Vistble:=False: Bar3D(X,Y,X+Width,Y+gh,0,False); 
etGolon(TempCotor); 


end; (Hide) 


„OldTextType.CharSize); 


end; 

ená: [Kachlik.Show) 
Procedure Kachiik.Hide: 
Var TempColor: Word; 


Slatětiistyle(i. GetBkColor); 


Procedure Kachlik,Rotate: 


begin 
h-: | Čřeztkejht(T-) 
čHígh-2) then OutTextKY(X+2.Y+2, kNumStr): Ponk:=Width 
If TextWidth(WStr)cWidth-2 then (Zobraz. šíře prvku) 
OutTextXY(X+2,Y+high-Textefgnt(*T:),WStr): end; 
TT TextWtdth(HStr)<Kigh-2 then begin (Z.výšky prvku) end. 
Charakteristiky jednotlivých prvků Uvedený textový soubor je tedy 


Jak jsem již uvedl, program jsem mu- 
sel značně zkrátit. Proto charakteris- 
tiky jednotlivých prvků nejsou zadá- 
vány interaktivně z klávesnice, ale 
jsou předem nadefinovány v texto- 
vém souboru DLAZBA.DAT. Tato 
zdánlivá nevýhoda se ale v jistých si- 
tuacích stává výhodou. Aplikujeme-li 
program několikrát na stejná data, 
nejsme obtěžováni dotazy, na něž by- 
chom vždy odpovídali stejně. 

Je nasnadě, že struktura textové- 
ho souboru musí respektovat jistá 
pravidla. Příklad výpisu možného 
obsahu textového souboru DLAZ- 
BA.DAT je následující: 


100 50 1 121 
(Rozm.100x50,písmo modré, 
prvek sv.červený,1 kus) 

120 60 4 10 2 
(Rozm.120x60,písmo červené, 
prvek sv.zelený,2 kusy) 


Přitom platí, že poznámka se musí 
nacházet na stejném řádku, jako sa- 
motná data. Jinými slovy, každý řá- 
dek souboru DLAZBA.DAT musí za- 
čínat číslicemi. Každý řádek souboru 
obsahuje pět čísel, oddělených ales- 
poň jednou mezerou (resp. tabuláto- 
rem), za nimiž následuje libovolný 
komentář, který je programem 
DLAZBA ignorován. 

První číslo zleva určuje šířku prv- 
ku v libovolných jednotkách. Násle- 
dující číslo určuje výšku prvku 
v týchž jednotkách, třetí a čtvrté 
číslo určuje barevné podání prvku. 
Každý prvek je totiž vyplněn speci- 
fikovanou barvou a navíc jsou 
v něm vepsány jeho rozměry a číslo, 
kterým je jednoznačně určen. Po- 
slední, páté číslo, říká programu 
DLAZBA, kolik prvků, popsaných 
prvními čtyřmi čísly, má na obra- 
zovku vložit. 
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pro program DLAZBA signálem, že 
má vytvořit celkem tři dílčí prvky. 
Jeden o rozměru 100x50 jednotek 
a dva o rozměru 120x60 jednotek, 
Popis zdrojového textu 


Celý program sestává z hlavního 
programu DLAZBA.PAS a jednoho 
unitu DLAZBA U.PAS, přičemž 
oba moduly byly napsány a odladě- 
ny pomocí překladače Turbo Pascal 
Prof. 6.0 na počítači PC AT 80386 
s kartou VGA. 

Nejprve informaci k souboru 
DLAZBA.PAS. Rozhodující pro čin- 
nost programu je správné nastavení 
direktivy ($M ...). Touto direktivou 
se nastavuje mimo jiné min. a max. 
velikost heapu. Proto je třeba pama- 
tovat na jeho dostatečnou velikost. 
Ve výpisu níže uvedeného progra- 
mu je velikost heapu silně předi- 
menzována. V případě, že po spuš- 
tění programu zůstavá alespoň 
300KB paměti RAM neobsazeno, 
umožní nám to pracovat až s 999 
dílčími prvky. 

Dále je důležitá deklarace kon- 
stanty PtDr. Tato konstanta určuje 
úplnou cestu k ovladači grafické 
karty, tedy k souboru EGA- 
VGA.BGI (v případě použití karty 
EGA nebo VGA). Pokud ovladač pří- 
slušného videoadaptéru nebude 
v adresáři specifikovaném konstan- 
tou PtDr nalezen, program ukončí 
svou činnost, protože se mu nepoda- 
ří přepnout videokartu do grafické- 
ho režimu. 

Pohledem na hlavní tělo souboru 
DLAZBA.PAS je zřejmé, že prog- 
ramnejprve nastaví velikosti posu- 
vu prvku na hodnotu jedna (tedy 
posuv 0 jeden pixel). Dále si vyžádá 
vložení rozměrů základního mate- 
riálu a potom se pokusí inicializo- 
vat grafiku. Pokud se podaří kartu 
přepnout do grafického režimu 


Var PomW: Integer; PomS: String; 


Hide: PomS:=WStr; WStr:=HStr; HStI 
th; Width:=Widehl; Width 
Pomk:=High; High :=Highl; 


Highl Show; 


a data z textového souboru DLAZ- 
BA.DAT budou úspěšně načtena, 
dojde ke spuštění cyklu „Repeat - 
Until“, který lze ukončit pouze stis- 
kem klávesy <ESC>. 

Uvedený cyklus opakovaně volá 
metodu PArrK[Ind]“.Drag s para- 
metrem Step, která zajišťuje veške- 
rou manipulaci s jednotlivými objek- 
ty. Pokud je cyklus ukončen, je volána 
procedura Done, zajišťující ukončení 
práce videoadaptéru v grafickém re- 
žimu a uvolnění všech, na začátku 
běhu programu dynamicky alokova- 
ných, prvků z paměti. Hlavní výkon- 
ná část programu je tedy představo- 
vána metodou PArrK[Ind]".Drag 
s parametrem Step, deklarovanou 
vunitu DLAZBA U.PAS. 

Proto nyní několik informaci k to- 
muto unitu. Vjeho deklarační části je 
deklarován rodič (předchůdce) všech 
dalších objektů, objekt Location. Pří- 
mým potomkem objektu Location je 
objekt Point (bod na obrazovce) a od 
něho je zase odvozen objekt Kachlík 
(pravoúhlý čtyřáhelník), Další objek- 
ty v této zjednodušené verzi progra- 
mu nejsou deklarovány. Pole PArrK 
je polem ukazatelů na jednotlivé 
objekty, se kterými se bude manipu- 
lovat - v našem případě na pravoúhlé 
čtyřúhelníky. 

Objekty Location, Point a Kachlik 

Nyní k jednotlivým výše uvede- 
ným objektům a jejich metodám. 
Začněme u kořene, tedy u objektu 
Location. Tento objekt představuje 
výchozí polohu, určenou souřadni- 
cemi X a Y. Inicializace počátečního 
stavu je zajištěna metodou Loca- 
tion.Init, jejíž parametry určí vý- 
chozí pozici na obrazovce. 

Požadujeme-li zjištění výchozí po- 
lohy, zajistíme volání metody Loca- 
tion.GetX (případně © Location.- 
GetY) v závislosti na tom, která 
souřadnice nás zajímá. 


PRAXE PROGRAMÁTORA 


Z hlediska metod je objekt Point 
již podstatně rozsáhlejší. Jeho sou- 
částí jsou datové položky Visible, 
KNum a KNumStr. Visible určuje, 
zda je v daném okamžiku objekt vi- 
ditelný (Visible = True) či nikoliv 
(Visible = False). KNum představu- 
je číslo objektu, které je mu auto- 
maticky přiděleno při jeho vzniku. 
KNum$Str představuje totéž, ale po 
převodu do textového řetězce, 

Konstruktor Point.Construetor za- 
jistí vytvoření a uložení objektu na 
heap a určí jeho výchozí pozici. Kon- 
struktor ale sám o sobě ještě nezajistí 
zobrazení bodu na obrazovce. K tomu 
je určena metoda Point.Show. Opač- 
nýúčinek, totiž zhasnutí bodu, vyvolá 
metoda Point.Hide, 

Informaci o tom, zda je daný bod na 
stínítku obrazovky právě vysvícen či 
nikoliv, získáme zavoláním metody 


Program na meranie 
časovej náročnosti 
algoritmov 


Program TPoA (Time Pretension Of 
Algorithms) je určený pre počítače 
PC XT/AT a je napísaný v jazyku 
symbolických inštrukcií ASM86, 
Bol vytvorený za účelom merania 
časovej náročnosti © algoritmov 
a častí programov bez použitia 
napr. digitálných stopiek. 

Po spustení súbora TPOA.COM 
sa nainštalujú nové obslužné rutiny 
SW-prerušení INT 60h a INT 61h, 
o čom je užívatel informovaný aj vý- 
pisom správy na monitore. Princíp 
merania času je založený na tom, že 
vykonaním INT 60h (procedúra 
Start) sa presmeruje vektor obsluhy 
prerušenia 1Ch na rezidentnú pro- 
cedúru Count, čo znamená, že od 
tohto okamihu sa bude táto proce- 
důúra vykonávať každých 55ms. To 
preto, lebo prerušenie INT 1Ch sa 
generuje v obsluhe prerušenia INT 
O8h, čo je systémový časovač a tiež 
je volaný každých 55ms (18,2krát 
za sekundu) ako obsluha HW-požia- 
davku IRG0 s najvyššou prioritou 
prerušenia. V procedúre Count sa 
inkrementuje obsah premennej 
Counter a pri tom sa sleduje príz- 


Point.IsVisible. V případě, že objekt 
Point je zobrazen, vrací metoda Point.- 
IsVisible hodnotu True. Metoda Point.- 
Drag realizuje vlastní posuv objektu 
z výchozí polohy do nové polohy, urče- 
né metodou Point.MoveTo. 

Posledním použitým objektem je 
objekt Kachlik. Z výpisu souboru 
DLAZBA U je patrné, že tento 
objekt je potomkem objektu Point 
a že dědí jeho metody IsVisible, Mo- 
veTo, GetDelta a Drag. Naopak me- 
tody Init, Done, Show a Hide přede- 
finuje dle vlastních požadavků. 
Tím, že je přidána metoda Kach- 
lík.Rotace (umožňuje otáčet Kach- 
lik o 90 stupňů), se rozšířily mož- 
nosti manipulace s tímto objektem. 

Rovněž seznam datových položek 
je rozšířen, a to o rozměry Kachliku 
a 0 barvy, kterými bude Kachlik na 
obrazovce prezentován, 


nak nuly (ZF), ktorý sa nastaví až 
po 3604 sekundách od spustenia 
procedúry Start (INT 60h). Po jeho 
nastavení sa do premennej Error 
uloží hodnota OFFh ako príznak 
chyby. 

Zastavenie merania umožňuje 
druhá inštalovaná procedúra Stop 
volaná cez INT 61h. Zabezpečí od- 
pojenie procedúry Count z reťazca 
obsluhy prerušenia 1Ch, čím sa za- 
blokuje ďalšia inkrementácia pre- 
mennej Counter. Výstupom proce- 
důúry je počet časových úsekov po 
5B5ms v registri CX a mení sa aj 
príznak prenosu CF. Ak je nulový, 
nedošlo k chybe a obsah CX je plat- 
ný, inak obsah CX neplatí (meraný 
čas je váčší ako 3604,425 sek). Vy- 
užitie prerušení 60h a 61h je možné 
samozrejme až po spustení progra- 
mu TPoA, inak hrozí nebezpečie 
zrútenia systému spósobené sko- 
kom na adresu 00000h, kde leží ta- 
buřka vektorov obsluhy prerušení. 

Používanie definovaných preru- 
šení je v jazyku symbolických 
inštrukcií velmi jednoduché a spo- 
číva v tom, že pred meraným algo- 
ritmom sa zabezpečí spustenie číta- 
ča cez INT 60h, potom sa vykoná 
algoritmus a nakoniec sa meranie 
zastaví inštrukciou INT 61h a pod- 
Ta nastavenia CF obsah CX buď pla- 
tí alebo nie a musí sa ešte previesť 
na sekundy. Program TPoA sa může 
tiež velmi jednoducho použiť aj 
v Turbo Pascale 6.0, pričom postup 
pri meraní sa zhoduje s horeuvede- 


Závěrem 


Domnívám se, že bylo uvedeno vše 
nezbytné pro pochopení činnosti 
programu. Další pitvání zdrojového 
textu formou slovního komentáře 
by do programu vneslo zřejmě více 
zmatku než pochopení. Kdo se ne- 
spokojí jen s pouhým používáním 
programu, ale chce jej použít též 
jako zdroj poučení, ať si sedne k po- 
čítači a odkrokuje si jej vestavěným 
debuggerem. 

A koho objektově orientované 
programování alespoň trochu chytí, 
může si zkusit přidat do programu 
další objekty (např. kruh, šestiúhel- 
ník apod.) a podstatně tak zvýšit 
užitnou hodnotu programu, 
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ným - rozdiel je len v syntaxi. 

Príklad použitia v TP6 ukazuje 
program na obr. 2. Spustenie zabez- 
pečuje príkaz INTR($60,Reg) a za- 
stavuje INTR($61,Reg). Výstup je 
v premenných Reg.CX a Reg.Flags. 
Nevyhnutná je deklarácia premen- 
nej Reg typu registers a tiež použi- 
tie modulu DOS. Platí, že ak je 
obsah Reg.Flags párny, tak CF=0, 
lebo práve vtedy je najnižší bit 
prem. Reg.Flags rovný nule, čo zod- 
povedá príznaku CF, 

Chyba merania je daná princí- 
pom, akým sa meranie realizuje. 
Najkratší možný nameraný čas je 
55ms (CX=1), najdlhší čas je 
3604.425 sekúnd a je to dané použi- 
tím 16-bitovej premennej, ktorej 
max. obsah móže byť 65535 impul- 
zov po 5bms. Chyba merania je do 
5ěms a móže vzniknúť vtedy, keď sa 
zastaví meranie (INT 61h) tesne 
pred príchodom HW-prerušenia 
IRG0 (INT 08h). 

Program TPoA je napísaný v nie- 
ktorom z ASCIleditorov (GE- 
dit,Norton Editor a pod.), preložený 
Turbo Assemblerom (verzia aspoň 
1.0) a zlinkovaný Turbo Linkerom 
na spustitelný COM-súbor. Všetko 
zabezpečí dávkový súbor 
TPOAX.BAT, ktorý vyžaduje prí- 
tomnosť © súborov — TASM.EXE 
a TLINK.EXE v tom istom adresá- 
ri, v ktorom sa tento dávkový súbor 
nachádza. 
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PákeekevekiHhohkkKKi oi Keke r: 
1 TIME PRETENSION OF ALGORITHMS * ret 2 © 
š for PC XT/AT A MS DOS * Stop endp = 
Autor : Marcel PALKO , 91364 * 
Copyright (c) 1993 a; = 
EF STU Bratislava * Procedůra COUNT. = 
6 SLOVENSKO * INT 60h ju 'zavesí“ na INT 1Ch a potom sa vyko- = 
[kkokktekktikekkaurikooeeuorokekkákákakeitokéée 3 náva každých 55ms: c5 
name — Time Pretension Of Algorithns + inkrementuje prem.Counter a pri pretečení nas- © 
DosSeg tavuje obsah prem.Error na OFFh. = 
„model tiny > Po vykonaní INT 1Ch sa rfadenie obsluhy preru- 
18086 Šenia odovzdá proc.Count, a potom sa pokračuje "n 
XNoCt1s 3 V původnom retazcí obsluhy prerušenta. < 
-xal] Count proc far 
(code pushf 
org. 1004 fne © cs:[Counter] 
G0: dm short Instal dz short Errl 
popf 
Dosžih — macro A jmp — cs:[dword ptr Oldintich] 
ifnbCA> Errl: mov Cs:[Error),0ffh 
mov ax,A popf 
int 21h mp cssCdword ptr Oldintich) 
endif Count endp 
endm 
Oldintich dd 0 Inštalačný progra 
Counter W 0 natnštaluje 
Error db 0 z nové obslužné rutiny prerušení 60h a 61h, 
3 vypíše správu na monftor a rezidentne sa ukončí. 
h : Instal: mov. ax,CS 
+ Procedůra START. mov ds,ax 
1 po natnštalovaní sa spůšťa pomocou INT 60h: + nafnštalovante procedůry Start na INT 60h 
Uloží póvodný vektor INT 1Ch mov © dx,offset Start 


a presmeruje ho na procedůru COUNT, 
1 Čím sa spustí Inkrementácia prem.Counter. 


Dosžih 2560h 
+ nafnštalovanie procedáry Stop na INT 61h 


Start proc far mov © dx,offset Stop 
push 8x Doszih 2561h 
push dx dmp | Printkess 
push es 
push ds Message db Program TimePretenstonOfAlgorithns 1s installed.“ 
mov CS:[Counter],0 db Odh,Dah 
mov Cs:[Error],0 db *- INT 60h ... start time counter:',0dh,0ah 
mov aX,CS db *- INT 61h „., stop time counter, number of 55ms“ 
mov ds.ax db 20h, "time sections in CX, when CF=0.',0dh,Oah,24h 
Dosžih 351ch 


mov [word ptr OldIntich),bx 
mov [word ptr OldInt1Ch+2J,es 


z Výpis správy o inštalovaní programu a použíté SW prerušenía 
PrintMess:mov dx,offset Message 


mov dx,offset Count mov © ah,09h 
Dosžih 251ch dnt 21h 

pop ds > ukončení programu a ponechanie důležitých 
pop es 3 častí rezidentnými 

pop dk mov dx,offset Instal+l 

pop 0X int 27h 

trat end 60 

Start endp 


Procedůra STOP, 
po nafnštalovaní sa spůšťa pomocou INT 61h: 
zastavuje Inkrementáciu prem.Counter. 
Výstup : CX...počet časových impulzov 
(1 časový impulz = 55ms) a CF=0; 


program Pouzítte TPOÁ v TP6: 

( Program naznačuje sposob použitía prerušení ) 
( INT 60h a INT 61h najnštalovaných pomocou 1 
( TIME PRETENSION OF ALGORITHMS ) 


i GFe1 ak prišlo vfac ako 65535 impulzov. © (Autor : Marcel PÁLKO , EF STU Bratislava ) 
Stop proc far 

push. ax uses Crt,Dos; 

push dx Var Reg:registers; 

push. st C :longint: 

push ds begin 

mov CX.cs:[Counter] Mritelní*START") ;intr($60,Reg): 

pushf ( Tu bude vložený meraný algoritmus. 


mov s1,offset Oldintich 
Ids — dx,dword ptr cs:[51] 
251ch 

em Cs:[Error),0ffh 

jne © short Stopi 


dmp short Stopž 
Stopl: © popf 


] 
( Na overenje merania sa může použit ©) 
( napr. repeat until Readkeyc>'"; ) 
( ktorý čaká na stlačenje Tub.klévesy —) 
(a po stlačení vypíše čakaciu dobu v ms ) 

writelní*STOP"):1ntr($61,Reg): 


eg.Flags) mod 2)=0 then 
writeln("Casova narocnost = *,C*55,' ms') 
else writelní"Cas.naroc.je vacsta ako 1 hod.l"); 


ele end. 
Stopž: pop: ds 

pop s 

pop da Obr. 2 TPOA.ASM a PAS 
ols Literatůra: 


tasm /1 tpoa.asn 
$f ERRORLEVEL 1 goto exit 
tlink /t tpoa.obj 

rextt 


[1]: Turbo Assembler 3.0, Petr Cá- 


[2]: BIOS IBM PC, Vítězslav Bou- 
kal, GRADA, edícia Nestiůjte za 


pause pek, Juraj Rojko, Martin Vogel, Jiří 


echo on 


Obr. I TPOAX.BAT 
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Voves, GRADA, edícia Nestůjte za 
dveřmi, Praha, 1992. 


dveřmi, Praha, 1992. 


IDG BBS IDG BBS 


která je emulována soukromou datovou sítí CENTRALNET 
na pražských telefonních číslech 786 52 50, 786 07 50, 


NABÍZÍ 


© komplexní antivirovou ochranu 


— k dispozici je nová verze populárního antEVascAN-a-terminátoru.GLEAN 
— soubory podezřelé z napadnutí vrém lze nechat prohlédnout McAfeeho experty 


© přístup k domácím jzahraničnímnovinkámzesvětaharaworuzsoftwarucrkormunikací 


=rmovinký vetormě přímého výpisu s použitím ANSI sekvencí 
— soubory s obsahy zajímavých článků, seriálů zabývajících se počítačovou proble- 
matikou 


© obsáhlou databanku shareworu 


— programy Z oblasti účetnichví, obchodu, managementu. archivace, komunikací, 
databází; grafiky.. 


© public domain úveřejněný v časopisech IDG Czechoslovakia. a. s. 


— Software seminář RGWORLDu 
— Praxe programátora z ELEKTRONIKY 


© interaktivní objednávku PělodikpubikaciDeczechosovakia“a"s 

a lahůdku na závěr 

© volnou komunikaci s 5000 uživateli CENTRALNETu pomocí funkce FREE MAIL 
— konference v reálném čase při současném připojení až 32 uživatelů 


— odborné otázky zodpovězené experty v dané oblasti 
— přehledné zřetězení názorů dalších účastníků pod určeným tématem 


saa al Saga al SA4 Ial SA4 II S44 II S4a JI 


NYNÍ 
MÁTE MOŽNOST 
OVLIVNIT PODOBU 
VAŠEHO ČASOPISU. 
VYUŽIJTE 


TÉTO MOŽNOSTI! or E 


© IDG BBS IDG BBS IDG BBS IDG BBS IDG BBS IDG BBS IDG BBS 


G BBS IDG BBS 


s C je 
see jj 6 
jee) 
M el) 
ČaM Se] 
Be ME 5M E 
ša děly č By Bi: 877 Aly dl AT 
0% db £5 My Bl 8; 7 M Me £T 
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0 Ml B dy ME- 5 AE MB A 


41 ze 100 = STAR 


firma Konsigna. Tiskárny Star jsou 
nejžádanější na našem trhu. 


P) Tiskárny Star jsou 


sta“ dnes nejprodávanější 
u nás díky své kvalitě, 
spolehlivosti, rychlosti 
tiskuav neposlední řadě i Hasana PAL) 
a provozním cenám. Tiskárny Star 
vyrábí japonská firma Star Micronics, 
jeden z největších světových produ- 
centů sortimentu počítačových tiská- 
ren pro mnohostranné využití. Výhrad- 
ním distributorem tiskáren Star je 


Kompletní sortiment tiskáren Star 
vyniká mimořádnou kvalitou a snad- 
nou obsluhou. Není tedy divu, že 
z každých 

100. proda. KONSIGNA 
ných tiskáren viditelná kvalita. Od nás. 
jich 41 připa- p,z3k4 18, 102 00 Praha 10 


dá právě na 121:02/757302, 75.80 65 
značku Star. Fax: 02/75 73 18 


*zdroj výsledků: anketa časopisu CHIP 


MAGNETOOPTICKÁ DISKOVÁ 
JEDNOTKA JY-7000 OD FIRMY 
SHARP 


V jednotce se používají přepiso- 
vatelné optické disky plně kom- 
patibilní s disky firmy SONY. 
Použitá paměťová technologie 
spojuje dosavadní technologii 
záznamu na pevné disky 
S přednostmi optické paměťové 
techniky a je proto zvlášť vhod- 
ná pro bodově orientované 
zpracování obrazu, CAD-kni- 
hovny a multimediální software. 
Přístupová doba se pohybu- 
je kolem 60 ms a zabudované 
rozhraní SCSI může přenášet 
rychlostí 2 MB za sekundu. Do 
diskové jednotky se vkládá vy- 
měnitelná kazeta, která obsa- 
huje disk 5,25 palce. Magnetic- 
ko-optický disk se nahrává, čte 
a maže pomocí laseru. Tylo 
operace můžeme provádět li- 
bovolně často, minimálně po 
dobu 15 let. Disk má kapacitu 
600 MB, jsou-li formátovány 
obě strany. Mimo to, že je plně 
kompatibilní s diskem od firmy 
SONY, nabízí vysokou datovou 
bezpečnost a stabilitu. 


Disková jednotka JY-7000 
má rozměry 21 x 12,7 x 30,7 
cm. Vyrovnávací paměť je 30 
kB (512 B/sektor) nebo 32 kB 
(1.024 B/sektor). Střední doba 
bezporuchového provozu je 
podle výrobce 30000 provoz- 
ních hodin. Do jednotky se 
vkládají disky JY-701 (sektor 
512 B) nebo JY-702 (sektor 
1024 B). Disky jsou z umělé 
hmoty, mají průměr 130 mm (5 
1/4") a vyhovují standardu ISO. 
Menší disky mají 31 sektorů na 
stopě, větší 17 sektorů na sto- 
pě. Disk JY-701 má oboustran- 
nou kapacitu 595 MB, disk JY- 
702 má kapacitu větší - 652 
MB. Výrobce zaručuje vice jak 
10 milionů přepisů, zápisů ne- 
bočtení. 

93 0465 


KRYSTALY V NORMĚ 


Firma C-MAC Ouartz Crystal je 
v současné době jediným vý- 
robcem v Evropě, který splňuje 
nové normy CECC 68000 
a 68100, jimiž se nahrazují nor- 
my BS a MOD. Certifikát 
CEGC vyžaduje pracovní roz- 
sah teplot krystalů pro frekven- 
ční pásmo 1,4 až 180MHz 
v rozmezí od -55"C do +125"C. 
Továrna firmy také patří k ně- 
kolika málo závodům, které 
mají celý postup výroby krysta- 
lů integrován pod jednou stře- 
chou. 


93 0526 


BITCON SE SIEMENSEM 


Tyto dvě firmy podepsaly 
smlouvu, kterou se Bitcon stá- 
vávýhradním distributorem vý- 
robků Siemens Nixdort pro 
Českou republiku. Bude jím di- 
Vize PC, zastoupena samostat- 
nou firmou, a prodej, distribuce 
a servis již nebude předmětem 
činnosti dceřiné společnosti. 
930529 


SKENERY PRO 
PRACOVNÍ STANICE 


Firma Summagraphics uvedla 
na trh nové typy skenerů 
s označením LDS. Model LDS 
8000S je určen pro pracovní 
stanice nasazené naaplikacích 
z oblasti CAD, GIS a architek- 
tury. Přístroj nabízí rozlišení 
800 DPI a vysokou rychlost 
přenosu dat do počítače přes 
rozhraní SCSI. Skenerje dodá- 
Ván s programovým vybave- 
ním pro Sun Openlook. Varian- 
tou s menším rozlišením je 
LDS 50008 s 500 DPI. Oba ty- 
py mají pracovní plochu formá- 
tu A0 nebo výkres o šířce 91,5 
cm adélce až 30 m. Při snímání 
předlohy je podporováno rozli- 
šení 256 stupňů šedi. Sum- 
magraphics nabízí model i pro 
prostředí DOS/Windows. Je to 
skener LDS 40008, který sní- 
más rozlišením 25 až 500 DPI. 

930531 


BOOK PLAYER KX-EBP1 


Přístroj KX-EBP1 je klíčem k nové oblasti médií - k elektronickým 
knihám. Přístroj pracuje s kompaktními disky (CD-ROM) o prů- 
měru 8 cm. V novém, světově rozšířeném standardu EBXA, se 
v Německu nabízí mnoho standardních příruček- univerzální 
a odborné lexikony, slovníky cizích slov, texty zákonů, jmenné 
seznamy a cestovní průvodci. Elektronické příručky dovolují kom- 
plexní rešerše různými přístupovými metodami, které značně 
přesahují možnosti tištěného díla. 

Akcionáři naleznou například velkou pomoc v burzovní příručce. 
Obsahuje informace o firmách, identifikační čísla, kursy akcií, tabulky 
a zprávy o podnikání více než 500 podniků, obchodovaných na burze. 
Informace se shromažďují cíleně dle individuálních potřeb bez obtíž- 
ného vyhledávání, Pro cestovatele nabízí nakladatelství Bertelsmann 
svůj Travellers Conversation Guide. Můžeme se dotazovat na hovo- 
rové obraty v pěti jazycích pro předem zvolenou situaci, 

Odpověď zařízení Electronic Book Players nejde pouze na 
displej, nýbrž je také akustická: pomocí sluchátek slyšíme správ- 
ný překlad. Studentům medicíny nabízí lexikon ROCHE zcela 
nové možnosti. Praktické jsou křížové odkazy, které zobrazí 
přístroj po stisknutí knoflíku. Mnoho příruček je již nahraných na 
disky a stále se připravují další. 

U všech příruček je společné vyhledávání podle hesel a jasná 
struktura vydávaných informací. Texty se zobrazují na 12 řádcích po 
34 znacích, rozlišení 272 x 228 obrazových bodů zabezpečuje také 
dobrou čitelnost i u obrázků. Jednotlivé příspěvky si také můžeme 
označit více klíčovými slovy a potom si je velmi rychle nechat vybavit, 

Přístroj váží 830 g včetně akumulátoru a má velikost 150 x 127 
x 53 mm. Díky akumulátoru je možné používat Book Player až 
2 hodiny bez závislosti na síti. Přístroj obsahuje indikaci nabití 
akumulátoru a síťový adaptér pro jeho nabíjení. Používáme-li pří- 
stroj doma, můžeme ho připojit k televizoru pomocí televizního 
kabelu, který je součástí dodávky. Abychom získali z přístroje kva- 
litní zvuk, můžeme ho připojit k externím reproduktorovým skříním, 

93 0464 


SLUNEČNÍ SKVRNY 
A SKLENÍKOVÝ EFEKT 


klimatologové světové pověsti, 
spolu s dánskou meteorologic- 
kou společností, zveřejnili pře- 


Nepravidelnost cyklů sluneč- 
ních skvrn je nyní předmětem 
dalších diskusí poté, co byly 
mezi nimi a oteplováním země 
zjištěny určité závislosti. Done- 
dávna byla uznávána teorie 
skleníkového efektu, vzniklého 
nadměrným vypouštěním oxi- 
du uhlíku (CO2) do atmosféry. 
Skleníkový efekt byl označo- 
ván za hlavního viníka součas- 
ného trendu oteplování země. 
Dva dánští vědci, Egil Frills- 
Christensen a Knud Lassen, 


kvapující poznatek: že totiž 
existuje závislost mezi délkou 
slunečního cyklu a teplotními 
výkyvy, měřenými na severní 
polokouli od roku 1851 
jednoznačně ukazují, 
bědelších slunečních cyklů má 
země tendenci k ochlazování, 
zatímco během krátkých slu- 
nečních cyklů nastává oteplo- 
vání. Tím ovšem není další zá- 
vislostoteplování na zvýšeném 


obsahu oxidů vyloučena! 
930257 
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ÚČETNÍ SYSTÉM PRO SJEDNOCENOU EVROPU 


Pro české a slovenské podniky je k dispozici v obou národních 
jazycích plně lokalizovaný účetní a finanční systém DKS, který 
pracuje na minipočítačích IBM řady AS/400. Tyto počítače byly 
oceněny v anketě časopisu Datamation jako nejúspěšnější počí- 
tače roku 1992. 

Systém DKS představuje velmi pružnou finanční databanku, 
pracující v dialogovém režimu, který je produktem firmy IBM. Účet- 
nictví zajišťované pomocí systému DKS (Debitoren/Kredito- 
ren/Sachkonten) umožňuje okamžité zaknihování účetních dat vy- 
tvořených na obrazovce terminálu, přičemž data lze ukládat sou- 
běžně z několika terminálů. Zpracování zápisů účtů dlužníků i věří- 
telů a věcného účetnictví probíhá současně v jednotné formě. 

Prostřednictvím finančního informačního systému (FIS) lze 
vést samostatné účty nákladových středisek a z těchto účtů kdy- 
koliv čerpat potřebné množství informací. Přístup k vyhledávání 
informací podle různých kriterií (číslo dokladu, číslo účtu, jméno, 
zúčtovací období) má pouze oprávněná osoba. Pokud není k dis- 
pozici číslo dokladu, může se pro jeho snadné vyhledání použít 
speciální funkce „match - code“ a funkce „nejbližší soubor“. Snad- 
ná změna daňového kódu pro automatický výpočet daní dovoluje 
rychlé přizpůsobení daňovým změnám 

Kdalším přednostem systému DKS patří: volný výběr účtovacího 
období, zjednodušený platební styk, evidence směnek pomocí 
otevřených položek na příslušném „personálním“ účtu obchodního 
partnera, evidence dlužníků a automatická generace upomínek 
včetně výpočtu upomínkových výdajů a úroků z prodlení. Systém 
DKS umožňuje vést odděleně účetnictví prakticky neomezeného 
množství různorodých firem, které se rozlišují zkráceným názvem 
v rozsahu 3 znaků, i více účetnictví pro jedinou firmu s možností 
přehrání dat z jednoho účetnictví do druhého. 

Cizíměna ani řeč nejsou pro systém DKS překážkou. Jazykové 
možnosti systému ocení především podniky se zahraniční účastí, 
účetní data je totiž možné zobrazit v několika jazycích současně 
- na jedné obrazovce může být zobrazena např. hlavní kniha 
česky a souběžně na druhém monitoru německy. Není rovněž 
problém vést účetnictví v cizích měnách. Systém DKS zajistí 
přepočet na domácí měnu i automatické zaúčtování rozdílů v šes- 
ti různých měnových kurzech. Databáze DKS je zatím k dispozici 
v české, slovenské, německé, maďarské a bulharské (azbuka) 
verzi. V letošním roce přibudou lokalizace v angličtině, francouz- 
štině, slovinštině a rumunštině. 

V zemích Evropského společenství bylo realizováno dosud 
Více jak 3.000 instalací systému DKS. V oblasti střední Evropy 
bylo již instalováno 340 kopií jen za poslední čtvrtletí roku 1992. 
K provozovatelům systému DKS se řadí přední evropské auto- 
mobilky, bankovní domy, zastupitelské firmy, ale i drobné pora- 
denské firmy vedoucí účetnictví na zakázku. Obchodním partne- 
rem firmy IBM, který zajišťuje veškerou podporu a prodej systému 
DKS v České republice i na Slovensku, je společnost Business 
Data s. r. o., která dokončila v minulém roce rozsáhlou lokalizaci 
programu, pomocných textů a dokumentace v češtině a sloven- 
štině. 

93 0369 
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MULTICHANNEL FAX EXPANDER 
UF-M500 


UF JO je telefaxový server, 
který řídí výměnu faxů v celém 
podniku. Pracuje s normálními 
Řuje výstavbuinteligentního fa- 
xového komunikačního systé 
mu také sjednoduchými přípoj- 
kovými přístroji. 

Zařízení UF-M500 může 
současně obsloužit tři kanály 
(základní vybavení) a max. až 
6 kanálů. Multikanálový faxový 
expander ukládá různé zprávy 
do své paměti o velikosti 2 MB 
(kterou je možno pomocí čipo- 
vých karet rozšířit až na 6 MB) 
a posílá je dále pomocí poboč- 
kových zařízení k jednotiivým 
účastníkům. Tento telefaxový 
server funguje navíc jako mail- 
box. Příjemci dat si proto mo- 
hou určité zprávy vyžadovat 
O časově a nákladově výhod- 
nýpřenosdokumentů se starají 
příslušné funkce systému. 

Multichannel Fax Expander 
umožňuje uložit do paměti až 
500 čísel účastníků. Díky vyso- 
korychlostním modemům 14,4 
kB trvá přenos jedné normo- 
stránky na místo určení přibliž- 
ně 6 sekund. Zařízení umožňu- 
je oběžníkové vysílání výzev, 
konferenční přenos, reléový 
přenos, vyžadování dat (výzev) 
atd, Při chybném přenosu opa- 
kuje zařízení UF-500 (díky 
opravě chyb EXM) vysílání ne- 
přenesených dat nebo částeč- 
ně přenesených dat. Zbytečné 
vysedávání u faxů a sledování 
procesu odesílání jednotlivých 
zpráv patří tedy již minulosti 

930461 


PŘIJÍMAČ VÝZEV EP-3A4 


Pomocí přijímače Cityruf EP- 
3A4 firmy Telekom můžeme 
být kdykoliv a kdekoliv zastiže- 
ni. Tento alfanumerický přijí- 
mač na sebe upozorňuje akus- 
tickými signály, ale navíc na 
svém displeji zobrazuje čísla 
a textové informace. Čtyřřád- 
kový displej s 80 znaky pod- 
statně ulehčuje komunikaci. 
Výrobce v přístroji zakódoval 
již předem 12 zpráv. Zprávy 
můžeme aktivizovat z každého 


telefonu s multifrekvenční vol- 
bou (MFV), a pokud by zvuko- 
vá zpráva byla špatně slyšitel- 
ná, můžemejipřečístna disple- 


ji. 
Dalším vylepšením je tzv. 
vibrační signalizace, kterou je 
Přístroj seriově  vybavován 
a každé volání je rovněž indiko- 
váno opticky. Nakonec speciál- 
ní akustický signál varuje teh- 
dy, sníží-li se kapacita baterií 
přijímače pod přípustnou úro- 
veň. Při rozměrech 80 x 65 
X 20 mm můžeme přijímač Ci- 
tyruf EP-3A4 nosit pohodlně na 

opasku. 
93 0462 


STACKER VERZE 3.1 


Firma Stack Electronics ohlásí- 
la novou verzi programu Stac- 
ker pro DOS a Windows. Byly 
doplněny nové verze funkce 
zajišťující kompatibilitu s ope- 
račním systémem MS-DOS. 
Při použití nového Stackeru je 
možné konvertovat disky kom- 
primované DoubleSpace. Dal- 
Šínovinkouje zvýšena ochrana 
komprimovaných souborů. Ta- 
to ochrana spočívá ve vnitřní 
třístupňové kontrole integrity 
dat. Pokud se uživatel Stacke- 
ru rozhodne pro jeho odstraně- 
ní, nabízí se možnost automa- 
tického vrácení disku do pů- 
vodního stavu. 

Maximální kapacita, kterou 
Stacker zkomprimuje, jsou dva 
gigabajty. Program také bě- 
hem provozu kontroluje kom- 
Primované částí disku, a v pří- 
padě chyby je automaticky 
opravuje. V prostředí Windows 
jsou údaje o komprimačním 
poměru, volné kapacitě disku 
a defragmentaci dat zobrazeny 
V programu Stackometer. 

930528 


Kdo vyhrál naší anketu? 


Dne 17. září proběhlo slosování čtenářské ankety ča- 
sopisu Elektronika, která byla vyhlášena v č. 6/1993. 

Vylosováno bylo 8 výherců, jejichž jména zveřej- 
ňujeme a blahopřejeme jim: 


1. cena - Ami Pro 3.0 CS 
Ladislav Hrbáček 
Bohuslava Martinů 111 
602 00 Brno 


2. cena - Lotus Improv 
Ing. Miroslav Šivel 
VŠK HVĚZDA A2/56 
162 00 Praha 6 


3. cena - Lotus Organizer 
Jaroslav Pulda 

Veronské nám. 378 

109 00 Praha 10 


4.- 8. cena - předplatné časopisu 
Elektronika 1-12/94 

RNDr. Aug. Šutta 

Kvačalova 12 

821 08 Bratislava 


Ing. Josef Tichý 
Dukelská 222/17 
293 01 Mladá Boleslav 


Martin Lechner 
Spáčilova 3032 
767 01 Kroměříž 


Radomír Lipár 
Palackého 31 
693 01 Hustopeče 


Ing. Vladimír Ševčík 
Lýskova 7 
635 00 Brno 


AMPER již podruhé 


Mnozí si pamatují na veletrh průmyslové a spotřební 
elektroniky AMPER, jehož první ročník se konal 
v Pražském Paláci kultury v květnu tohoto roku. Náš 
časopis měl na tomto veletrhu svůj stánek a soudě 
podle počtu návštěvníků, kterých přišlo 16.000 v prů- 
běhu tří dnů a jejich zájmu, to byla akce zdařilá. 

Jeho pořadatel - firma TERINVEST, Legerova 15, 
Praha 2 - nám poskytla informace o druhém roční- 
ku. Bude se konat na stejném místě od 24. - 26. 5. 
1994. O účast projevilo již dnes zájem více než 100 
zahraničních firem a řada domácích. 

Amper je průřezový veletrh. Jeho náplní je silno- 
proudá a slaboproudá elektrotechnika. Pro účastníky 


veletrhu to skýtá výhodu, spočívající v možnosti před- 
stavit celý sortiment nabídky. Součástí veletrhu bude 
i doprovodný program, který se zaměří na energetiku, 
elektromagnetickou kompatibilitu, osvětlení, diagnosti- 
ku, automatizaci a právo v elektrotechnice. 

930588 


OASA se rozšířila o další ostrůvek 


Firma OASA otevřela nové obchodní a předváděcí 
středisko v Praze na Bělehradské ulici č. 126. Při 
této příležitosti informovali představitelé firmy novi- 
náře, že aktivity firmy v současné době směřují 
mimo tradičního sortimentu notebooků do oblasti 
moderních rozsáhlých telekomunikačních sítí. 
OASA se stala distributorem platformy aktivních 
prvků strukturovaných sítí amerického výrobce 
UNGERMANN - BASS. Pro bankovnictví uvádí na 
trh fault- tolerant systémy Stratus. Novinkou firmy je 
ope rační systém NeXTSTEP for INTEL. Tento ope- 
rační systém je vhodný zejména pro pracovní stani- 
ce komunikačních sítí, které pracují v prostředí 
UNIX. Autorem NeXTSTEP je Steven Jobs, známý 
jako autor architektury počítačů Macintosh. 
NeXTSTEP je založen na standardním operač- 
ním systému Berkeley UNIX BSD 4.3 a systémo- 
vém jádře Mach. Operační systém podporuje větši- 
nu oblíbených sítí LAN a WAN, včetně sítí NFS 
a Novell a nabízí přístup k souborovým systémům 
Macintosh, MS - DOS a OS/2. Se systémem se 
dodávají uživatelské aplikace a aplikace pro správu 
systému. Patří mezi ně NeXTmail, systém multime- 
diální elektronické pošty, aplikace FaxReader pro 
prohlížení faxů, Digital Librarian, nástroj pro vyhle- 
dávání v textu, textový editor Edi t a nástroj pro 
správu síťových prostředků NetInfo. 
93 0593 


Zveme Vás na odborný seminář 


a na netradiční setkání všech přátel techniky PC 
z řad laické i odborné veřejnosti. PCCON přiblíží 
expozice špičkových firem České republiky, a to 
v následujícím cyklu výstav. Součástí akce je i od- 
borný seminář na téma „Právní ochrana uživatelů, 
distributorů a tvůrců software“ 
Jednodenní semináře a předvádění: 
5.10,93 PLZEŇ - Dům kultury, Americká třída 
1.11.93 HRADEC KRÁLOVÉ - ALDIS a.s., Eliščino nábř. 
8.11,93 Č. BUDĚJOVICE - D.K METROPOL, Sen. nám. 2 
15.11.93 ZLÍN - hotel Moskva, Nám. práce 2512 
29.11.93 ÚSTÍ n. L. - Interhotel BOHEMIA, Mírové nám. 6 
13.12.93 OSTRAVA - hotel Atom, Zkrácená ul. Vítkovice 


Přihlášky: Odb. garant 


Agentura ANO INIT NEW DILIA SW 
Jiráskova 208 Prof. Fialy 12a Polská 1 
337.01 Rokycany — 787 01 Šumperk 120.00 Praha 2 
930581 
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IFABO již podruhé 


Od 7. do 11.září se na Pražském výstavišti konal 
veletrh IFABO. O celkovou čistou výstavní plochu 
3455 m“ se dělilo 170 přímých vystavovatelů z nichž 
113 bylo z České republiky. Největší plochu zaují- 
mal stánek, vzniklý společnou iniciativou Akademie 
Mensch 8 Bůro, který sdružoval výrobce kancelář- 
ského nábytku z Německa, Rakouska, Švýcarska 
a Holandska. Společným mottem této expozice by- 
la péče o člověka, který ve své kanceláři prožije 
téměř třetinu života. Dobré vybavení může napomo- 
ci nejen lepší organizaci práce, ale také se může 
výrazně přičinit o odstranění některých zdravotních 
neduhů, které tuto práci doprovázejí. Na rozdíl od 
průmyslové výroby toto odvětví netrpí recesí. Řada 
uživatelů si totiž začala uvědomovat, že nahroma- 
děná kvanta výpočetní techniky nelze jen tak na- 
skládat na běžné kancelářské stoly. 

Ve zbývající části výstavy se o plochu dělily výpo- 
četní technika a telekomunikace, KONSIGNA před- 
stavovala novou barevnou termotransferovou tis- 
kárnu SJ - 144, jejíž recenzi přinášíme již v příštím 
čísle; u Software 602 jsme jednali o zapůjčení nové 
verze WinBase 602 k redakční recenzi; u firmy 
TH'SYSTEM nás zaujali informace o nové databázi 
Approach od firmy LOTUS; Mannesmann Tally 
představoval novou tiskárnu, ve které byl laserový 
paprsek nahrazený řadou diod; u firmy SIEMENS 
komunikační systémy js me dohodli přípravu článků 
o možnostech připojení pobočkových digitálních 
ústředen HICOM 300 do sítí LAN a o diagnostice 
ústředen na dálku z centrálního počítačem řízeného 
diagnostického systému. Zajímavou novinkou, kte- 
rá ještě nebyla vystavena, ale byla prezentována 
graficky, byl nový Expert 


Novinky firmy Schrack-Ericsson 


8. září se konala tisková konference firmy Schrack- 
Ericsson. Přítomným novinářům se představil nový 
generální ředitel pražské pobočky pan Sepp Leim- 
gruber. 

V nabídce firmy jsou hlavní měrou zastoupeny 
pobočkové digitální ústředny, přenosné telefony 
a systémy pro přenos dat. V minulém roce dosáhl 
obrat pobočky hodnoty 210 milionů korun. Mezi 
hlavní zákazníky firmy patří Univerzita Karlova, Ko- 
merční a Investiční banka, Česká pojišťovna, hotel 
Intercontinental Praha. V současné době má 
Schrack-Ericsson 35% podíl na trhu pobočkových 
ústředen. 

930582 


Seguent v Praze 


Dne 16.září se v hotelu Praha konal seminář firmy 
PARSEC o nové řadě multiprocesorových počítačů 
Seguent. 

Byl věnován modelům s procesory Intel 486, kte- 
rých může být zapojeno od 1 do 30. Maximální 
výkon je tak 1230 MIPS, pracovní paměť v rozsahu 
20 až 1536 MB. Přítomní byli seznámeni s novými 
trendy vývoje,softwarovými aplikacemi a možnost- 
mi rozšiřování starších modelů. Hlavní aplikační 
oblasti je provoz rozsáhlých databází v bankovnic- 
tví, průmyslu, zásobování a distribuci. Přítomní byli 
i zástupci Živnostenské banky, kteří informovali 
o svých zkušenostech z provozu počítače Seguent 
S2000-750. 

930590 


Pad PI - 7000 od firmy 
SHARP, jehož první po- 
pis uvedeme v následují- 
cím čísle Elektroniky. 
Zdá se, že veletrh IFA- 
BO v Praze, vedle mateř- 
ské akce ve Vídni a v Bu- 
dapešti již zdomácněl. 
Svědčí o tom i 12% ná- 
růst čisté výstavní plochy 
ve srovnání s minulým 
ročníkem a poměrně 
značný nárůst vystavují- 
cích firem z České re- 
publiky. Podle vyjádření 
vedení Vídeňské veletrž- 
ní správy bude příští roč- 
ník již IFABO akcí společ- 
níků, tedy Pražského Vý- 
staviště ©a © WIENER 
MESSEN. Dosud si Ví- 
deňské veletrhy výstavní 
plochu pronajímaly. 
93 0580 
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é ni Distribuční síť společnosti Lotus v ČR a SR: 


Abakus a.s., Autorizovaný distributor fy Lotus 
Maltézské nám. 7, 118 00 Praha 1 

tel.: 02/ 539 928, 538 558, fax: 02/ 531 808 

Digit s.r.o., Autorizovaný distributor fy Lotus 

Pod lipami 41, 130 00 Praha 3 

tel.: 02/6631 1082, fax: 02/ 6631 1078 

TH'system a.s., Autorizovaný distributor fy Lotus 
28. října 86, 701 00 Ostrava 1 

tel.: 069/611 2350, 611 2739, fax: 069/ 611 3742 

JUST IN s.r.o., Lotus Notes VAR, Lotus Key Partner 
Svatopetrská 7, 617 00 Brno 
tel.: 05/ 577 801 I. 176, 175, 
MICROLINE a.s., Lotus Key Partner 
Pod lipami 41, 130 00 Praha 3 

tel.: 02/ 822 312, fax: 02/ 6631 1079 
SLOVDATA s.r.o., Lotus Key Partner 
Pražská 4, 040 11 Košice 

tel.: 095/439 240, fax: 095/ 437 396 
TENCOM s.r.o., Lotus Key Partner 
Tehovská 9, 100 00 Praha 10 

tel.: 02/ 782 21 03, fax: 02/ 782 21 04 


fax: 05/ 574 908 


Lotus 


Je váš disk malý? 


Pak v tom rozhodně nejste sami. S narůstající kvalitou prog- 
ramového vybavení se zvyšuje i jeho velikost. Kde včera stačil 
pro textový editor 1 MB, je dnes 12 MB málo. A tak 80MB disky, 
kupované před rokem či dvěma, jsou dnes již obvykle zoufale 
přeplněné (a co teprve disky čtyřicetimegové!). Pokud tedy 


narážíte na problém přeplněného disku, mám pro vás nejprve 


několik rad: 


1. Odstraňte z disku nepotřebné 
soubory. Tato rada vypadá triviálně, 
ale proberte si přeplněný disk 
a schválně, kolik najdete starších, 
momentálně nepotřebných souborů, 
které by klidně mohly odpočívat 
v archivech na disketách. Dalším 
možným zdrojem balastujsouněkteré 
programové balíky. Velice často bývají 
součástí plné instalace sady obrázků 
(clipart) nebo vzorových dokumentů, 
které vůbec nepoužijete, ale na disku 
vesele zabírají místo, Také sady nepo- 
třebných ovladačů tiskáren a video- 
karet apod. mohou ukousnout nemalý 
kus diskového koláče. 

2. Zdvojnásobte kapacitu disku soft- 
S příchodem MS-DOSu ve 


li, že použitím softwarové komprima- 
ce dat lze kapacitu disku v reálném 
čase zdánlivě zdvojnásobit. Již po- 
měrně dlouho lze podobnou věc usku- 
tečnit s pomocí softwarových balíků, 
Jako je Stacker nebo Superstor, který 
Je ostatně již delší dobu standardní 
součástí DR-DOSu 6. Použitím po- 
dobných programů můžete sice kapa- 
citu svého disku až zdvojnásobit, 
reálné hodnoty mohou být v závislos- 
ti na obsahu disku a použitém prog- 
ramu horší - např. 1,5:1; na druhou 
stranu ale obvykle přijdete o část 
konvenční paměti (min 50 kB). 

3. Pořiďte si nový disk. Dnes jsou 
již ceny pevných disků relativně 
nízké a koupě nového disku může 
být za jistých okolností tím nejro- 
zumnějším řešením. I když výměna 
nebo přidání disku rozhodně není 
akcí, kterou by mohl uskutečnit 
každý, ve svém důsledku jde o řeše- 
ní spolehlivější než softwarové 
zdvojování, ať již z hlediska úspory 
paměti nebo zranitelnosti dat. Pře- 
stože tedy výměna disku není pro 
každého, nejde v podstatě o příliš 
složitou akci a průměrně zručný 
uživatel je schopný podobnou výmě- 
nu uskutečnit. V následujícím textu 
se pokusím ukázat jak. 


Jak na to 


V moderních počítačích třídy PC-AT 
se vyskytují již jen dva druhy řadičů 
pevných disků - tzv. IDE (někdy 
zvaný AT-BUS) a SCSI. Ve starších 
přístrojích se ještě výjimečně mo- 
hou vyskytovat staré řadiče MFM 
- v tom případě je ale nejrozumnější 
zakoupit řadič nový. Zda patříte ke 
"šťastlivcům“, kteří takový řadič ma- 
jí, poznáte snadno. Na rozdíl od IDE 
disku, ke kterému vede jeden napá- 
jecí a jeden datový plochý kabel, 
k MFM diskům vedou ploché dato- 
vé kabely dva. Oba jsou k disku na- 
víc připojeny přes přímé konektory, 
podobně jako např. 5,25" disketová 
mechanika. Pokud tedy podobný řa- 
dič vlastníte, doporučuji za cca 600 
Kč zakoupit nový IDE řadič, který 
se vzhledem k vyššímu výkonu roz- 
hodně vyplatí. 

V následujícím textu se budu vě- 
novat právě IDE variantě s IDE řa- 
dičem s případným upozorněním na 
odlišnosti u SCSI varianty. 

POZOR! Většina dnes prodáva- 
ných IDE disků vyžaduje nastavení 
tzv. uživatelského typu (obvykle 47 
a 48) v SETUPu. Pokud ten váš po- 
dobné nastavení neumožňuje, ne- 
budete pravděpodobně moci využí- 
vat maximální kapacitu disku. 

Prvním krokem je rozhodnutí, 
zda instalovat nový disk místo sta- 
rého, nebo zda nový disk použít sou- 
časně se starým. Pro druhou va- 
riantu (která zní lákavěji) systém 
musí splňovat některé nezbytné 
předpoklady: 

1. Ve skříni musí být místo na 
disk. Tato poměrně jednoduchá pod- 
mínka bývá většinou splněna, ale 
pozor - některé systémy v provede- 
ní minidesktop nebo slimline mají 
pouhé tři diskové pozice! 

2. Na IDE řadič lze připojit maxi- 
málně 2 disky. Tedy, pokud již máte 
na IDE řadič 'pověšené" dva disky, 
budete muset přinejmenším jeden 


znich odstranit. U SCSI řadičů pla- 
tí omezení na 7 SCSI zařízení pro 
kartu a zde narazíte spíše na ome- 
zení uvedené v předchozím bodě. 
3. Pro zapojení dvou IDE disků 
musíte k oběma mít dokumentaci. 
Aby dva disky mohly pracovat záro- 
veň na jednom IDE řadiči, jeden 
z nich musí být „pán“ (master) a je- 
den „otrok“ (slave). Toto nastavení 
je obvykle realizováno pomocí mi- 
niaturních propojek (jumperů) na 
desce elektroniky disku a bývá uve- 
deno ve firemní dokumentaci k dis- 
kům. Dodavatelé systémů ji ale po- 
skytují zákazníkům jen velmi zříd- 
ka. Proto pokud nebudete schopni 
sehnat dokumentaci, třeba jen 
k jednomu z obou disků, můžete se 
dočkat toho, že kombinace starého 
a nového disku bude nefunkční, 
U SCSI disků mohou nastat dva 
problémy. Poslední disk na kabelu 
musí obsahovat terminátory a kaž- 
dé zařízení musí mít nastaven uni- 
kátní SCSI ID 0-7. Zde je opět nej- 
lépe nahlédnout do dokumentace. 


Příprava 


V přípravné fázi doporučuji násle- 
dující kroky. 

Zjistit, zda systém splňuje výše 
zmíněné podmínky. Poté zakoupit 
odpovídající disk (tedy IDE nebo 
SCSI). Obecně platí pravidlo, že čím 
větší kapacita, tím levnější je disko- 
vý prostor (nejlépe minimálně 170- 


Způsob otevření počítače se může li- 
šit podle typu skříně 


Disk s případnou redukcí vložímé do 
diskové šachty 
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250MB). Pokud zakoupíte disk o ve- 
Jikosti 3,5" (velmi pravděpodobné) 
a budete ho montovat do pozice 
5,25", budete potřebovat i tzv. 'rá- 
meček", neboli redukci, která podob- 
nou montáž umožní (zhruba do 100 
Kč), Dalším krokem je, pro případ 
nepředvídaných komplikací, zazá- 
lohovat důležitá data z existujícího 
disku a případně vyrobit 
vou disketu se základními progra- 
my (SYS, FORMAT, FDISK). 

Je důležité zaznamenat si konfi- 
guraci nastavenou v SETUPu, aby 
bylo možné vrátit vše do původního 
stavu. Pokud máte připojenou tis- 
kárnu, stačí stisknout v SETUPu 
PrtScrn. Pokud nevíte, jak se dostat 
do SETUPu, nahlédněte do manuá- 
lu, SETUP většinou aktivují kláve- 
sy DEL, F2, ESC nebo CTRL-ALT- 
ESC při startu. 

Dalším krokem je připravit si ná- 
řadí. Měl by stačit jeden větší a je- 
den menší křížový šroubovák 


Otevření počítače 

Než otevřete kryt počítače přesvěd- 
čte se, že síťová šňůra je odpojená 
od sítě. Abyste zabránili poškození 
součástek počítače statickým nábo- 
jem je dobré dotknout se vždy před 
prací nějakého uzemněného povr- 
chu jako je radiátor, zemnící kolík 
v zásuvce apod. V závislosti na pro- 
vedení skříně budete muset buď po- 


V SETUPu nastavíme 
nový typ disku. Aktuál- 
ní stav se může lišit pod- 
le typu disku a BIOSu. 


Programem FDISK disk 
zpřístupníme pro DOS 


Gerrest Fixed 


se one of 


ater choice 


volit několik šroubů nebo třeba jen 
stisknout západku abyste získali 
přístup k elektronice počítače. Po- 
kud nevíte jak, v dokumentaci 
k systému bývá většinou popis ote- 
vírání skříně. 


Detail elektroniky disku. V levém horním rohu je blok jumperů pro 
nastavení MASTER nebo SLAVE, U jiného disku milže být umístěn 
Jinde. Značená strana datového kabelu je umístěna na straně špič- 


ky číslo 1. 


H 
MNE 
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HOS SETUP PROGRAN — STMOID CMOS SETUP 


o15x Option 
dek drive: 1 


the foh loutny: 


Iec to exit FDISK 


Výměna řadiče 


Pokud chcete nahradit starý řadič 
novým IDE, stačí odpojit všechny 
kabely ze všech mechanik, povolit 
šroub, držící kartu ve slotu, a poma- 
lu jí vysunout. Pak vložte nový řa- 
ozřejmě do 16bitového slo- 
hněte šroubkem, připojte 
bely nejdříve na č 
ená 


všechny 
červeně zn; 
špičce č.1, a připojte na floppy me- 
chaniky (popř. porty). 


Vložení disku 


Pokud budete disk (platí pro IDE) 
připojovat jako druhý, nastavte 
jumpery do pozice SLAVE, u první- 
ho pak nastavte pozici MASTER. 
Pravděpodobně jej budete muset 
z počítače vymontovat. Disk, dopl- 
něný případně o redukci, zamontuj- 
te do volné diskové pozice tak, aby 
konektory byly v dosahu přísluš- 
ných kabelů. Disk upevněte pomocí 
odpovídajících šroubků, které jsou 
většinou součástí dodávky počítače. 
Dbejte na to, aby šroubky měly od- 
povídající délku, tedy co nejkratší, 
protože jinak můžete poškodit des- 
ku elektroniky. 


Připojení 


Montáž disku zakončíte připojením 
napájecího kabelu, který nelze za- 
pojit nesprávně, a kabelu od řadiče, 


Z 


Ten se připojuje tak, aby jeho zna- 
čená strana (většinou červeně) byla 
na té straně konektoru, kde je špič- 
ka označená číslem 1, Pokud by se 
vám 'povedlo' zapojit kabel obráce- 
ně, poznáte to snadno - ani jeden 
disk se neroztočí. Zde naštěstí ne- 
hrozí žádné nebezpečí poškození, 


Nastavení SETUPu 


V dalším kroku je nutné nastavit 
v SETUPu typ nového disku. Po- 
třebné údaje, jako je počet hlav, sek- 
torů a stop, jsou uvedeny v doku- 
mentaci. Pokud budete mít štěstí, 
najdete kombinaci v SETUPu pří- 
mo, ale většinou bude třeba použít 
tzv. "uživatelsky definovaný typ', 
zpravidla 47 a 48, Podle dokumen- 
tace doplňte zmíněné údaje. 

Další údaje, jako PreComp a Land- 
Zone, nejsou většinou nutné. Někte- 
ré SETUPy nabízejí i možnost před- 
formátování (low-level format) pev- 
ného disku. POZOR! Zde je nutné 
tento krok zvážit, neboť IDE disky 
není třeba předformátovávat a ně- 
které typy mohou být podobnou akcí 
nenávratně poškozeny. 


Programy FDISK a FORMAT 


Posledním krokem je zpřístupnění 
disku operačnímu systému. Pro DOS 
to znamená vytvořit tabulku rozděle- 
ní disku (partition table) a příslušné 
particie naformátovat. K první části 
tohoto úkolu je k dispozici program 
FDISK. Po nastartování systému, ať 
již z pevného disku nebo z diskety, 
spustíme program FDISK a zvolíme 
příslušný pevný disk (2). Pak zadáme 
vytvoření nové particie (1), primární 
particie (1) a vyhradíme příslušnou 
velikost. Bližší popis programu 
FDISK je v příslušných manuálech 
k DOSu. Příkaz FORMAT pak nafor- 
mátuje příslušné nové logické disky. 
V DR-DOSu lze oba kroky uskutečnit 
z programu FDISK. Pokud disk 
instalujete jako jediný, stačí vložit do 
mechaniky A: instalační disketu DO- 
Su a oba výše zmíněné kroky budou 
provedeny automaticky v rámci 
instalace. 

Závěrem nezbývá, než popřát 
Vám všem, kteří jste se rozhodli 
"povýšit svůj počítač, hodně štěstí 
při práci. Pokud se i po přečtení to- 
hoto článku na popisovanou vým. 
nu necítíte, neklesejte na mysli 
a požádejte o pomoc někoho zkuš 
nějšího. A pamatujte, že je lépe při- 
jít o pověst počítačového odborníka, 
než o cenná data na disku. 


Ing. Josef PRŮŠA, O 
TestCentrum IDG 93 0532 


(Rychlé vyrovnávací 
paměti typu cache 


Neustále se prohlubuje tradiční nesoulad mezi rychlostí pro- 
cesoru a paměti. Snadněji se daří zkracovat dobu cyklu pro- 
cesoru než vybavovací dobu hlavní paměti (dále jen HP). 
Podobně se také snižuje průměrný počet strojových cyklů 
procesoru na instrukci (zvláště při přechodu na architekturu 
RISC). Tato tendence je pravděpodobná i v budoucnu [1]. 
Paměť se tak stává stále kritičtějším místem počítače limitují- 
cím jeho celkovou výkonnost. 


toto omezení, je užití pamětí ca- 

che. Paměť cache je rychlá vy- 
rovnávací paměť umístěná mezi 
procesorem a HP k dočasnému 
uchování instrukcí a dat žádaných 
procesorem. Obvykle se cache chá- 
pe jako nejvyšší úroveň paměťové 
hierarchie, která má v druhé úrovní 
HP a v nejnižší úrovni vnější pa- 
měť. Kapacita i vybavovací doba 
roste od nejvyšší úrovně k nejnižší, 
cena uložení jednoho bitu v tomto 
pořadí klesá. Informace uložená ve 
vyšší úrovni je obsažená i ve všech 
nižších úrovních, tedy celý adresový 
prostor je zahrnut v paměti nejnižší 
úrovně. Procesor se vždy při poža- 
davku o čtení či zápis obrací k ca- 
che. Jestliže procesor nalezne po- 
třebnou informaci v cache, nemusí 
ji vyžadovat od HP a efektivněji se 
využije jeho rychlost. 

Cache byla poprvé realizována 
v počítači IBM/360 model 85 o veli- 
kosti 16KB v r. 1968. S rozvojem 
VLSI technologie proniká i na čipy 
mikroprocesorů (Z 80000, MČ 
68020, I 486 atd.) a je považována 
za nezbytnou součást počítačové 
architektury pro zvyšování rychlos- 
ti výpočetního systému. Paměť ca- 
che se používá i v některých řadi- 
čích rychlých periferních zařízení. 


J edním z prostředků, jak zmírnit 


Řízení cache 
Cacheje pro uživatelského programá- 
tora transparentní -j dicí algorit- 


my jsou záležitostí firmware. Obsah 
paměti cache je rozdělen na bloky, což 
je jednotka informace konstantní ve- 
likosti přenášená mezi cache a HP. 
1. Algoritmus výběru (fetch) 


Stanoví, kdy se bude číst blok z HP 
do cache. Buď se může vybírat blok 


z HP podle požadavků procesoru (tj. 

až bude blok s žádanou informací 

potřebný) nebo je možné pokusit se 

i v předstihu předvídat, který blok 

bude v blízké budoucnosti procesor 

potřebovat (tzv. předvýběr). Algorit- 
my předvýběru (prefetch) mají dva 
aspekty : 

— kdy předvýběr provádět - nejčas- 
těji při každém paměťovém odka- 
zu nebojen po neúspěšném hledá- 
ní vcache; 

- které bloky předvybrat - obvykle 
metoda „jeden blok vpřed“ (OBL 
- One Block Lookahead), při od- 
kazu na i-tý blok je i+1 blok v HP 
předvybrán do cache; tato metoda 
vychází z prostorového principu 
lokality — adresových | odkazů, 
Zvláštním případem je vyvolání 
obejitím (fetch bypass) - žádaná 
data jsou z HP poslána přímo do 
instrukční jednotky procesoru 
a současně je blok obsahující tato 
data zaváděn do cache. 


2. Algoritmy přemístění 
(replacement) 

Žádá-li procesor informaci, která se 
nenalezne v cache, je nutné před za- 
vedením požadovaného bloku z HP 
do cache uvolnit pro něj v cache mís- 
to. O tom, který blok bude odstra- 
něn z cache, rozhoduje algoritmus 
přemístění. Nejčastěji se používá 
jedna z následujících metod: 

— LRU (Least Recently Used) - z ca- 
che se odstraní nejdéle nepoužitý 
blok; 

— FIFO (First In First Out) - odstra- 
ní se nejstarší blok; 

— náhodný výběr uvolňovaného blo- 
ku. 

Tyto algoritmy musí být rychlé, 
provádějí se výhradně pomocí obvo- 
dového vybavení. 


54 | ELEKTRONIKA 10/93 


3. Algoritmus umístění 
(placement), mapovací algoritmus 


Cache není adresovatelná uživate- 
lem, Umístění bloku přepisovaného 
z HP do cache ovlivňuje algoritmus 
umístění - tento algoritmus deter- 
minuje mapovací funkci, která při- 
řazuje adresám HP odpovídající 
místa v cache. 


Plně asociativní cache 

Blok, zaváděný do cache z HP, 
může být umístěn na libovolné 
uprázdněné místo v cache. Protože 
není příčinná vazba mezi umístě- 
ním bloku v cache a jeho adresou 
v HP, musí cache obsahovat adresář 
s tabulkou asociativních paměťo- 
vých buněk, který uchovává infor- 
maci o vztahu mezi adresou bloku 
v HP a v cache. Adresář je prohle- 
dáván asociativně, tj. paralelně. Ta- 
to cache je rychlá, ale drahá. 


Přímo mapovaná cache 

HP obsahuje 2N bloků a je rozdě- 
lena na 2M polí, z nichž každé obsa- 
huje 2N-M bloků, cache bude mít 
také 2M bloků. Pak některý z 2N-M 


bloků i-tého pole HP obsadí i-tý blok 
v cache (i= 1,2,... 2M). Adresa ge- 
nerovaná procesorem se skládá ze 
tří částí (obr.1). Přímo mapovaná 
cache je rychlá v případě úspěšného 
vyhledání a vyznačuje se relativně 
delší dobou obsluhy neúspěšného 
hledání v cache, proto je vhodná 
zvláště pro velké cache, kde jsou 
neúspěšná hledání méně častá. 


S omezeným stupněm asociativity, 
s asociativitou stupně E (set-asso- 
ciative, E-way-set-associative). 
Cache je rozdělena na S skupin (řád- 
ků), každá skupina má E bloků, při- 
čemž S.E je počet bloků v cache (obr.2). 
Mohou nastat dva mezní případy: 
S =L... plně asociativní cache 
E= přímé mapování 
Při přístupu ke cache se vybere 
skupina (řádek) a pak je adresa aso- 
ciativně srovnávána s adresami 
všech bloků v řádku. Pro určení 
úspěchu či neúspěchu hledání jsou 
adresy bloků v řádku čteny paralel- 
ně. Stupeň asociativity udává E, 
Struktura této cache může být urče- 
na třemi parametry: Asociativita 
E x počet skupin S x velikost bloku. 


Obr.: 
Ena u Přímo mapovaná 

cache 

generované Adresa 

procesorem byte 

v bloku 
m 
adresa bloku 
E 
M bloků 


počet skupin 
(subcache) 


paralelní výstup 


Obr. 2: 
Cache s omeze- 
ným stupněm aso- 
ciativity 

(s asociativitou 
stupně E) 
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Také struktura adresy je podobná, 
Prakticky používané velikosti cache 
jsou (2-16) x (64-512) x (4-256 byte). 

Do které skupiny (řádku) se zapíše 
přemisťovaný blok z HP rozhodne 
použitý algoritmus přemístění. Zave- 
dení nového bloku je možné jen do 
téže skupiny, z níž byl přemisťovacím 
algoritmem uvolněn blok. Mapovací 
funkce nevylučuje konflikt, kdy dva 
či více bloků HP je přiřazeno do téže 
skupiny cache - tato možnost se sníží 
zvýšením počtu bloků ve skupině 
(vyšším stupněm asociativity), což je 
ovšem drahé. Tato cache se vyznačuje 
relativně kratší dobou obsluhy ne- 
úspěšného hledání, proto je zvláště 
vhodná pro menší cache - je rychlá, 
ale obvodově náročná, V [2] jsou uve- 
deny levnější varianty tohoto princi- 
pu, ale za cenu zvýšené vybavovací 
doby cache. 


Kaskádní cache 

Je tvořena několika paralelně 
pracujícími subcache, jejichž veli- 
kost klesá s rostoucí vzdáleností od 
HP. Mapování mezi HP a jednotli- 
vými subcache je přímé. Je možné 
použít různé přemistující algoritmy 
- např. pro LRU; Všechny subcache 
jsou čteny paralelně, Je-li požado- 
vaná informace nalezena v i-té sub- 
cache, je nalezený blok přepsán do 
1.subcache, zatímco blok z L.subca- 
che je posunut do 2.subcache (0 je- 
den krok k subcache i). Není-li po- 
žadovaná informace nalezena, pak 
se bloky ve všech subcache posunou 
o jeden krok a nový blok z HP se 
zavede do l.subcache, 


4, Algoritmy aktualizace obsahu 

HP (update): 

Změní-li procesor obsah bloku v ca- 
che zápisem, musí se tato změna 
promítnout i do HP - všechny kopie 
téhož bloku v HP a v cache musí 
obsahovat tutéž informaci. 


Přímý zápis (Write-Through) 
Při každém zápisu se obnovuje 
obsah adresy požadavku v HP, tedy 
všechny kopie bloku v HP jsou ne- 
ustále aktualizovány. Blok, který 
musí uvolnit místo v cache, se nemusí 
vracet do HP, protože v HP je jeho 
platná kopie. K HP se tedy přistupuje 
kromě neúspěšného hledání i při kaž- 
dém zápisu do cache. Nevýhodou je 
značný provoz mezi cache a HP. 


Zpětný zápis (Write-Back) Pb 
Tato strategie snižuje počet pří- 

stupů k HP. K HP se přistupuje jen 

po neúspěšném hledání v cache. 

Protože kopie bloků v cache se ne- 


aktualizují v HP průběžně, je nutné 
vracet do HP blok uvolněný z cache 
před zápisem nového bloku do ca- 
che. Tedy zápis modifikuje jen bloky 
v cache a aktualizace HP se provádí 
pozdějším přesunem těchto bloků 
do HP. 


Označený zpětný zápis 
(Tagged Write-Back) 

Dochází zde k dalšímu snížení 
počtu přístupů k HP. V adresáři ca- 
che se udržuje informace o stavu 
bloků; jestliže se do bloku v cache 
nedělal zápis (blok se jen četl), zů- 
stává v HP jeho platná kopie a není 
nutné ho vracet do HP, má-li tento 
blok uvolnit v cache místo nově za- 
váděnému bloku. 


Registrové přemístění 
(Register Swap) 

Zrychlení přesunu dat se dosáhne 
užitím registru dočasného uložení 
bloku mezi cache a HP. Má-li se pře- 
dat blok z cache do HP, přesune se 
do registru; nový blok se čte z HP do 
cache a Bo se blok z registru pošle 
do HP. Činnost procesoru může za- 
čít poobdržení dat zcache, kdy ještě 


není ukončen zápis starého bloku do 
HP. Pomocný registr může být částí 
procesoru či HP. 


Multiprocesorové systémy 
s těsnou vazbou procesorů 


Z hlediska použití cache je možné 
multiprocesorové systémy rozdělit 
do dvou kategorií: 


1. Multiprocesory s paměťově 
orientovanou cache 

Cache umístěná u HP je sdílena 
všemi procesory (obr.3). Nastává 
zde dilema - buď větší cache (a tím 
i pomalejší a dražší), do níž by bylo 
možné umístit informaci pro více 
procesorů, nebo častější kontextové 
přepínání se všemi z toho plynoucí- 
mi nepříznivými důsledky na vý- 
konnost cache. 


2. Cache orientovaná procesorově 

Každý procesor má svou lokální 
cache (obr.4). Vzhledem k existenci 
násobných kopií bloků HP v jednot- 
livých cache vzniká problém kohe- 
rence dat (konzistence). Obsah 
všech částí paměťového systému 
bude navzájem koherentní pokud se 


Pi. d3tý, 


Obr: 
Paměťově oriento- 
vaná cache 


procesor 


Obr4: 
Procesorově orien- 
tovaná cache 


při čtení bloku vždy dostane napo- 
sledy modifikovaná kopie. Jinými 
slovy - všechny kopie téhož bloku, 
které v systému existují na několi- 
ka místech současně, musí mít stej- 
ný obsah. Zajištění koherence před- 
stavuje hlavní potíž při vývoji těch- 
to systémů (různé koherenční pro- 
tokoly). I přes tuto překážku se pro- 
cesorově orientované cache často 
používají; ve sběrnicově založených 
multiprocesorech omezují soupeře- 
ní procesorů o sběrnici, 

Závě 

Cache se dnes používá ve všech tří- 
dách počítačů, od velkých sálových 
až po mikroprocesory. Univerzální 
řešení cache není známo, Optimální 
velikost bloku, vhodnost použití 
konkrétních řídicích © algoritmů 
i volba protokolu koherence silně 
závisí na typu zpracovávaných úloh 
a architektuře celého počítače. 
Přesto i suboptimální návrh cache 
může podstatně zvýšit rychlost vý- 
počtu. S rozvojem technologie VLSI 
a s klesající cenou integrovaných 
obvodů roste běžně instalovaná ka- 
pacita cache (dnes je její velikost 
u některých počítačů PC srovnatel- 
ná s kapacitou hlavní paměti mini- 
počítačů před cca 10 lety). Cache na 
čipu mikroprocesoru je externě roz- 
šiřitelná - tzv. víceúrovňová cache 
vyznačující se jako celek velkou ka- 
pacitou i rychlostí přístupu (projed- 
noúrovňovou cache jsou tyto dva po- 
žadavky protichůdné a je nutno vo- 
lit mezi nimi kompromis). 


Ing. Jiří ULIČNÝ, CSc. 930317 O 
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IDG 


CZECHOSLOVAKIA, a.s. 


Vydavatelství časopisů COMPUTERWORLD, PC WORLD, 
ELEKTRONIKA a NEURAL NETWORK WORLD Vás sr- 
dečně zve na výstavu INVEX-COMPUTER 93 do Brna. Ve 
dnech 19. - 22. 10. 1993 budou v expozici IDG v pavilonu A2, 
stánek 71, probíhat prezentace českých i zahraničních hard- 
warových a softwarových firem. 


SROGRAM PREZENTACÍ V EXPOZIC 
IDG CZECHOSLOVAKIA, a.s. 


19. 10. 1993 úterý 


09.30 - 10.15 IDOM s.r.o 
BPCS - systém řízení podniku - finance, distribuce, výroba 


10.30 - 11.00 PC-DIR s.r.o. 
A REMOTE: vzdálený přístup do sítí LAN 
Ing. Ivo Solnický 


11.15- 11.45 Microsoft s.r.o. 
Architektura WINDOWS NT 
Ing. Martin Rajniš 


12.45 - 13.15 Digital Eguipment s.r.o. 
Alpha AXP - současný stav a perspektivy pro následující 
období 
Ing. V. Gura 


13.30 - 14.00 Digital Eguipment s.r.o. 
DEC OSF/1 - Unified UNIX 
Ing. Z. Mařík 


14.15 - 14.45 Microsoft s.r.o. 
Architektura WINDOWS NT 
Ing. Martin Rajniš 


15.00 - 15.30 Software 602 s.r.o. 
Nové produkty a aktivity Software 602 
Ing. Leoš Spachta 


20. 10. 1993 středa 


10.15- 11.00 IDOM s.r.o. 
BPCS - systém řízení podniku - finance, distribuce, výroba 


11.15 - 11.45 Microsoft s.r.o. 
Administrace WINDOWS NT Advanced Server 
Ing. Milan Štoček 


1245 - 13.15 Microsoft s.r.o. 
Administrace WINDOWS NT Advanced Server 
Ing. Milan Štoček. (pokračování na druhé strané) 


ELEKTRONIKU 


Ge o oboru, který udělal naše století tím, čím je v do- 
brém i zlém. Jeho stránky jsou určeny všem, kteří se zajímají 
o elektroniku a informatiku a používají je při své práci. 

Čím se liší od ostatních? Způsobem, jakým informace 
prezentuje. Více než ostatní se zaměřuje při jejich výběru na 
praktické aplikace. V koncentrované formě se lze dovědět 
o novinkách z oblastí hardware a software osobních počítačů, 
telekomunikací a distribuce a příjmu televizních a rozhlaso- 
vých signálů od kabelu až po družice. V rubrice Praxe pro- 
gramátora, která patří k nejúspěšnějším ve čtenářských anke- 
tách, přináší praktické rady zkušenějších. Pomoc a radu na- 
jdou v časopise i ti, kteří se rozhodli rozšířit nebo moder- 
nizovat konfiguraci svého počítače. 

Partnerským časopisem, ze kterého přejímá ELEKTRO- 
NIKA horké novinky, je americký týdeník Electronic News. 

Zkuste to i vy s ELEKTRONIKOU - časopisem, jehož 
partneři jsou po celém světě v publikacích největšího vydava- 
telství pro informační technologie - IDG. 


Přijd'te se na nás podívat na INVEXU 


Najdete nás ve vstupní hale pavilonu D. 

+ Přijďte se podívat na náš program 

„Tvoříme novou ELEKTRONIKU“. Poběží každé dvě hodiny 

v 11, 13, 15 a 17 hodin. Pokaždé s vámi a vašimi vyplně- 

nými anketními lístky, na které můžete: 

— vyhrát drobnosti, ale i hodnotné ceny, jako jsou zájezdy 
za elektronikou do světa, atraktivní software od firmy 
LOTUS, fotoaparáty a filtry POLAROID a další. 

— objednat sj ELEKTRONIKU pro příští rok s výraznou 

redakce místo 228 Kč za 12 čísel 


at shareware, freeware a Public 


+ Přijďte na prezentaci komunikačního programu Lotus Notes 
+ Přijďte se podívat na videoklipy z laserdisku 
+ Přijďte jen tak -říci co je u vás nového a co vám v časopise chybí 


: 13.30 - 14.00 Metrologie s.r.o 
A N K E T A * Intel PC platforma 
Ing. Milan Heidrich 
Součástí akcí pořádaných redakcí časopisu Elektronika na 
INVEXU je i anketa. Jistě pro vás nebude těžké odpovědět na 
několik jednoduchých otázek. Zvláště dostanete-li tím mož- 
nost zúčastnit se slosování o atraktivní ceny. Za chvilku zdr- 
žení to stojí. 


14.15- 14.45 Software 602 s.r.o. 
Nové produkty a aktivity Software 602 
Ing. Leoš Špachta 


15.00 - 15.30 Computer Eguipment s.r.o. 
LANtastic - síť, která dobyla Ameriku 


1. Čtete náš časopis? Ing. Stanislav Vošahlík 


a) ano n 15.45 -16.15 DCC spol.sr.o. 
b) ne U WP Office 4.0 for DOS, Windows, UNIX - více než e-mail! 
c) občas O WP InForms 1.0 for Windows elektronické formuláře 
Ing. P: 
2. Jak hodnotíte stánek Elektroniky? Dakon) 
a) podařený a 
b) průměrný 21. 10. 1993 čurtek 
©) nezaujal 
7 : 09.30 - 10.00 Microsoft s.r.o. 
3. Odbornou úroveň časopisu hodnotíte jako m Windows for Workgroups 
a) příliš vysokou Ing. Martin Rajniš 
b) vyhovující 
c) nízkou 10.15.-11.00 IDOM s.r.o. 
BPCS - systém řízení podniků - finance, distribuce, výroba 
4. Kolik procent článků v čísle vás zaujme? 
10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100 11.15- 11.45 CHG TOSHIBA s.r.o, 
5. Elektroniku a výpočetní techniku máte TOSHIBA - průkopník v oblasti přenosných počítačů 
Ň : Anders Baunsgaard 
a) jako koníček = 
b) jako zaměstnání = 12.00 - 12.30 DCC spol.sr.o. 
©) pro volné chvíle U WP Office 4.0 for DOS, Windows, UNIX - více než e-mail! 
6. Máte počítač? Na ka n 2 A Windows - elektronické formuláře 
a) v zaměstnání s. ň 
b) doma - 12.45 - 13.15 CORINEX Praha 
c) ne U h Multiprocesorový unixový počítač - WYSE 760 MP 
Ing. Čerchlan 


7. Kolik hodin denně věnujete počítači? 


8. Po kolikáté jste na INVEXU? 13.30 - 14.00 Microsoft s.r.o 
Windows for Workgroups 


Ing. Martin Rajníš 


9. Uveďte své jméno a adresu, V případě, že nebudete přímo 
u slosování, cenu vám zašleme poštou. 


14.15- 14.45 EXPRINT s.r.o. 
Moderní informační technologie v elektronickém zpracování 
papírových dokumentů 
Ing. Ivan Ulč 


15.00 - 15.30 Metrologie s.r.o. 
Arnet produkty-sítové 
Ing. Milan Heidrich 


15.45 - 16.15 Software 602 s.r.o. 
Nové produkty a aktivity Software 602 
Ing. Leoš Špachta 


10.Chci využít možnosti výhodného předplatného na časopis 
ELEKTRONIKA. Objednávám jeho odběr za sníženou ce- 


22. 10. 1993 pátek 
10.15- 10.45 Software 602 s.r.o. 


Nové produkty a aktivity Software 602 
Ing. Leoš Špachta 


ano ne 


Upozornění: 
Do slosování budou zařazeny pouze anketní lístky, odevzdané 
na stánku časopisu ELEKTRONIKA v pavilónu D na výstavě 
INVEX. 11.00- 11.30 Metrologie s.r.o 
Předplatné na základě této objednávky zajišťuje distribuce HP- Magnetooptická technologi 
firmy GENNEX, a.s., Hrusická 1, 141 00 Praha 4. Ing. Milan Heidrich 


Kapesní síťové adaptéry Xircom 


ení totak dávno, kdy počítače 
N propojené v síti, byly spíš 

výjimkou a naprostá vi 
přenosů dat mezi nimi probíhala 
systémem „dej mi to na disketě“. 
Dnes už možná i vaše firma překro- 
čila onu pomyslnou „hranici chudo- 
by“ a vy spíše používáte rčení „pošli 
mi to po síti“, případně „pošli to 
poštou“. V tom případě možná řeší- 
te problém, jak přisíťovat notebook 
vašeho šéfa, booksize, do kterého se 
jako naschvál běžná ISA karta ne- 
vejde nebo kdy jenom potřebujete 
rychle a dočasně připojit PC pro ser- 
visní či jiné úkony (např. instalace 
softwaru). Jedním z možných řeše- 
ní právě pro vás mohou být kapesní 
síťové adaptéry Xircom. 


Xircom Pocket Ethernet Adapter II 


Adaptér velikosti asi krabičky ciga- 
ret (107 x 61 x 25 mm včetně konek- 
torů) se zasunuje přímo na paralel- 
ní port vašeho počítače. Z druhé 
strany se zasune do konektoru BNC 
(volitelně RJ-45 pro twisted pair ne- 
bo 15pinový „D“ AUT konektor) síťo- 
vý kabel. Xircom Pocket Ethernet 
Adapter II podporuje nejznámější 
síťové operační systémy jako Novell 
NETWare 286 a 386, Microsoft 
LAN Manager, Artisoft LANtastic, 
DEC Pathworks a další. Tuto pod- 
poru operačních systémů vyvíjejí 
kromě Xircomu i jiné nezávislé fir- 
my, a proto je třeba se u dodavatele 
informovat na právě aktuální stav. 


Instalace je jednoduchá... 


Z nápadité krabice, ve které nalezne- 
me vlastní adaptér, síťový zdroj, dis- 
kety se softwarem a uživatelskou pří- 
ručku (v případě verze pro thin 
Ethernet také BNC „T“ konektor), 
adaptér vyjmeme a zasuneme na ko- 
nektor paralelního portu počítače, 
Otáčením červeného pásku zašrou- 
bujeme pojistné šroubky (lehce a ele- 
gantně bez šroubováku), zasuneme 
síťový a napájecí kabel. Při první 
instalaci navíc zkopírujeme na pevný 
disk patřičné soubory a vytvoříme si 
spouštěcí BAT' soubor. V případě, že 
adaptér využíváme pro servisní účely 
a daný počítač k síti připojujeme jen 
jednou, je možné síťový software 
instalovat z podobně předem připra- 
vené diskety. Vše je přehledně popsá- 
no v příručce. Stačí nalézt pasáž tý- 
kající se právě toho síťového operač- 
ního systému, který používáte, a jde 
to takřka samo. 
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Rychlost přenosu dat 


Každého běžného uživatele snad nej- 
více zajímá to, co je vidět na první 
pohled (kromě ceny, samozřejmě), te- 
dy rychlost přenosu dat v porovnání 
sinterní síťovou kartou. Je zřejmé, že 
výhoda pohodlného připojení adapté- 
ru přes paralelní port bude asi uživa- 
tele stát zmenšení přenosové rychlosti 
(to je dáno omezeními paralelního 
portu). Při připojení na běžný paralel- 
ní port je přenosová rychlost skutečně 
pouze asi 100 kB/s (v závislosti na 
rychlosti procesoru). I tato hodnota je 
však přijatelná pro většinu síťových 
aplikací, které připadají v úvahu pro 
dočasně připojený počítač. Ještě dale- 
ko lépe na tom budou ti z vás, kteří 
mají ve svém počítači osazen takzva- 
ný Enhanced Paralel Port (EPP). 


Enhanced Paralel Port 


Technologie rozšířeného paralelní- 
ho portu byla společně vyvinuta fir- 
mami Xircom, Zenith a Intel. 
Standardní softwarové drivery pro 
připojování periferních zařízení 
přes paralelní port musí vytvářet 
potřebný handshaking programo- 
vě. Toto řešení vyžaduje pro přenos 
každého bytu několik instrukcí pro- 
cesoru. S EPP-hardwarem postačí 
pro přenos jednoho bytu pouze jedi- 
ná VO instrukce. Pro shlukový pře- 
nos je možné použít zřetězené /O 
instrukce. Současné implementace 
EPP používají vlastní hodinový cyk- 
lus 500 ns a umožňují tak dosáh- 
nout přenosové rychlosti srovnatel- 
né s vnitřní 8bitovou ISA kartou. 
Potvrdila to i naše měření. Rychlost 
Pocket Ethernet Adapteru II při vy- 
užití Enhanced Paralel Portu byla 
srovnatelná s 8bitovou interní síťo- 
vou kartou, tedy asi 200 kB/s. 
Tímto rozšířeným paralelním por- 
tem je osazena většina moderních no- 
tebooků, které používají procesor 
Intel 386SL s řadičem 82360SL. 


Pocket Ethemet Adapter II 


Cena: 14 920 Kč bez DPH (jaro 93, 
nyní je v prodeji nahrazen verzí III) 

Výrobek nám zapůjčila k redak- 
čnímu testu firma VUMS Commu- 
nications, 


Pocket Ethernet Adapter III 


Možná se někteří z vás zamysleli 
nad tím, proč je vždy potřeba exter- 
ní zdroj pro napájení verze II, když 
nutné napájecí napětí bývá na ně- 
kterých konektorech notebooků vy- 
vedeno. Stejný problém řešili i vý- 
vojáři Xircomu. Snížení spotřeby 
adaptéru verze III jim umožnilo na- 
pájet jej z konektoru PS/2, V krabici 
tedy kromě síťového zdroje (ne 
všechny počítače mají PS/2) nalez- 
nete i Phantom Power Cable. Je to 
kroucená šňůra, která má na jed- 
nom konci konektor pro zasunutí do 
síťového adaptéru a na druhém spe- 
ciální průchozí šestipinový mini- 
DIN pro PS/2 konektor. Tento ko- 
nektor se zasune do portu pro klá- 
vesnici nebo myš a kabel ke kláves- 
nici nebo myši se zasune následně 
až do něj. 

Samozřejmě je při použití tohoto 
kabelu nutné vypnout ty funkce Po- 
wer Managementu, které vypínají 
napětí do použitého konektoru 
PS/2. 

Další novinkou této verze je asi 
80procentní snížení rozměrů oproti 
verzi II (82 x 58 x 21 mm včetně 
konektorů) a s tím související nový 
design. Další popis tohoto adaptéru 
by byl pouze opisováním dříve na- 
psaného, neboť tento produkt se od 
svého předchůdce provozně neliší , 


Pocket Ethernet Adapter III 
Cena: 12 750 Kč bez DPH (léto 93) 
= 


Na čem jsme testovali? 


Všechny síťové adaptéry byly testo- 
vány na notebooku AST POWER 
EXEC 386/25SL, který byl připojen 
na síť Novell NetWare v3.11 s topo- 
logií Ethernet. 


Ing. Michal POSPÍŠIL 93 0482 O 


Pocket Ethernet Adapter II 


Snadný GIS 
pod WINDOWS 


Potřebujete vidět, kde jsou na mapě nebo situačním náčrtku 
rozmístěné informace, které hledáte? Pak snad následující 
řádky, které se budou snažit představit nový produkt firmy 
MultiMedia Computer Praha, spol. s r.o. nazvaný MaGIS, ne- 
ukrojí z vašeho drahocenného času příliš velký krajíc a dají 
vám o zmíněném systému ucelený obrázek. 


aGIS je geografický infor- 
M: systém (GIS), využí- 
vající současné možnosti 
prostředí Windows, které zvládlo na 
uživatelské úrovní i multimedia. 

Dáme-li počáteční písmena hlav- 

ních vlastností dohromady vznikne 

MaGIS - multimediální geografický 

informační systém. Stručně popsat 

ýkoli systém je vždy obtížné, 

č pak v oblasti jeho vy: 

proto následující text berte jako 

ilustrativní, 

Na co se uživatelé systémů GISu 
ptají? Zpravidla jsou to dotazy typu: 
= Čo je jednotkou či prvkem celého 

systému? 

— Co obsahuje informační vrstva 
a jak se s ní pracuje? 

- Jaké jsou topografické podklady 
a jejich propojení s databázemi? 
Odpovědi lze nalézt v následující 

části. 


Co je jednotkou či prvkem 

celého systému? 

Jednotlivé informační prvky (IP) 
charakterizují celkovou informaci, 
kterou GIS vypovídá. MaGIS užívá 
tři typy informačních prvků. 

Grafický informační prvek -GIP- 
představuje bod, čáru (úsečku, poly- 
gon), elipsu, obdélník, n-úhelník 
a bitovou mapu. 

Uživatelský informační prvek - 
UIP- je možné nazvat značkou, kte- 
rá se bude vždy objevovat v místě 
jejího umístění. Pro tvorbu UIP 
obsahuje MaGIS vlastní editor 
s možnostmi kreslení, vkládání bi- 
tových map, definování položek 
a proměnných značky. 

Skupina informačních prvků - 
SIP - skupina může obsahovat 
předcházející IP bez ohledu na typ, 
počet či název, 

Ti, kteří pracují s nějakým GISem 


již znají, že IP mají své vlastnosti, 
chcete-li položky různého typu. 
V MaGISu každý IP může mít libo- 
volný počet uživatelem pojmenova- 
ných položek. Dále je jim možné při- 
řadit různé přístupové právo, a to 
formou zda položku je či není možné 
editovat, mazat nebo měnit její hod- 
notu. Položky mohou být dynamic- 
kého typu, tedy charakteru text, 
long, double, date a time nebo sta- 
tického typu, tzn., že jsou souborem 
k | předdefinovaným © základním 
programům Windows (písař-wri- 
te.exe, kreslíř-pbrush.exe, kartoté- 
ka-cardfile.exe, foto-showdib.exe, 
zvuk-soundrec.exe, video-mmplayer 
„exe), nebo jménem programu a jeho 
příslušného dokumentu k IP. Dále 
položky statického typu s dynamic- 
kou výměnou příkazů (DDE [com- 
mands|)- tzn. možnost ovládat jiné 
programy přes jejich DDE příkazy. 
V systému MaGIS jsou všechna 
přiřazení jednotlivých uživatelem 
nadefinovaných položek IP pojme- 
nována. Například úsečka GIP mů- 
že nést název „Hranice pozemků“ 
a obsahovat položky „Jméno vlast- 
níka“ typu text, „Délka hranice“ typu 


long a „Snímek hranice“ typu foto. 
Magis též umožňuje přiřadit další 
zcela nové položky k individuální- 
mu IP. Tedy, je-li úsečka s názvem 
„Hranice pozemků“ v atypických 
místech nedostatečně popsána svý- 
mi předdefinovanými položkami, je 
možné vložit další nové doplňující 
položky, které jsou vlastní pouze to- 
muto IP, např. položku s názvem 
„Poznámka“ typu zvuk. 


Co obsahuje informační vrstva 

a jak se s ní pracuje? 

Informační vrstva v MaGISu obsa- 
huje IP různých typů se svými po- 
ložkami. Jednotlivé informační 
vrstvy je možné sdružovat do sku- 
pin a větvit tak vzájemné propojení. 
Na informační vrstvě je možné ploš- 
ně analýzovat zájmové území. Jejím 
základem jsou hodnoty položek jed- 
notlivých IP, Jednotlivé informační 
vrstvy je možné libovolně zapínat 
a vypínat a přitom volit jejích prů- 
hlednosti podle ROP kódu Windows. 


Jaké jsou topografické podklady 
a jejich propojení? 

Jak to vlastně s těmi topografický- 
mi podklady - MAPAMI a jejich pro- 
pojením s databázemi-INFORMA- 
CEMI v MaGISu je? Jinými slovy, 
jaký je vztah mezi MAPOU 
a INFORMACÍ? 

Z obsáhlého popisu IP vyplývá, že 
mapa je vlastně GIP buď ve formě 
vektorové nebo rastrové mapy. Z to- 
ho je patrné, že jedna informační 
vrstva může obsahovat jak rastro- 
vou, tak vektorovou formu topogra- 
fického podkladu, ale i další typy IP. 

Vektorovou formu podkladu je 
možné pořídit vlastní vektorizací bi- 
tové mapy přímo v MaGISu, tj.roz- 
misťováním všech GIPů mimo bito- 
vé mapy, importováním ze souborů 
ASCII se strukturou IP MaGISu ne- 
bo formátu autocadu DXF, který 
specifikuje určité GIPy. Rastrová 
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forma má podobu bitové mapy typu 
BMP nebo zvláštní komprimované 
bitové mapy MaGISu BM . 

Magis dokáže zobrazovat infor- 
mační vrstvy (tj. mapové podklady 
s doprovodnými © informacemi) 
v různých měřítcích, a to skokem 
nebo plynule. Dále pak má možnost 
otevření několika různých pohledů 
(view či oken), ve kterých jsou za- 
pnuty odlišné informační vrstvy. 


Využití? 

Využití MaGISu je poměrně široké 
(obr, 1). Namátkou je možné uvést 
aplikace ve sféře městské informati- 
ky, například v oblasti turistického 
ruchu, kde může MaGIS zpracovávat 
a poskytovat informace o ubytování, 
stravování, dopravních sítích, kultur- 
ních pamětihodnostech, silničních ta- 
zích, čerpacích stamicích apod. 
V oblasti správní jsou to informace 
o správě nemovitostí, pozemkové ma- 
py, informace o vlastnících a informa- 
ce o stavu životního prostředí. 

Novou službou, kterou jsme ještě 
v našem časopise nepublikovali, je 
sledování pohybujících se objektů (vo- 
zidel policie, hasičů, rychlé záchranné 
služby). Zobrazení pohybu objektu na 
informační vrstvě je získáno př 
zvláštní modul MaGISu komunikující 
s geografickým pozičním sy 
GPS. Obstarává zaznamenání všech 


Obr. 2 


parametrů získaných z GPS pro je- 
jich pozdější vyhodnocování. 

MaGIS vhodně doplňuje prostředí 
WINDOWS o. prvek MAPA 
a INFORMACE. S využitím dyna- 
mické výměny příkazů (DDE [com- 
mands]) mezi jím a dalšími progra- 
my ve WINDOWS, jako jsou např. 
MS EXCEL, MS ACCESS, Object Vi- 
sion, Paradox, FoxPro či Lotus Notes 
v obou přístupech, tj. jako client (Ma- 
GIS obsluhuje jiné programy na „dál- 
ku“) nebo jako server (MaGIS je 
obsluhován na „dálku“ jinými progra- 
my), stává se komplexním informač- 
ním systémem (obr. 2). 


Informační vrstvy se svými IP 
a jejich položkami je možné snadno 
vytvořit interaktivním způsobem 
v jeho vlastním prostředí nebo 
snadným importem z ASCII soubo- 
ru nebo ze souboru DXF doplněného 
o další informace. 

Popisovaný systém MaGIS je ve- 
lice pružný a nabízí příjemné uživa- 
telské prostředí, rozšířené o nové 
možnosti, které dávají multimédia, 


Ing. Martin WOZNICA O 
93 0448 


Inkoustový Texas 


předcházejícím čísle Elektro- 

niky jsme přinesli krátkou 
informaci o nové tryskové tis- 
kárně firmy Texas Instruments, 
Protože se v našich redakčních tes- 
tech tiskáren inkoustové modely 
příliš často neobjevují, rozhodli 
jsme se v praxi prověřit schopnosti 
nového modelu microMare. 


První dojem 


Po vyjmutí tiskárny z krabice 
a usazení na pracovní stůl došlo 
k první podrobnější prohlídce. Pro- 
vedením a designem je microMare 
velmi pěkný. Všechny ovládací prv- 
ky jsou snadno přístupné a jedno- 
duché. Hlavní panel je umístěn šik- 
mo k uživateli, což zlepšuje ovládá- 
ní. Tiskárna indikuje zapnutí, reži- 
my off-line, on-line a error. Na pře- 
sun dat mezi počítačem a vyrovná- 
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vací pamětí tiskárny 3 
upozorněn kontrolkou Mi 
Již samotné zapnutí tiskárn 


trochu netradiční. Očekával 
klasický kolébkový vypínač 


místo něj je použit mikrosblkg B 
ho stlačením na dobu asi pěti.se: 


kund se tiskárna vypíná a zapíná. 
Pro komunikaci s počítačem je pou- 
žito paralelní rozhraní. Tiskárna 
má hmotnost 5,5kg a spotřeba při 
provozu se pohybuje okolo 40W, 
v režimu stand-by je to 10W. 


Tisk 


Myslím, že princip, jakým tisknou 
inkoustové tiskárny, je již dostateč- 
ně znám, ale pro pořádek jej připo- 
menu. V zásobníku je umístěn 
inkoust, který je veden do trysky. 
V ní je umístěno topné tělísko. Pů- 
sobením tepla vznikne bublinka, 


— která oddělí kapku inkoustu. Tato 
apka je vržena z trysky na papír. 

hlava microMarcu má 128 
o ) trysek, Přispívá to k do- 


páván s kvalitou tiskáren la- 
Pokud je použit speciální 
žné dosáhnout kvality 


oztřepéní okrajů písma. Může se 
ovšem stát, že kvalitní inkoustový 
model dosáhne lepší kvalitu tisku 
než některé laserové tiskárny. 


Písmo, grafika 


Při tisku testovacích obrazců se pro- 
kázala skutečnost, že dobrá inkous- 
tová tiskárna může nabídnout vel- 
mi dobrý výstup. V grafice, zejména 
v rastrech a stupních šedi, je obraz 
měkčí a přechody jsou plynulejší. 
U písma jsou sice okraje roztřepe- 
né, ale záleží na velikosti a druhu 
písma. Při použití běžné velikosti 10 
bodů je kvalita velmi dobrá. Čím 


větší a tučnější je písmo, tím je ten- 
to efekt znatelnější. Záleží však ina 
použitém druhu papíru. Dobře také 
vycházejí velké tmavé plochy, které 
jsou rovnoměrně vyplněny. 


Ticho je když.. 

Skoro jsem se až tohoto mezititulku 
zalekl. Není to příliš reklamní? Fak- 
tem je, že už z principu je inkousto- 
vá tiskárna tichá. Nic v ní netluče 
do pásky jako u jehličkových tiská- 
ren. Při provozu „obtěžuje“ micro- 
Mare okolí hlukem 46dB(A). Kdo 
tedy potřebuje při práci klid, ani 
nepostřehne, že je vedle něj v provo- 
zu tiskárna. 

V současnosti se někteří výrobci 
jehličkových modelů snaží snižovat 
hlučnost svých výrobků. Za všechny 
mohu jmenovat Epson s modelem 
LA 570+. Jeho konstruktéři si však 
museli dát práci, aby dosáhli stejné 
výsledky (46,5dB). Tichý provoz je te- 
dy nespornou výhodou microMarcu, 


MS-DOS 


Součástí testu bylo prověřit spolu- 
práci s běžnými aplikacemi. K tis- 
kárně jsou dodávány ovladače pou- 
ze pro MS-Windows. V manuálu je 
u aplikací pro DOS doporučení, že 
není-li k dispozici originální ovla- 
dač je možné použít ovladač pro HP 
Deskjet 500. MicroMarc totiž emu- 
luje provoz HP Deskjet s jazykem 
PCL Level 3. 


Obr.1 Celkový pohled na microMare 


Zkušební text 


Obr.2 Ukázka kvality tisku 


Každý čtenář má jistě vlastní 
zkušenosti s pokusy zjistit, který 
z ovladačů nabízených aplikací lze 
použít pro tiskárnu. MicroMarc bo- 
hužel nenabízí ani jeden ovladač 
pro u nás nejrozšířenější programy. 
Ale to se má podle slov zástupce 
Texas Instruments v nejbližší době 
změnit. Budou zahájena jednání 
s výrobci software o vývoji ovlada- 
čů. S tím se pojí další drobný prob- 
lém. Uživatel, zhýčkaný lokalizací 
mnoha programů, bude určitě chtít 
i při tisku svoji mateřštinu. V pa- 
měti tiskárny jsou sice instalována 
tři písma v mnoha provedeních, ve- 
likostech, dokonce v dvaceti znako- 
vých sadách, ale naše sada chybí. 

Pokoušel jsem se tuto skutečnost 
obejít, například v TEXT602 použi- 
tím ovladače HP Deskjet 500 
s downloadem. Narazil jsem však 
na velikost paměti tiskárny. Její ka- 
pacita 24kB nedovolovala načíst ce- 
lý download, který je určen pro 
128kB. Řešením by snad bylo přidá- 
ní další paměti. MicroMarc má totiž 


dva sloty pro rozšíření paměti nebo 
instalaci dalších typů písma. Výrob- 
ce v manuálu hovoří o 128 a 256kB 
paměťových kartách, bohužel na 
náš trh nebudou dodávány. V době, 
kdy čtete tyto řádky, by však měla 
být k dispozici EPROM s češtinou 
a slovenštinou, která uvedené potí- 
že odstraní. 


Windows 


Toto prostředí přes všechny výhra- 
dy plní významnou jednotící roli. 
Ovladač tiskárny, nainstalovaný ve 
Windows, může používat každý pro- 
gram pracující v tomto prostředí. 
MicroMarc je dodáván s ovladačem 
pro Windows, takže výše popisova- 
né nepříjemnosti uživateli nehrozí. 
Odpadají i potíže s diakritikou. Pod 
Windows je tiskárna jako doma. 
Skoro by se mi chtělo říci, že je to 
model výhradně pro toto prostředí, 
Stačilo nainstalovat ovladač a pak 
se již jen tisklo. 


Provoz 


Během zkušebního období se nevy- 
skytly žádné potíže, kromě zmiňo- 
vaných. Při tisku z Windows stačilo 
naplnit zásobník papírem a tisk- 
nout. Rychlost tisku je v režimu 
Draft 300 znaků/sec, což odpovídá 
2,5 strany Ad za minutu. Dobře pra- 
cuje podavač papíru, který má ka- 
pacitu 100 listů A4. K dispozici je 
i ruční podavač pro obálky a větší 
gramáže papíru, který je umístěn 
v přední části tiskárny. Výměna 
patrony s inkoustem je jednoduchá, 
snažší než výměna pásky do jehlič- 
kové tiskárny, Při 4% pokrytí plochy 
stránky má patrona životnost 1300 
stránek. To má za následek vyšší 
provozní náklady, neboť cena patro- 
ny je 1968 Kč (s DPH). Celkově je 
možné konstatovat, že jde o tichý, 
spolehlivý a i cenově přístupný mo- 
del inkoustové tiskárny od renomo- 
vaného výrobce. Zejména ve fir- 
mách a kancelářích ocení tichý pro- 
voz, kvalitní výstup, velký zásobník 
papíru, bezproblémovou obsluhu 
a spolehlivost. 


Ky 930500 0 


60 | ELEKTRONIKA 10/93 


HP Vectra 486VL: 


„Několik dobrých rad předtím 
než utratíte peníze za nové PC. 


Chcete-li kvalitní PC za nízkou 


cenu, nemá smysl hledat jinde, 


než mezi modely řady 
HP Vectra 486VL. 


Přestože je naše nové PC 
překvapivě levné, má všechny 
vlastnosti, které očekáváte 

od počítače společnosti 
Hewlett-Packard. 


Vysoké rozlišení při velkém 
množství barev a grafický 


akcelerátor zajištují vynikající 
grafické vlastnosti. 


HP 486VL se snadno ovládá 
a konfiguruje - DOS 6.0 

a Windows 3.1 jsou 
předinstalované, 


Spolehlivost výrobků HP 


je samozřejmostí a navíc všechny 


modely řady HP Vectra 486VL 
mají tříletou záruku. 


Chcete-li vědět více, obraťte se 
na prodejce společnosti 
Hewlett-Packard. 


Hewlett-Packard - bezproblémová 
práce s počítači. 


Nakupujte u autorizovaných prodejců 
společnosti HEWLETT - PACKARD 


C 


HEWLETT" 
PACKARD 


HP NetServer 


První počítač s procesorem PENTIUM 


LO jz 


Authorized | 
Wholesaler | 


HP NetServer řady LE a LM 


+ Procesor: 486SX/33 až PENTIUM 60 MHz 

+ Upgrade: Board Upgrade Dual PENTIUM 66 MHz 
* Pamět RAM: až 512 MB, standardně 16 MB 

* Cache Memory: 256 kB write-back 

* BIOS v 2 MB Flash EPROM 

* Integrován SVGA adapter a Fast SCSI-2 controller 
* Interní Disk Array (modely 2000 LM) RAID 0, 1,5a6 
+ Max. 8 pozic pro mechaniky 5,25" 

+ 8 EISA slotů s EMB 


* Displej: dvouřádko 


vý, 16 znakový 


+ HP NetServer Assistant Software 


A conavíc? 


3 letá záruka u zákazníka 
(následující pracovní den) 


Rádi Vám sdělíme další informace a aktuální ceny. 


Autorizovaný distributor pro Českou a pro Slovenskou republiku 


* Masarykovo nám. 5 « 701 00 Ostrava * Tel: 069 / 23 53 36 * Fax: 069 / 23 55 86 


.£ 
P soft-tronik trovská 1005/53 « 160 00 Praha 6 + Tel: 02 / 311 88 85, 311 93 44 + Fax: 02 /311 91 67 
XX) + Vodárenská 6 « 911 01 Trenčín « Tel: 0831 / 317 96, 317 98 « Fax: 0831 / 317 93 

Sreetive computer šechnoloSY Berlin + Poleigrund 8 = D-12307 Berlin « Tel: 00 49 / 30 / 720 83 0 « Fax: 00 49 / 30 / 721 57 59 


spestive traderma 


m Divize mikroelektroniky ředitelství elek- 
troniky pevných látek Air Force na základ- 
ně leteckých sil Wright-Paterson v Ohiu 
Vyvinula pomocí prostředků ASIC, Naviga- 
tor a Mercury Library, firmy Compass De- 
sign Automation, masivně paralelní proce- 
sor s 3.5 miliony tranzistorů na bázi 0.35 
mikronové technologie. Mluvčí firmy Com- 
pass tvrdí, že se týmu USAF podařilo rea- 
lizovat návrh 100MHz čipu za jeden rok. 
Tento čip bude použit v bojových letou- 
nech v systému pro 3-D zobrazování 
V reálném čase. Dále sdělil, že firma 
Hyundai Electronics použila Navigator Se- 
ries a Liberty Seres pro vývoj chipsetu 
pro procesor 486. HYF82840 je 32-bitový 
systémový řadič, pracující na 50MHz, kte- 
rý podporuje jak DOS, tak Windows. Fir- 
ma Hyundai na jeho vývoji začala praco- 
vat na začátku roku 1992, 

930483 O 


m Firma Philips Semiconductor uvedla 
na trh komunikačních komponent integro- 
vaný nízkošumový zesilovač, směšovač 
a napěťově řízený oscilátor, integrovaný 
Vjednom 3V BICMOS obvodu, který je 
určen pro použití jako VF přijímač pracují 
cíaž do oblasti 1GHz. Obvod SA620 je 
navržen jako náhrada za 15 až 20 diskrét- 
ních součástek, používaných v současné 
době pro návrh rozličných zařízení, jako 
jsou například celulární rádiové přijímače 
a bezdrátové telefony pracující na 
900MHz, VF datové spoje, frekvenční pře- 
vaděče v oblasti UHF a komunikační zaří- 
zení s rozptýleným spektrem. Technické 
údaje zahrnují spotřebu 8.8 mA při 3V, 
prudký pokles výkonu při poklesu spotře- 
by na 1.2mA, 16 dB odstup signál/šumu 
a 12 dB výkonového zisku při 900MHz 
Cena čipu v pouzdře SSOP 20 je při od- 
běru nad 1000 kusů 5.22 dolaru. 

930485 O 


m Firma Atari uzavřela smlouvu s poboč- 
kou IBM se sídlem ve městě Charlotte 

v Severní Karolíně, která se týká vývoje 
systému s názvem Atari Jaguar, což je 
nový 64 bitový multimediální systém urče- 
ný pro zábavu a založený na procesoru 
RISC. Ve smlouvě o výrobě, jejíž platnost 
je několik let, se hovoří o částce 500 milio- 
nů dolarů na vývoj a výrobu. Kromě celé 
sestavy je IBM zodpovědná i za výrobu 
jednotlivých komponent, testování kvality, 
balení a distribuci. 

Interaktivní multimediální systém určený 
pro zábavu od firmy Atari se vyznačuje 16ti 
miliony barev ve 24bitové grafice a vytváří 
trojrozměrné stínované mnohoúhelnky, se 
kterými manipuluje. 32bitový port určený 
pro budoucí připojení na optický kabel a na 
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telefonní síť, port DSP, dovoli použití mo- 
demu a připojení k periferním zařízením 
s digitálním zvukem. Umožní také připo- 
jit periferní přehrávač kompaktních disků 
s dvojnásobnou rychlostí přenosu dat. 

Systém Jaguar je založen na speciál- 
ním 64 bitovém RISC procesoru navrže- 
ném firmou Atari a dále pak na zvukovém 
systému založeném na speciálním vyso- 
korychlostním generátoru digitálního sig- 
nálu, který pochází rovněž od společnosti 
Atari. Na americkém trhu se pravděpo- 
dobně objeví v příštím roce a obchodní ce- 
na bude asi 200 dolarů. 

930486 O 


E Firma Samsung Semiconductor před- 
stavila tři nové SRAM se šířkou dat 1 slovo 
pro cache a vyrovnávací paměli. Tyto rych- 
lé paměti jsou určeny pro čipy Pentium 
a PowerPC i pro pracovní stanice, laserové 
tiskárny, síťové bridge, routery a telekomu- 
nikační produkty. Řada zahrnuje 4Mb čip 
KM6164002, s organizací 262 144 slov po 
16 bitech. Tento čip na bázi 0.5 mikronové 
technologie CMOS má příkon 1 watt při na- 
Pájení 5V. Dalším v řadě je 1Mb čip 
KM6161002 s organizací 65 536 slov po 
16 bitech s přístupovou dobou do 15ns 
s nulovými čekacími stavy, pracující na tak- 
tovacím kmitočtu 50MHz. Třetím čipem je 
3V, 0.5Mb SRAM KM616513, navržený 
speciálně pro použití v celulárních telefo- 
nech a pagerech. Dostupná je i 5V verze. 

V současné době se testuje 1Mb čip 
KM6161002, jehož výroba by měla být za- 
hájena ve třetím čtvrtletí. Na trhu je ve va- 
riantách 15ns, 20ns a 25ns za $67, $32 
a $24. 4Mb čip KM6164002 je nyní ve stá- 
diu testů a bude vyráběn v posledním 
čtvrtletí roku ve variantách 20, 25 a 30ns 
za 500 a 600 dolarů. 

930488 U 


E Firma Texas Instruments rozšiřuje rodinu 
SuperSparc procesorů uvedením 60MHz 
Verze, 3.1 milionu tranzistorů obsahujícího 
mikroprocesoru SuperSparc Plus v ceně 
849 dolarů pro série nad 10 000 kusů. Záro- 
veň společnost snížila ceny 50MHz proce- 
soru SuperSparc Plus na $529 a 40MHz 
procesoru SuperSparc-LE na $299 pro stej- 
ná množství. Nový procesor dosahuje od 
T7.do 80 SPECint'92 a od 95 do 100 
SPECÍp'90 a je binámě kompatibilní se vše- 
mi stávajícími aplikacemi pro Sparc. Obě 50 
i 60MHz verze jsou určeny pro použití ve vý- 
konných pracovních stanicích a serverech, 
včetně dvoucestných muttiprocesorových 
aplikací, zatímco 40MHz Sparc-LE je urče- 
ný jako pracovní stanice nižší třídy a pro pro- 
cesy řízené počítačem. 

930487 0 


I Dceřiná společnost Crystal Semicon- 
ductor společnosti Cirrus Logic představí- 
la dva integrované syntetizery umožňující 
generování zvuku v CD kvalitě. Čipy 
ČS8905 a CS9203 - zamýšlené pro pou- 
žití v zásuvných zvukových kartách pro 
PC a pro další aplikace - jsou kompatibilní 
s rozhraními podle specifikací Musical 
Instrument Digital Interface (MIDI), Micro- 
soft's Windows Multimedia Extensions 
(MME) a MPC Level 2 Extended Multitim- 
bral (syntetizery ve Windows). 

Programovatelný hudební procesor 
CS8905, pracující na principu součtové 
syntézy a generující současně až 16 kaná- 
lů, produkuje stereofonní 16-bitový digitální 
audio výstup až do 44.1KHz. Pokročilejší 
čip CS9203 může generovat až 32 kanálů 
současně pro dva stereofonní 16-bitové di- 
gitální výstupy. Oba čipy jsou zapouzdřeny 
V 68-pinovém pouzdře PLCC a nyní pro- 
cházejí stádiem testů. Výroba je plánována 
ve třetím kvartálu a cena byla při odběru 
nad 1000 kusů stanovena na 24 dolarů za 
CS8905 a 36.50 dolarů za CS9203, Záro- 
veň byly uvedeny i testovací zvukové karty 
a datové balíky pro návrháře. 
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m Intel se necítí být vázána tvrzením ja- 
ponské firmy Rohm Corp, že by tato firma 
měla nárok na patentové poplatky za zá- 
kladní technologii použitou při výrobě pa- 
mětí typu flash. Mluvčí Intelu oznámil, že 
jeho firma již dříve vyhrála spor u patento- 
vého úřadu, ale Federal Cirouit Court of 
Appeals nařídil přezkoumání tohoto roz- 
hodnutí. Podle slov mluvčího je Intel pře- 
Svědčena, že se jí podaří opět zvítězit. 
„Domníváme se, že nemají v ruce nic, co 
by mohli použít proti nám. Pevně věříme 
tomu, že přednostní právo máme my,“ do- 
dal na adresu placení patentových poplat- 
ků firmy Rohm. 

Intel, která je světovým předním výrob- 
cem pamětí flash, trvá na tom, že si podala 
žádost o registraci patentu 3 týdny před 
tím, než tak učinila společnost Exel Microe- 
lectronics ze San Jose v Kalifomii, kterou 
se vroce 1988 podařilo získat firmě Rohm. 
Ve hře je patent Spojených států č. 4 698 
787, který nese název Single Transistor 
Electrically Programmable mernory Device 
and Method. Mluvčí společnosti Intel po- 
znamenal, že Intel vyvinula pro paměti typu 
flash jiné technologie a nepoužívá postup, 
patentovaný firmou Rohr. 

Výrobce záznamových zařízení Sun- 
disk mezitím oznámila, že její technologie 
flash používá patentované buňky flash 
s trojnásobným polysilikonovým dělicím 
kanálem. Sundisk k tomu vydala prohlá- 
šení, že „technologie firmy SunDisk se od 


technologie ETOX, kterou používají 
Intel, Hitachi, Mitsubichi a NEC, zásad- 
ně liší.“ Sundisk se nedomnivá, že by pa- 
tenty firmy Rohm porušovala. 
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E Japonská Toshiba si u Silicon Valley 
Group objednala ultrafialový litografický 
systém (deep ultraviolet-DUV) Micrascan 
IH pro výrobu DRAM v třídě přesnosti 0,35 
um. Tento systém užívá rtuřxenonovou 
výbojku jako zdroj světla a objektiv zabíra- 
jící plochu 22 x 32,5 mm, na které produ- 
kuje tři paměti DRAM velikosti 64 MBitů, 
S velikostí jednotlivých domén od 0,25 do 
0,5 um. Systém je první, který byl prodán 
na japonský trh a bude instalován v po- 
bočce firmy Toshiba Tamagawa v japon- 
ské Kanagawě. Prodejní cena nebyla za- 
tím zveřejněna, avšak odhadem se hod- 
nota systému pohybuje mezi třemi až čtyř- 
mi milióny dolarů. 
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B Ačkoliv v současné době přesouvá vět- 
Šinu svých kapacit do modelů SCSI-2, ne- 
hodlá obchodní oddělení paměťových mé- 
dif při Digital Eguipment Corp. ukončit dal- 
ší vývoj svých patentovaných diskových | 
mechanik za použití sběrnic DSSI pro ma- 
lé systémy. Firma DEC zahájila prodej 
své 5.25 palcové mechaniky s kapacitou 
3.5 GB ve verzi DSSI a plánuje pokračo- 
vat ve výrobě řady RF, spojené s tímto | 
rozhraním, minimálně ještě jeden rok. 

V létě by mělo dojít ke sloučení jednotek | 
DSSI a SCSI-2. | 


ELEKTRONIKA 


je jednou z publikací vyda- 
vatelské firmy Internatio- 
nal Data Group (IDG), nej- 
většího světového šiřitele 
počítačově orientovaných 
informací a předního po- 
skytovatele informačních 
služeb zaměřených na 
informační technologii. 
IDG vydává přes 190 počí- 
tačových titulů ve více 
než 61 zemích. Třicet 
miliónů lidí čte měsíčně 
jednu nebo více publikací 
IDG. 


Sběmice DSSI je stále žádaná, ale DEC 
již zastavila vývoj SDI rozhraní 2.8 MBps 
pro velké systémy, i když přenosová rych- 
lost 5 MBps pro DSSI znamená poněkud 
oslabení orientace velkoobchodu na sys- 
tém 10 MBps SCSI2. Jak poznamenala 
paní Heonová, RF jednotky „jsou zpravidla 
Výkonnější, než MODELY SCSI" 

Na konec léta se mezitím plánuje verze 
diskové jednotky 3.5 palce s kapacitou 2.1 
GByte určené pro konečné uživatele. Tato 
jednotka byla uvedena jakožto produkt 
OEM na trh již v únoru. Prodej jednotky 1.6 
GByte pro konečné uživatele začal již loni 
na podzim, DEC však pro verzi 2.1 předpo- 
vídá mnohem větší zájem. Paní Heonová 
totiž tvrdí, že poptávka po mechanikách 3.5 
palce se přehoupla z 1 GByte nad 2 GByty. 
„Nedomníváme se, že bychom s jednotkou 
1.6 GByte, snad s výjimkou PC, udělali ně- 
jaké velké obchody“ dodává. 
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m Lam Research uvedii systém pracující 
na principu elektronové cyklotronové rezo- 
nance CVD (ECR CVD) ukládající 3 až 

4 filmové vrstvy kovu pro pokročilé ASICy 
a mikroprocesory a pro dvouvrstvé filmy 
pro 16 megabitové DRAMy. Tato meziko- 
vová dielektrická součástka byla vyvinuta 
firmou Epic společně se společností Se- 
matech. Při prácí se šestipalcovým návr- 
hem ECR CVD od NTT a Sumitomo, 

Lam přetvořil osmipalcový systém s po- 
mocí firmy Sematech a nejmenovaného 
zákazníka. Tříletá spolupráce se Sema- 
tech na tomto vývoji má hodnotu „několi- 


Publikace IDG zahrnují: 


ka milionů dolarů“, jak uvedl Jim Tucker, 
ředitel marketingové jednotky pro CVD 
v Lam. Spolupráce však skončila v břez- 
nu, Lam Research je nyní opět zavázán 
ke spolupráci na programu vylepšování 
zařízení v Sematech společně s Epic. 

Ceny Epic jsou 1.5 milionu dolarů za 
jednokomorový systém až 2.4 milionu za 
tříkomorový. Jedno zařízení je nainstalo- 
váno v Sematech, dalším zákazníkům by- 
lo zařízení doručeno začátkem září. Zaří- 
zení je možno uvést do chodu 6 měsíců 
od data objednávky. V budoucnu bude 
Lam vystavovat dvoukomorovou konfigu- 
raci nového CVD systému v Semi- 
con/West. Alain Harrus, technologický ře- 
ditel jednotky obchodu s CVD uvedl, že 
design od firmy Epic se řídí mnohaúrovňo- 
vou logikou, což může znamenat, že me- 
Zi prvními zákazníky budou američtí výrob- 
ci polovodičů, neboť ti konstruují ASIC 
a MPU, které potřebují procesy v kovové 
vrstvě, Epic připravuje nový způsob výrob- 
ního procesu bez použití kovu, uvedl pan 
Harrus. Rychlejšího procesu |ze dosáh- 
nout integrovaným CVD systémem spo- 
lečnosti Lam, o kterém se uvažuje jako 
© vysokoteplotním doplňku k Epic, a který 
vydrží teplotu procesu až 400 C. 

Rysem tohoto systému je měření vnitř- 
ní teploty „in-situ = na místě“, „Museli 
jsme vymyslet teploměr, který by odečítal 
teplotu na zadní straně povrchu“, řekl pan 
Tucker. Teplotně řízené povrchy uvnitř ko- 
mory jsou kritickým bodem omezujícím 
produkci v Epic. 
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Software6D2 .„ 


divize Telekom602 


Jak připojit až 8 telefonů, fax, záznamník a modem na jednu telefonní linku? 
Pomocí elektronického přepínače 


MICRONETWORK MANAGER 


Elektronické přepínače MICRONETWORK MANAGER, které 
automaticky rozeznají druh signálu a přepnou ho na dané 


zařízení, Vám umožní využit jednu telefonní linku pro: 
-telefon (max.8) 


-tax 
- záznamník 
- modem 


| PC + FM602 
(faxmodem karta) 


l 


Telefon 


Manager 7700 


Telecom602 dáte prování: 


montáž a servis: 

- telefonních ústředen 

- faxmodemových karet a faxů 

- modemů včetně zajištění přenosu dat 
- počítačových sítí 


Telekom602 
Zenklova 230 


182 00 Praha 8 
tel/fax/mail: (02) 664 14 664 


FAX Telefonní zásuvka 
oů 


již od 4.190,-Kč 


Faxmodemy ZyXEL 


Tyto vysokorychlostní faxmodemy doporučujeme na základě dlouhodobých 
testů pro spolehlivý provoz. Jsou schopné pracovat i na nekvalitní lince 
(vyrovnávání kolísání úrovně, řízení rychlosti přenosu) a ve srovnání 

s konkurenčními faxmodemy stejné třídy mají velmi výhodný poměr 
výkon/cena. Pro tyto své vlastnosti byly oceněny cenou "PC MAGAZIN 
EDITORS CHOICE" 

Rychlost přenosu: V.32bis (14.400bps), 16.800 a 19.200bps 

Korekce dat: V.42, MNP1-4, komprese V.42bis, MNP5 

Kompatibilní s AT příkazy (Hayes) a V.25bis 

Faxová část G3 class 2, rychlost do 14.400bps (V.17) 

Digitalizace a přenos hlasu (Voice Mode). 


Budte moderní ftajle ze svého počitače 


..« prostřednictvím FM602 dodávaného ve dvou provedeních: 
Pocket faxmodem 

Interní kapesní faxmodem velikosti krabiček od cigaret, který je použitelný 
s libovolným notebookem. 

Interní faxmodem 

PC karta montovaná do běžného stolního počítače. 


Obě verze obsahují obslužný program v českém prostředí MS-DOS 
i MS-Windows, který umožňuje odložená volání, příjem a posílání faxů na 
pozadí jiných programů (rezidentní provoz) a hromadné rozesilání faxů na 
Více adres. Navíc v něm získáváte diskový manažer zdarma. 


... 206,98,- MKě/ 


Osedlal jsem dobrého koně. — Ano, mám HP! 
". 


035 — 3467 33 


„m 02 — 683 62 95, 683 62 97, FAX 02 — 683 02 55 


E +FAX 05 — 412 115 03 
E +FAX 019 — 22 02 32 
035- 3467 29 


z 


HP — to není pouze označení koňské síly — 

K6) to je i Váš rychlý a spolehlivý počítač Vectra 

K) to jei Vaše laserová tiskárna 

to je i Vaše černobílá nebo barevná inkoustová tiskárna 
[6 to je i Vaše PC na cesty — PalmTop nebo OmniBook 
K] to je i Váš server na bázi UNIX s RISC architekturou 
K6) to je i Váš barevný tryskový plotter 

KG] to je především přítel, který Vás nikdy nezradí ! 


okolovská 141, 180 00 Praha 8 
á 31, 602 00 Brno, 


umavská 31, 61 


PLZEŇ - Koperníkova 47, 301 22 Plzeň, 
— Moskevská 1/14, 434 51 Most, 


PRAHA - 
BRNO 
MOST 


Lt AG= At Graph 
=sŠC Computer 


